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APRESENTAGAO

O Catélogo de Componentes Eletivos das Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral
(EEMTI) da rede estadual do Ceara propde-se a ser um condutor para as escolhas
dos itinerarios formativos dos estudantes, no que diz respeito a parte flexivel do

curriculo desenvolvido nessas escolas.

O objetivo maior desse instrumento é ofertar, as escolas e aos estudantes, componen-
tes que contribuam para consolidar a formagao integral dos nossos jovens e o
desenvolvimento de competéncias e habilidades, vinculadas também a parte
diversificada do curriculo, a saber: Nucleo de Trabalho, Pesquisa e Praticas Sociais
(NTPPS) e Projeto Professor Diretor de Turma (PPDT).

Para o ano letivo de 2021, o Catalogo traz uma nova formatagéo, com foco nas areas de
conhecimento e nos eixos estruturantes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
pois os itinerarios formativos do Ensino Médio, que se organizam a partir dos eixos:
Investigagdo Cientifica; Processos Criativos; Mediagdo e Intervengdo Sociocultural e
Empreendedorismo, conectam experiéncias educativas com a realidade contemporanea,
promovendo aprendizagens sintonizadas com os componentes eletivos e as areas de

conhecimento.

Todas as ementas do presente documento foram elaboradas por professores da rede es-
tadual de ensino do Ceara e objetivam reorganizar e ampliar as aprendizagens
escolares, estruturadas em itinerarios formativos, perfazendo um conjunto de unidades

curriculares, a partir das areas de conhecimento.

Desse modo, os estudantes das EEMTI escolhem seus itinerarios, optando por compo-
nentes eletivos inseridos nas areas de conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias;
Matematica e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas; além das unidades curriculares de Formacéao

Profissional e Clube Estudantil.



O processo de escolha semestral de componentes eletivos nas EEMTI representa mais
uma oportunidade para a ampliacédo do repertorio de conhecimentos oferecidos aos
jovens, uma vez que trazem uma proposta de aprendizagem diferenciada, com
conteudos ofertados de forma diversificada e com metodologias que favorecem a
interdisciplinaridade e a interacéo, diferenciando a forma de aprender, aproximando-se

mais das expectativas dos estudantes.

Assim, o processo de ensino e aprendizagem desenvolvido na parte flexivel do
curriculo possibilita o protagonismo estudantil e a construgado do projeto de vida, com o
desenvolvimento de uma visdao mais ampla de mundo, um melhor preparo para o

mercado de trabalho e o pleno exercicio da cidadania por parte dos nossos jovens.



AREAS DE CONHECIMENTO

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS (LGG)

Estao correlacionados os componentes eletivos com foco na area de Linguagens e suas
Tecnologias. Essa area amplia a autonomia, o protagonismo, a autoria das praticas de
diferentes linguagens; na identificacdo e na critica aos diferentes usos das linguagens,
explicitando seu poder no estabelecimento de relagdes; na apreciacao e na participacdo em
diversas manifestacBes artisticas e culturais e no uso criativo das diversas midias.
(BNCC, 2017)

MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS (MAT)

Estao correlacionados os componentes eletivos com foco na area de Matematica e suas
Tecnologias em que os estudantes devem utilizar conceitos, procedimentos e estratégias
ndo apenas para resolver problemas, mas também para formula-los, descrever dados,
selecionar modelos matematicos e desenvolver o pensamento computacional, por meio da

utilizacdo de diferentes recursos da area. (BNCC, 2017)

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS (CHS)

Estao correlacionados os componentes eletivos com foco na area de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas onde se define aprendizagens centradas na andlise, comparacéo,
interpretacdo e amplia essa base conceitual, mantendo referéncia as principais categorias
da area; concentra-se na andalise e na avaliacdo das relagbes sociais, dos modelos

econbmicos, dos processos politicos e das diversas culturas. (BNCC, 2017)

CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS (CNT)

Estao correlacionados os componentes eletivos com foco na area de Ciéncias da Natureza
e suas Tecnologias onde propde que o0s estudantes possam construir e utilizar
conhecimentos especificos da area para argumentar, propor solugdes e enfrentar desafios

locais e/ou globais, relativos as condi¢Bes de vida e ao ambiente. (BNCC, 2017)



UNIDADES CURRICULARES

FORMAGAO PROFISSIONAL (FPR)

Estdo correlacionados os componentes eletivos com foco na abordagem de temas que
preparam basicamente para o mundo do trabalho. A preparacdo basica para o trabalho
significa promover o desenvolvimento de competéncias que possibilitem aos estudantes
inserir-se de forma ativa, critica, criativa e responsavel em um mundo do trabalho cada vez
mais complexo e imprevisivel. A preparacdo para o mundo do trabalho ndo esta diretamente
ligada a profissionalizacdo precoce dos jovens — uma vez que eles viverao em um mundo com
profissdes e ocupacdes hoje desconhecidas, caracterizado pelo uso intensivo de tecnologias
-, mas a abertura de possibilidades de atuag&o imediata, a médio e em longo prazo e para a

solucéo de novos problemas. (BNCC, 2017)

CLUBE ESTUDANTIL (CLE)

A organizacdo de um Clube Estudantil deve ser uma proposi¢cdo de um grupo de estudantes,
discutida e apreciada pelo nucleo gestor da escola para viabilizagéo de seu funcionamento.
Os estudantes proponentes devem construir um plano de atividades. E importante que cada
Clube seja constituido a partir do didlogo entre os estudantes para a identificagcdo de

interesses comuns.

Os clubes podem ter como teméticas: estudos em células de aprendizagem cooperativa,
leitura de classicos da literatura, comunicacdo social, teatro, cinema, danca, robdtica,
patrimdnio cultural, pesquisa cientifica, entre outros temas. Durante seu funcionamento, o
Clube tera pelo menos dois estudantes articuladores que assumirdo a responsabilidade de
dinamizar as atividades e mensalmente se reunir com o nicleo gestor para o alinhamento do

planejamento.



LGG - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

LGGO001 - LINGUA PORTUGUESA PARA O ENEM
LGG002 - LINGUA PORTUGUESA PARA O SPAECE
LGG003 - LINGUA PORTUGUESA PARA AS OLIMPIADAS
LGG004 - LITERATURA BRASILEIRA

LGGO005 - LITERATURA PARA O ENEM

LGGO06 - LITERATURA ATRAVES DO CINEMA

LGGO07 - LITERATURA DE CORDEL

LGGO008 - CRIACAO LITERARIA

LGGO009 - LEITURA E PRODUCAO TEXTUAL

LGG010 - TERTULIAS LITERARIAS

LGGO011 - GENEROS TEXTUAIS

LGGO012 - TEXTOS MULTIMODAIS

LGGO013 - LABORATORIO DE REDACAO PARA O ENEM
LGG014 - ORTOGRAFIA

LGG015 - COMPETENCIAS COMUNICATIVAS

LGG016 - COMUNICACAO NAO-VIOLENTA

LGGO17 - LIBRAS - LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS
LGGO018 - VIVENCIAS POETICAS

LGGO19 - DIALETICA DA POESIA ATRAVES DA MUSICA
LGG020 - EXPRESSOES ARTISTICAS CONTEMPORANEAS
LGG021 - INTRODUGAO AO LETTERING MANUAL
LGG022 - ARTES VISUAIS

LGG023 - ARTE CIRCENSE

LGG024 - CINEMA E AUDIOVISUAL

LGG025 - MUSICA

LGG026 - CANTO



LGG027 - VOZ E VIOLAO BASICO

LGG028 — BANDA DE FANFARRA

LGG029 - FLAUTA DOCE

LGG030 - DANCA

LGGO031 - CAPOEIRA

LGGO032 - ARTES PARA O ENEM

LGG033 - TEATRO

LGG034 - ARTESANATO

LGGO35 - DESENHO E PINTURA

LGGO036 - XILOGRAVURA

LGG037 - FRANCES BASICO

LGGO38 - INGLES BASICO

LGGO039 - INGLES INTERMEDIARIO

LGG040 - INGLES BASICO ATRAVES DA MUSICA
LGGO041 - CONVERSACAO EM LINGUA INGLESA
LGG042 - LITERATURA INGLESA E CINEMA
LGG043 - LINGUA INGLESA PARA O ENEM
LGG044 - ESPANHOL BASICO

LGG045 - ESPANHOL INTERMEDIARIO

LGG046 - CONVERSACAO EM LINGUA ESPANHOLA
LGG047 - ESPANHOL ATRAVES DA MUSICA
LGG048 - LINGUA ESPANHOLA PARA O ENEM
LGG049 - EDUCACAO FiSICA PARA O ENEM
LGG050 - EDUCACAO FiSICA E INTERDISCIPLINARIDADE
LGGO51 - ESPORTES E CORPO HUMANO

LGGO052 - ESPORTE E INCLUSAO

LGG053 - ESPORTES DE NATUREZA E AVENTURA

LGGO054 - LUTAS E ARTES MARCIAIS



LGGO55 - KARATE

LGGO056 - JUDO

LGGO57 - JIU-JIUTSU

LGGO58 - MUAY THAI

LGG059 - TAEKWONDO

LGGO060 - JOGOS COOPERATIVOS E PRE-DESPORTIVOS
LGGO061 - XADREZ E OUTROS JOGOS DE TABULEIRO
LGGO062 - VOLEIBOL

LGG063 - HANDEBOL

LGG064 - ATLETISMO

LGGO065 - FUTSAL

LGGO066 - BASQUETE

LGG067 - FUTEBOL

LGG068 - BADMINTON

LGGO069 - CROSSFIT

LGGO70 - GINASTICA

LGGO071 - YOGA E DESENVOLVIMENTO

LGG072 - APOIO E MONITORAMENTO AS TAREFAS ESCOLARES

LGGO73 - INTRODUGAO AO ESTUDO INTEGRAL E AO AUTODIDATISMO



MAT - MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

MATOO01 - MATEMATICA BASICA |

MAT002 - MATEMATICA BASICA I

MAT003 - MATEMATICA BASICA Il

MAT004 - MATEMATICA FINANCEIRA

MAT005 - MATEMATICA PARA OLIMPIADAS

MAT006 - MATEMATICA E GAME: UM NOVO APRENDIZADO
MAT007 - MATEMATICA PARA O ENEM

MAT008 - MATEMATICA PARA O SPAECE

MATO009 - JOGOS MATEMATICOS

MATO010 - PRATICAS LABORATORIAIS DE MATEMATICA

MATO11 - ESTUDO DAS FUNCOES

MAT012 - DESENHO GEOMETRICO

MAT013 - APRENDENDO GEOMETRIA COM ORIGAMI

MAT014 - GEOMETRIA | (PLANA)

MAT015 - GEOMETRIA Il (ESPACIAL)

MAT016 - GEOMETRIA Ill (ANALITICA)

MAT017 - INTRODUCAO A ESTATISTICA

MATO018 - RACIOCINIO LOGICO

MATO019 - APOIO E MONITORAMENTO AS TAREFAS ESCOLARES
MATO020 - INTRODUCAO AO ESTUDO INTEGRAL E AO AUTODIDATISMO



CHS - CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

CHSO001 - ANALISE DE FONTES HISTORICAS

CHSO002 - ARTE NA HISTORIA

CHSO003 - ATUALIDADES PARA O ENEM

CHS004 - BIOGEOGRAFIA

CHS005 - CARTOGRAFIA BASICA

CHS006 - CIENCIAS HUMANAS PARA O ENEM
CHS007 - CIRCULOS DE DIALOGO E CULTURA DE PAZ
CHS008 - CLIMA: FENOMENO E DINAMICA CLIMATICA
CHS009 - CONVIVENCIA COM O SEMIARIDO

CHS010 - CULTURA DAS REGIOES BRASILEIRAS
CHSO011 - CULTURA POLITICA

CHS012 - CULTURA TRADICIONAL POPULAR

CHSO013 - DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

CHS014 - EDUCACAO FISCAL

CHS015 - EDUCACAO HISTORICA

CHSO016 - EDUCACAO PARA O TRANSITO

CHS017 - EDUCACAO PARA A CIDADANIA NA ESCOLA
CHS018 - EDUCACAO PATRIMONIAL

CHSO019 - FILOSOFIA PARA O ENEM

CHS020 - FORMACAO DO POVO BRASILEIRO
CHS021 - GENERO E DIVERSIDADE

CHS022 - GEOGRAFIA DO CEARA

CHS023 - GEOGRAFIA PARA O ENEM

CHS024 - GEOPOLITICA

CHS025 - GRANDES GUERRAS MUNDIAIS

CHS026 - HISTORIA DO CEARA

CHS027 - HISTORIA DO REGIME MILITAR NO BRASIL
CHS028 - HISTORIA DO TEMPO PRESENTE

CHS029 - HISTORIA DOS IMPERIOS

CHS030 - HISTORIA LOCAL

CHS031 - HISTORIA PARA O ENEM

CHS032 - HUMANAS EM QUADRINHO

CHSO033 - IDENTIDADE CULTURAL AFRO-INDIGENA
CHSO034 - INICIACAO A FILOSOFIA

CHSO035 - INTERPRETANDO A DINAMICA ESPACIAL
CHSO036 - JOGOS E AFRICANIDADES

CHS037 - MEMORIA E CULTURA AFRO-BRASILEIRA E INDIGENA
CHSO038 - MITOLOGIAS GERAIS

CHS039 - O VALOR DO AMANHA

CHS040 - PRODUCAO CULTURAL



CHSO041 - SOCIOLOGIA PARA O ENEM

CHS042 - TOPICOS DA FILOSOFIA CONTEMPORANEA

CHS043 - TRADICOES JUNINAS

CHS044 - APOIO E MONITORAMENTO AS TAREFAS ESCOLARES
CHS045 - INTRODUGAO AO ESTUDO INTEGRAL E AO AUTODIDATISMO



CNT - CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

CNTOO1 - FISICA PARA O ENEM

CNTO002 - FiSICA MODERNA E CONTEMPORANEA
CNTOO03 - INTRODUGCAO A FiSICA QUANTICA

CNTO004 - PRATICAS LABORATORIAIS DE FiSICA
CNTOO05 - ANATOMIA E FISIOLOGIA

CNTOO06 - BOTANICA

CNTO007 - BIOLOGIA PARA O ENEM

CNTO008 - BIODIVERSIDADE E SAUDE

CNTO009 - EDUCACAO, SAUDE E BEM ESTAR.

CNTO10 - EDUCACAO SEXUAL

CNTO11 - ENTOMOLOGIA E SAUDE

CNTO12 - ENERGIAS RENOVAVEIS E O MEIO AMBIENTE
CNTO013 - HORTANA ESCOLA

CNTO014 - MANEJO DE AGUA NA ESCOLA

CNTO015 - MEDICINA POPULAR

CNTO016 - MEIO AMBIENTE URBANO

CNTO017 - MICROBIOLOGIA

CNTO18 - MUDANCAS AMBIENTAIS GLOBAIS

CNTO19 - PRATICAS LABORATORIAIS DE BIOLOGIA
CNTO020 - ZOOLOGIA

CNT021 - ESTEQUIOMETRIA NA REUTILIZACAO DE OLEO USADO
CNTO022 - FUNCOES INORGANICAS

CNT023 - PRATICAS LABORATORIAIS DE QUIMICA
CNT024 - QUIMICA PARA O ENEM

CNTO025 - QUIMICA ORGANICA

CNTO026 - QUIMICA Il (FISICO-QUIMICA)

CNTO027 - QUIMICA DA LIMPEZA

CNTO028 - RADIACAO

CNTO029 - SABOARIA MEDICINAL E QUIMICA ORGANICA
CNTO030 - BIOFILIA

CNTO031 - CIENCIA DAS CORES

CNTO032 - CIENCIAS ATRAVES DE JOGOS

CNTO033 - CONSTRUINDO UMA ESCOLA SUSTENTAVEL
CNTO034 - O USO DO CORDEL NO ENSINO DE BIOLOGIA
CNTO035 - ROBOTICA EDUCACIONAL

CNTO036 - TRANSFORMANDO LIXO EM ARTE

CNTO037 - EDUCACAO AMBIENTAL

CNTO038 - EDUCACAO NUTRICIONAL

CNTO039 - GERENCIAMENTO DE RESIDUOS SOLIDOS
CNTO040 - IMPACTOS AMBIENTAIS LOCAIS



CNTO041 - INTRODUCAO A PERMACULTURA

CNTO042 - PERMACULTURA URBANA

CNTO043 - PRIMEIROS SOCORROS

CNTO044 - ODS- OS 17 OBJETIVOS DO DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL
CNTO45 - BIOFISICA

CNTO46 - BIOFISICAII

CNTO47 - CIENCIAS DA NATUREZA PARA O ENEM

CNTO048 - EVOLUCAO DO PENSAMENTO FILOSOFICO E SOCIOLOGICO DA CIENCIA
CNTO049 - INICIACAO A ASTRONOMIA

CNTO50 - PRATICAS LABORATORIAIS DE CIENCIAS

CNTO051 - PREVENCAO AO USO INDEVIDO DE DROGAS

CNTO052 - PRODUCOES CIENTIFICAS

CNTO53 - APOIO E MONITORAMENTO AS TAREFAS ESCOLARES

CNTO054 - INTRODUGCAO AO ESTUDO INTEGRAL E AO AUTODIDATISMO



FPR — FORMAGAO PROFISSIONAL

FPROO1 - MATEMATICA APLICADA A CONSTRUCAO CIVIL
FPRO02 - MATEMATICA PARA CONCURSOS

FPROO03 - INGLES PARA O TURISMO

FPROO04 - ESPANHOL PARA O TURISMO

FPROO5 - FiSICA PARA ENGENHARIAS

FPRO06 - CRIACAO DE MODA

FPROO7 - INFORMATICA BASICA

FPROO0S - INTRODUGCAO A PROGRAMACAO E FERRAMENTAS DO GOOGLE
FPROO09 - SUPORTE E MANUTENCAO DE COMPUTADORES
FPRO10 - FOTOGRAFIA COM SMARTPHONE

FPRO11 - DESIGN VISUAL E PROGRAMACAO PARA WEB
FPRO12 - EDICAO DE IMAGENS

FPRO13 - FOTOGRAFIA

FPRO14 - JAVA BASICO

FPRO15 - CAPTACAO E EDICAO DE AUDIO E VIDEO

FPRO16 - CRIACAO DE JOGOS DIGITAIS

FPRO017 - NOCOES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

FPRO018 - NOCOES BASICAS DE VETERINARIA

FPRO19 - CIRCUITOS ELETRICOS

FPR020 - PERFUMES E AROMAS

FPR021 - CONSTRUCAO E FORMATACAO DE PRODUCOES CIENTIFICAS
FPR022 - PRODUCAO DE IMAGENS E GRAFICOS EM ALTO RELEVO PARA DEFICIENTES VISUAIS
FPR023 - RECREACAO E ANIMACAO TURISTICA

FPR024 - COMUNICACAO E ORATORIA

FPRO025 - ROTINAS EMPRESARIAIS E EMPREENDEDORISMO
FPR026 - EDUCACAO FINANCEIRA

FPR027 - EDUCAGCAO EMOCIONAL

FPR028 - PROFISSAO E CARREIRA

FPRO029 - INTRODUGCAO AO DIREITO

FPRO030 - INTRODUGCAO A CONTABILIDADE

FPRO031 - CABELO E MAQUIAGEM

FPR032 - MERCADO DE TRABALHO E EMPREGABILIDADE
FPRO33 - MINIEMPRESA

FPRO034 - REPRESENTACOES E VENDAS

FPRO035 - JOVEM EMPREENDEDOR |

FPR036 - JOVEM EMPREENDEDOR I

FPRO37 - ESTETICA CORPORAL E FACIAL

FPR038 - INTRODUCAO A GASTRONOMIA

FPRO039 - INTRODUGCAO AO AGRONEGOCIO

FPRO40 - TECNICAS AGRICOLAS



FPRO041 - INTRODUGCAO AO DIREITO CONSTITUCIONAL
FPRO042 - GESTAO DE NEGOCIOS E FINANCAS

FPR043 - MANUTENGCAO DE ELETRODOMESTICOS

FPRO044 - MANIPULACAO DE ALIMENTOS

FPRO45 - INTRODUCAO AO DIREITO ADMINISTRATIVO

FPRO46 - INSTALACOES ELETRICAS: RESIDENCIAL E PREDIAL
FPRO47 - INTRODUCAO A PROGRAMACAO COM PYTHON
FPR048 - ARTESANATO PRODUTIVO



CLE — CLUBE ESTUDANTIL

CLEO001 - CLUBE DE LUTAS E ARTES MARCIAIS

CLEO002 - CLUBE DO JORNAL ESCOLAR

CLE003 - CLUBE DE DANCA

CLE004 - CLUBE DA RECICLAGEM

CLEOO5 - CLUBE DO VOLEIBOL

CLEO006 - CLUBE DO XADREZ E OUTROS JOGOS DE TABULEIRO
CLEO007 - CLUBE DA MATEMATICA

CLE008 - CLUBE DA MATEMATICA PARA O SPAECE E O ENEM
CLE009 - CLUBE DE GENERO E DIVERSIDADE

CLEO010 - CLUBE DAS TERTULIAS DIALOGICAS

CLEO11 - CLUBE DE ESTUDOS COOPERATIVOS

CLEO12 - CLUBE DE ARTES PLASTICAS

CLE013 - CLUBE DE MUSICA

CLE014 - CLUBE DE VIOLAO

CLEO15 - CLUBE JOVEM CIENTISTA - NTPPS

CLEO016 - CLUBE DE CULINARIA BRASILEIRA

CLE017 - CLUBE DA CULTURA CEARENSE

CLE018 - CLUBE DE PRATICAS DE DIREITO

CLE019 - CLUBE DE HORTA ECOLOGICA

CLE020 - CLUBE CIRCULO DE LEITURA

CLEO021 - CLUBE RADIO ESCOLAR

CLE022 - CLUBE DO TEATRO

CLE023 - CLUBE DE TEATRO NO ENSINO DE QUIMICA
CLE024 - CLUBE BANDA DE FANFARRA

CLEO025 - CLUBE DE CINEMA E PRODUCOES AUDIOVISUAIS
CLE026 - CLUBE DO MUAY THAI

CLE027 - CLUBE DE JOGOS COOPERATIVOS E PRE-DESPORTIVOS



CLE028 - CLUBE DO TENIS DE MESA

CLEO29 - CLUBE DO BASQUETE

CLEO30 - CLUBE DE CAPOEIRA

CLEO31 - CLUBE DO ARTESANATO

CLEO032 - CLUBE DO ATLETISMO

CLEO33 - CLUBE DO FUTSAL

CLEO34 - CLUBE DO HANDEBOL

CLEO035 - CLUBE JOGOS DE HISTORIA

CLEO36 - CLUBE DO FUTEBOL

CLEO37 - CLUBE DE LIBRAS

CLEO038 - CLUBE DO CANTO

CLEO39 - CLUBE DE TECNICAS DE RELAXAMENTO
CLEO40 - CLUBE DE CABELO E MAQUIAGEM
CLEO41 - CLUBE DE TEXTOS MULTIMODAIS
CLEO042 - CLUBE DE CIENCIAS

CLE043 - CLUBE DA ROBOTICA EDUCACIONAL
CLEO44 - CLUBE DA LINGUA ESPANHOLA
CLEO45 - CLUBE DO DESENHO E PINTURA

CLEO46 - CLUBE DE FOTOGRAFIA COM SMARTPHONE
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ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Potencializar o processo de aprendizagem dos estudantes por meio da
resolucao de questdes do ENEM.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Revisar os principais conteddos de Lingua Portuguesa abordados no ENEM.
Resolver questdes das edi¢cdes anteriores do ENEM.

Explanar sobre a forma como os objetos do conhecimento sdo explorados
na avaliacao.

(S J

TiTULO

LINGUA PORTUGUESA PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

LGGOO01

DURAGCAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A prova de Linguagens do Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM) é conhecida por ser longa e
densa. Afinal, as questdes com textos extensos
podem exigir mais tempo de leitura e interpretacao
do que nos outros cadernos de avaliagdo. Diante
disso, o estudante requer um dominio sobre a
estrutura das questdes e uma analise profunda nos
saberes e conhecimentos da Lingua Portuguesa.

OBIJETOS DO CONHECIMENTO

Questdes de Lingua Portuguesa do ENEM (edi¢des anteriores).

Estrutura do item de lingua portuguesa (enunciado, suportes, alternativas).
Matriz de habilidades e competéncias do ENEM em Lingua Portuguesa.
Textos literarios e ndo literarios. Verbais e ndo verbais.

Géneros textuais diversificados.

Fenbmenos semanticos no texto. Leitura critica.

Escolas literdrias (movimentos, autores, evolugdo de pensamentos e
sentimentos).

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Conhecer melhor a metodologia da prova de
Lingua Portuguesa do ENEM.

HABILIDADES:

Reconhecer géneros textuais diversificados.
Compreender a fungao das diferentes linguagens e
seus recursos expressivos dentro do sistema de
comunicagao.

Desenvolver o senso critico a fim de formar um
posicionamento sobre um assunto.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIA(}AO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Data Show. Participagdo e interagdo dos estudantes
Videos Comentados. nas atividades. Apresentagao de um banner expondo a importancia
Computador. Celular. Desempenho dos estudantes nos da Lingua Portuguesa na obtenc¢ao do éxito no
Coletédnea impressa de simulados aplicados. ENEM.
questoes. Aplicagdo de simulados.

Livros.
Lousa.
Banner.
N J J
REFERENCIAS
N J

Disponivel em

OBSERVAGOES

25 de nov. 2020.

https//www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/avaliacao-exames-educacionais/enem. Acesso em

INEP. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira. Enem - Provas e
gabaritos. Disponivel em: http://portal.inep.gov.br/provas-e-gabaritos. Acesso em: 3 ago. 2019.

-




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Definir agdes, conteldos e competéncias, tomando como referéncia as
necessidades dos estudantes em Lingua Portuguesa para o Sistema
Permanente de Avaliagdo da Educacao Basica do Ceara (SPAECE).

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer e compreender a Matriz de Referéncia do SPAECE - Lingua
Portuguesa.

Identificar os descritores (habilidades) de leitura de Lingua Portuguesa .
Apresentar os padrdes de desempenho do SPAECE.

Relacionar itens de Lingua Portuguesa exemplares a seus respectivos
padrées/niveis de desempenho.

A J

TiTULO

LINGUA PORTUGUESA PARA O SPAECE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO002

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva trata da compreensao da estrutura de
um texto e sua principais caracteristicas,
conduzindo os estudantes a interpretagao dos
argumentos e a reflexdo sobre as habilidades
(descritores) contidas na leitura. A Lingua
Portuguesa para o SPAECE nos aproxima de uma
interpretagao contida nas sentengas descritoras dos
itens.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Itens de Portugués do SPAECE.

Descrigdo pedagdgica dos padroes de desempenho estabelecidos para o
SPAECE.

Intertextualidade.

Producgdes de textos diversificados.

Relagao entre leitura e produgao de texto.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIAS:

Detalhar as habilidades referentes a cada padrao de
desempenho, de acordo com os niveis da escala de
proficiéncia.

HABILIDADES:

Reconhecer as habilidades de um item de
Portugués do SPAECE.

Desenvolver conhecimentos referentes a
interpretacao, a inferéncia, entre outras.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Boletim Pedagdgico Avaliar o grau de desenvolvimento das Oficina: Realizar provas das edi¢gdes do SPAECE
SPAECE. habilidades pelos estudantes que Lingua Portuguesa.

Escala de proficiéncia. alcangam determinado padrao de Distribuir os estudantes por padrao de
Provas do SPAECE. desempenho. desempenho e realizar uma reflexao coletiva sobre
Itens exemplificados. os itens.

N J o\ J

AN J

OBSERVAGOES

http://www.spaece.caedufjf.net.

REFERENCIAS

BOLETIM DO SPAECE ENSINO MEDIO. Disponivel em: http://www.spaece.caedufjf.net.
MATRIZ DE REFERENCIA DE LINGUA PORTUGUESA. Disponivel em:

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Contribuir para a melhoria do ensino e aprendizagem da leitura e da
escrita.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS
Aprimorar a pratica da leitura e escrita.
Conhecer a sequéncia didatica dos géneros textuais e literarios.

A J

TiTULO

LINGUA PORTUGUESA PARA AS OLIMPIADAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO03

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva instiga os estudantes a se interessar
mais pela leitura e a escrever melhor, por meio de
estratégias como audigao de textos, produgao
coletiva e individual e a aprecia¢do de videos e
musicas, praticas de produgao textual que
culminem na producéo de diversos géneros
literarios.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Analise de textos e memdrias literarias diversas.

Compreensao textual aliada a produgdo de textos.

Géneros textuais e tipologia textual.

Organizagao textual a partir das categorias: Poemas, Memdrias Literarias,
Documentario, Crénica, Artigo de Opiniao.

Coesdao e coeréncia aplicada ao texto.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Demonstrar dominio da modalidade escrita formal.

HABILIDADES:

Produzir textos textos a partir das categorias das
olimpiadas.

Organizar e compreender o textos a partir das
emogdes e pensamentos.

Reconhecer os géneros textuais.

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Videos sobre agdes das
olimpiadas.

Jogos de Aprendizagem.
Textos finalistas.

Textos literarios.

Livros digitais.

Participagdo e envolvimento nas
atividades.
Rodas de conversa e auto avaliagdo.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Sarau de poemas.

Exposicdo de memorias literarias.
Apresentagao de documentarios.
Elaboragao de um jornal - Artigo de opinido.
Pecas teatrais com as crénicas produzidas.

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

Cadernos das Olimpiadas de Lingua Portuguesa - Escrevendo o Futuro.
https:;//www.escrevendoofuturo.org.br/arquivos/8146/caderno-poema.pdf.
https://www.escrevendoofuturo.org.br/caderno_virtual/caderno/memoria/.
https://www.escrevendoofuturo.org.br/caderno_virtual/caderno/cronica/.
https://www.escrevendoofuturo.org.br/caderno_virtual/caderno/documentario/.
https://www.escrevendoofuturo.org.br/caderno_virtual/caderno/opiniao/

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Desenvolver a reflexdo e a criticidade através da leitura de textos literarios.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Utilizar a linguagem como instrumento de aprendizagem.

Identificar as principais caracteristicas dos géneros textuais.
Possibilitar a formagéo de leitores através da leitura de textos literarios.

A J

TiTULO

LITERATURA BRASILEIRA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGOO4

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A literatura nos proporciona prazer e sensagdes
distintas, e a pratica da leitura faz com que
possamos expandir conhecimentos, interagir com o
real e o imaginario, interpretar e compreender de
acordo com o contexto e percepgao. Aprofundar-se
no estudo da literatura também significa conhecer
a histoéria e o caminho percorrido pela sociedade
brasileira tanto no meio social, quanto no cultural e
historico.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Defini¢gdo de literatura.

Origem da literatura.

Formas literarias e os géneros literarios.

Fungdes literarias (cognitiva, ludica, estética, politico-social, catartica).
Géneros literarios (épico, lirico, dramatico).

Caracteristicas dos géneros literarios.

Introdugdo a literatura brasileira.

O marco inicial da literatura no Brasil.

Quinhentismo e suas principais caracteristicas.

Principais obras literarias brasileiras.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Reconhecer o papel da literatura brasileira na
sociedade e sua importancia para o
desenvolvimento cognitivo e critico.

HABILIDADES:

Compreender e fazer uso de informagdes contidas
nos textos.

Analisar textos de acordo com as estruturas e
caracteristicas do género.

Compreender a literatura como identidade cultural
da sociedade brasileira.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Aula expositiva dialogada. Participagdo nas atividades. Culminancia: apresentagao de portfélio sobre
Leitura orientada de textos. Realizagdo de pesquisa. pesquisa dirigida e analise de textos literarios
Data show. Apresentagdo das ideias em rodas de brasileiros.

Computador. conversa.
Videos. Apresentagdo do trabalho na
culminancia.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

Caso nao haja retorno as
aulas presenciais, o portfélio
serd apresentado em
plataforma online.

DIANA, Daniele. Literatura Brasileira. Toda matéria. Disponivel em:
https://www.todamateria.com.br/origens-da-literatura-brasileira/ acesso em 20.08.2020.
Lingua Portuguesa e literatura/varios autores-Curitiba: SEED-PR, 2006.Disponivel em
http://www.portugues.seed. pr.gov.br/arquivos/file/livrodidatico.pdf Acesso em 13/08/2020.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

TiTULO

LITERATURA PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGOO05

DURAGAO

40 H/A

OBIJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Analisar a articulagdo entre os recursos expressivos e estruturais do texto
literario e o processo social.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Perceber o que é literatura, as fung¢des e importancia para a formacao
cidad3, artistica e cultural.

Despertar consumidores de textos literarios.

Priorizar o dominio do estudante sobre as escolas literarias, os principais
temas,autores, aspectos histérico, social e politico indispensaveis ao ENEM.

A J

O Brasil apresenta dados insatisfatérios nos quesitos
de leitura e interpretagao. Nesse sentido, nao basta
apenas o rigor técnico e sintetizado da resolugao
das questodes de literatura recorrentes no Exame
Nacional do Ensino Médio - ENEM. E necessario
atribuir sentido afetivo ao que for revisado. Esta
eletiva possibilita o aprofundamento e uma
ressignificagao dos estudos literarios e do préprio
ENEM.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceito de Literatura.

Fungdes da Literatura.

Escolas Literarias: temas, caracteristicas, autores e autoras.

Questdes do ENEM.

Interpretacao de Textos. Figuras de Linguagem. Géneros Textuais. Analise
do Discurso. Variagao Linguistica. Linguagem ndo verbal. Artes.

Texto Literario.

Texto poético.

Modernismo e tendéncias contemporaneas.

Concretismo.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Analisar os recursos expressivos das linguagens,
relacionando textos com seus contextos.

HABILIDADES:

Relacionar informagdes sobre concepgdes artisticas
e procedimentos de construgao do texto literario.
Estabelecer relagdes entre o texto literarioe o
momento de sua produg¢do, situando aspectos do
contexto histérico, social e politico.

Reconhecer a presenca de valores sociais e
humanos atualizaveis e permanentes no patrimonio
literario nacional.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Videos aulas.

Data Show. Participagdo nas atividades propostas e Promover um Férum Literario: debates, leituras
Questdes comentadas do no Férum Literario. compartilhadas, exposi¢cao dialogada, questdes
ENEM. Observacao nas rodas de conversa. comentadas do ENEM, oficinas.
Livros. Aplicagao das questdes de literatura do
Biblioteca. ENEM.
Laboratério de Informatica.

N /AN J

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Acesso em: 05 jan de 2016.

ANDRADE, G.E.R. Literatura e ENEM: implicagdes no Ensino Médio. DLCV: Lingua, linguistica e
literatura, v.8 , 2011. Disponivel em: http://periodicos.ufpb.br/ojs/index.php/dclv/article/view/10786.

COUTINHO, Afranio. A literatura no Brasil. 7 ed. Sao Paulo: Global, v. 6, 2004.
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ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Estabelecer uma ponte didatica entre a literatura e o cinema para a
promogao de estudantes leitores.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Oferecer aos estudantes uma lista de obras literarias que foram adaptadas
ao cinema.

Apresentar filmes e/ou cenas que geraram livros.

Discutir o tema literario antes de projetar o filme e/ou cena.

A J

TiTULO

LITERATURA ATRAVES DO CINEMA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO06

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A literatura é a manifestagao da arte através da
palavra. Por ela, o hommem consegue expressar suas
emocgdes, contar suas histoérias e fazer o leitor viajar
em seu imaginario. Por sua vez, o surgimento do
cinema trouxe uma nova perspectiva ao fazer com
que esse imaginario tivesse vida, transformando as
narrativas em situagdes reais. O cinemae a
literatura estdo intimamente ligados, pois sdo
formas de arte e de expressao que se completam.
Como exemplo, temos o roteiro, que é um formato
literadrio adaptado para as filmagens. Além disso,
existem diversos livros que foram adaptados para o
cinema e se tornaram filmes de grande sucesso.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Definigao de Arte e Literatura.

Obras literdrias classicas e modernas.

Pontos de convergéncia entre a literatura e o cinema.
Origem do cinema.

Cinema como expressao de cultura.

Midias cinematograficas.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Analisar as diferencgas existentes nas adaptagdes do
livro para o cinema ou do cinema para o livro.

HABILIDADES:

Filmes. Desenvolver o senso critico através da leitura.
Aprender a ver e interpretar as imagens
relacionadas com a literatura.
Reconhecer o sentido da vida imitada,
reinterpretada e recriada.
N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Livros. Participagdo nas atividades e nos Selecionar um filme ligado a literatura.

debates das tematicas.
Apresentagdo do roteiro do filme e da
sintese do livro.

Videos digitais.
Computador. Celular.
DataShow.

Programas de software de
producao de filmes.

AN J

Preparar um roteiro.

Debate de prds e contras de um tema apresentado
no filme.

Assumir o papel de uma personagem ou de um
espago ou mensagem do filme.

Sintese do livro encontrando os pontos de
intersecao com o filme.

AN J

OBSERVAGOES

UFMG, 2001.

REFERENCIAS

LAJOLO, M. O que ¢ literatura. Sao Paulo: Brasiliense, 1996.
NAPOLITANO, M. Como usar o cinema em sala de aula. Sdo Paulo: Contexto, 2005.
STAM, R. A literatura através do cinema: realismo, magia e arte de adaptagao. Belo Horizonte. Ed.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Trabalhar pedagogicamente o cordel, valorizando a literatura popular.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar os valores culturais presentes na literatura de cordel.
Especificar os efeitos e sentidos estabelecidos nos folhetos, na
regionalizagdo e producodes dos cordéis.

A J

TiTULO

LITERATURA DE CORDEL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO07

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A literatura de cordel € uma expressao popular de
grande difusdo e relevancia no estado do Ceara. Ao
longo de geragdes, esse género literdrio tem
funcionado para muitos sertanejos como cartilha,
divertimento e/ou fonte de informac&o. A proposta
dessa eletiva é trabalhar pedagogicamente a
literatura de cordel, valorizando a literatura popular,
sua trajetdria e as manifestagdes tradicionais com
que se relaciona.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Estratégias de leitura de cordel.

Producao de cordel, articulando saberes populares aos escolares.
O cordel na cena cultural nordestina.

A relagdo do cordel com outras expressdes culturais e artisticas.
Relagao do cordel com a xilogravura.

llustragdes dos folhetos.

Papel dos mestres cordelistas e a transmissdo de seus saberes.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender a relagdo da literatura de cordel com
o cotidiano e as culturas locais.

HABILIDADES:

Analisar a estrutura e as principais caracteristicas do
folheto de cordel.

Reconhecer a diversidade cultural cearense e a
valorizagao das expressdes da cultura popular
tradicional.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Data show. Observar a participagao e produgao dos Producao de folhetos de cordel.

Videos comentados. estudantes nas diferentes atividades. Apresentacao dos estudantes com recitagdo de
Computador. Rodas de conversa. cordéis.

Folhetos de cordel.

Papel, lapis, tintas e pinceis.
Folhas de papel sulfite e
jornal.

AN J

REFERENCIAS

AN J

ASSARE, Patativa. Cordéis. 2006.

BESSA, Braulio. Poesia que transforma. Rio de Janeiro: Ed. Sextante, 2018.

OBSERVAGOES

NASCIMENTO, Gilles Souza. Letramento Literario e Cordel. 2018. Disponivel em:
https://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/30372.
SENNA, Costa. Cordéis que educam e transformam. Sao Paulo: Ed. Global, 2012.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

TiTULO

CRIACAO LITERARIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO08

DURAGAO

40 H/A

OBIJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Diferenciar a escrita literaria das demais manifestagdes de produgao
textual.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Familiarizar os alunos ao texto literario e a literatura fantastica.

Despertar a escrita de fruicao no género fantastico.

Desenvolver a habilidade critica e elevar a consciéncia reflexiva

Estabelecer relagdes entre a cultura popular, o desenvolvimento urbano e o
imaginario fantastico .

A J

O gosto pela leitura nao esta relacionado apenas aos
textos literarios tradicionais. Para promover a
competéncia linguistica por meio da escrita literaria,
é importante buscar temas que desperte o interesse
dos estudantes, ajudando a aprimorar a visao critica,
tanto na literatura ( foco narrativo, género e
movimento literario) como nas questdes de
linguagem. Para desenvolver a competéncia leitora,
podemos buscar formas de simplificagdo na
producao escrita, fortalecendo a gramatica, o
vocabulario e a leitura.

AN J

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Géneros literarios.

Diferentes géneros das escolas literarias tradicionais.

Contexto histdrico e cultural dos estilos estudados.

Literatura fantastica, ficgdo cientifica, gotico, horror, contos de fadas, lendas
urbanas e rurais.

Relatos atribuidos a experiéncias vividas por familiares ou amigos.
Valorizagdo da cultura popular.

Producao textual.

llustragao de texto.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Atribuir sentido as informagdes necessarias para a
compreensao da leitura e da escrita.

HABILIDADES:

Reconhecer a importancia do estudo da literatura.
Contemplar os variados aspectos da leitura e
linguagem.

Observar através da leitura e escrita a sensibilidade,
emogao, criticidade e o exercicio da reflexdo.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Data show. Participagdo nas aulas e rodas de Culminancia:

Computador. conversa. Sarau Literario.

Livros, jornais e revistas.
Filmes, seriados.
documentarios, textos
literarios.

Desenvolvimento nas atividades.
Producgdes textuais.

AN J

Apresentagao artistica e produgao literaria.

AN J

OBSERVAGOES

Mercado Alegre, 1988..

FANTISCURSOS. canal do YOUTUBE - Alexandre Meireles Silva(Doutor em literatura comparada)
KLEIMAN, A. Texto e Leitor: aspectos cognitivos da leitura. 82 ed. Campinas SP: Pontes,2002b.
TODOROV, Introdugéo a literatura fantastica.

REFERENCIAS

BORDINI, M.G.; AGUIAR, V. T. de. A formagao do leitor: alternativas metodolégicas. Porto Alegre:

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Promover a leitura com varios géneros literdrios para desenvolver o habito
de ler.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Realizar atividades de leitura e interpretacao textual.

Trabalhar com a organizacio/estruturacdo conceitual dos variados tipos de
géneros textuais.

Elaborar atividades baseadas na analise linguistica de textos escolhidos.
Conduzir o estudante a pensar o seu texto como forma de comunicacgao.

A J

TiTULO

LEITURA E PRODUGAO TEXTUAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

LGGO09

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Como ja dizia Monteiro Lobato, um pais se faz com
homens e livros. Assim, a leitura especialmente de
livros proporciona inumeros beneficios ao ser
humano como: melhora a atengdo, a memoria,
expande os pensamentos, os conceitos, amplia o
conhecimento, alimenta a imaginacao, enriquece o
vocabulario, além de aperfei¢oar as formas de se
expressar. Por meio da reflexao sobre esses
aspectos, a eletiva de leitura e produgao textual
desenvolverd atividades com os mais variados
géneros textuais, de modo, que também, o
aprendizado da lingua escrita acontega
prazerosamente.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Relagao de textos literarios e ndo literarios.

A coesao e a coeréncia na producao de textos escritos.

Utilizagdo de métodos de pesquisas e de produgdes de textos de conteludo
variado.

Ler e interpretar diferentes registros escritos e imagéticos.
Reconhecimento e avaliagdo de assuntos importantes tanto para o meio
social do aluno quanto para a sociedade como um todo.

A associacdo da leitura oral e escrita as diversas formas de manifestacdes
artisticas como a musica, o teatro, pintura e outros.

Reconhecimento e observagdo do valor da leitura dramatica, da encenacao
na produgado e na apresentagao de textos teatrais.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Ler, interpretar e reconhecer diferentes géneros
textuais (literarios, jornalisticos, técnico cientifico,
instrucionais, epistolares, humoristicos, publicitarios,
digitais, etc.) associando-se as sequéncias
discursivas basicas (narracao, exposicao,
argumentagao, descrigao e injungao).

HABILIDADES:

Compreender textos com coeréncia e coesao.
Utilizar recursos préprios da escrita, em fungao do
projeto textual.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computador.

Internet. Participagdo nas atividades propostas. Projeto de leitura e produgéo de textos dos géneros
Livros. Realizagdo de pesquisa. trabalhados durante o semestre. Publicagao dos
Recortes de variados tipos Apresentacdo das ideias em roda de textos produzidos pelos estudantes na fanpage e
de textos. conversa e no trabalho da exposi¢ao de trabalhos em murais.
Quadro branco. culminancia.
Pincel.
Caixa de som;
Pen drive.
Data show.
N /AN J
REFERENCIAS
N J
- Estratégias para criar o gosto pela leitura. Disponivel em:<http://www.youtube.com/watch?>acesso
OBSERVAGOES em?27 set 2013.
FREIRE, P. A importancia do ato de ler em trés artigos que se completam. Sao Paulo: Cortez Editora
e Autores Associados, 1991.
KOCH. I. V. Desvendando os segredos do texto. 2 Ed. Sdo Paulo: Cortez, 2003.
LAJOLO, M. Do mundo da leitura para a leitura do mundo. 5. Ed. Sdo Paulo.
MARCUSCHI, LA. Producao textual, Analise de Géneros e Compreensdo. Sdo Paulo: Pardbola, 2008.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Criar um espaco de reflexdo com os estudantes sobre a pratica da tertulia
literaria.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Organizar as tertulias literarias em diversos ambientes da escola.
Buscar a construcao coletiva de significado e conhecimento, na
base no didlogo, com todos os estudantes participantes da tertulia.
Melhorar a expressao oral e escrita dos estudantes, ampliando a
compreensao leitora e sensibilizando-os em relagcdo aos verdadeiros
valores.

TiTULO

TERTULIAS LITERARIAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO10

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

As Tertulias Literarias buscam a construgao coletiva
de significado e conhecimento com base no didlogo
com todos os participantes. O funcionamento das
tertulias baseia-se nos sete principios da
Aprendizagem Dialdgica e desenvolvem-se com
base nas melhores criagdes da humanidade em
distintos campos, desde a literatura até a arte ou a
musica. Por meio das tertulias literarias
potencializa-se a aproximagao direta dos
estudantes, sem distingdo de idade, género, cultura
ou capacidade, a cultura classica universal e ao
conhecimento cientifico acumulado pela
humanidade ao longo do tempo.

Classificagao dos livros classicos.
Principios da aprendizagem dialdgica.
Conceito de Tertulia Literaria.

Ciclo da tertulia.

O Papel de cada um na Tertulia Literaria.
Turno da palavra.

Leitura e argumentacgao.

Comentarios (Moderador e Participantes).

AN

N J J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Defini¢cdo da literatura universal (Classicos). COMPETENCIA:

Refletir sobre a leitura dos classicos através da
aprendizagem dialdgica.

HABILIDADES:

Compreender um texto lido através do didlogo.
Reconhecer os pontos de oralidade e
argumentagao.

Refletir sobre assuntos diversos encontrados no
texto.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Classicos da literatura Observar o desenvolvimento dialégico e

universal. interativo dos estudantes nas diversas
Classicos da literatura tertdlias literarias.

brasileira.

Classicos da literatura

juvenil.

Copia de trechos dos livros.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Escolher uma das obras trabalhadas para realizar a
tertdlia literaria, apresentando aos segmentos da
comunidade escolar .

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

Aprendizagem Dialégica na Sociedade da Informagao; Adriana Albert, Ainhoa Flecha, Carme
Garcia, Ramoén Flecha, Sandra Racionero (Equipe da Comunidade de Aprendizagem Instituto
Natura). Disponivel em: www. comunidadedeaprendizagem.com.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Enriquecer o desempenho linguistico do estudante, por meio do contato
com diferentes géneros e tipos textuais.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Estabelecer relagdes entre diversos textos, destacando suas caracteristicas.
Adaptar as fungdes e objetivos dos géneros textuais ao contexto em que
sao gerados.

Discutir os géneros textuais e os tipos de textos.

Reconhecer diferentes tipos e géneros textuais.

A J

TiTULO

GENEROS TEXTUAIS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGON

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Partindo do principio de que os tipos de discursos
podem ser compreendidos como instrumentos
indispensaveis no processo de produgdo e recepg¢ao
de texto, faz-se necessario ler, interpretar e
reconhecer diferentes géneros textuais, bem como
a sua associagao as sequéncias discursivas basicas.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Géneros Textuais.

Tipos de textos.

Caracteristicas dos géneros textuais.

Estrutura dos géneros de textos.

Dimensdes do conteudo: Conceitual, Social, Histérica e Cultural.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Comparar e perceber semelhancgas e diferengas
entre diversos géneros textuais.

HABILIDADES:

Desenvolver critérios para selecionar géneros
discursivos relevantes para a comunicagao.
Reconhecer propriedades de textos ou géneros que
estdo se constituindo, como o correio eletrénico e os
textos digitalizados.

Utilizar diversos géneros discursivos de forma
eficiente e apropriada.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Videos comentados. Producgao de textos com coeréncia e Producao escrita com varios tipos de géneros
Livros. coesao. textuais: carta, outdoors, bilhete, piada, noticia,

Papel, caneta, lapis, Compreender na leitura do texto escrito, anuncio, charges, letras de musica, poema,

revistas,jornais, andncios etc. o significado, as relagdes dos fatos parlendas, etc.

Computador. elaborados, estabelecendo relagdo com

Data Show. outros textos. Culminancia: apresentagao de um mural com os
Observar a participagdo do estudante diversos géneros produzidos pelos estudantes.
nas discussodes e trabalho em grupo.

N /AN J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

Parabola Editorial, 2008.

DIONISIO, Angela. MACHADO, Anna Rachel. BEZERRA, Maria Auxiliadora. Géneros Textuais e
Ensino. 2% ed. Rio de Janeiro: Lucerna, 2003.

KOCH, Ingedore Villaga. ELIAS, Vanda Maria. Ler e Compreender os sentidos do texto.
MARCUSCHI, Luiz Antdénio. Produgao de texto, analise de géneros e compreensao. Sdo Paulo:

MEURER, José Luiz. ROTH, Desirée Motta. Géneros Textuais.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Inserir os estudantes em pratica de leitura e de escrita de textos
multissemidticos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analisar elementos verbais e sua relagdo com elementos nao
verbais.

Proporcionar aos estudantes a leitura de textos multimodais.
Instigar o estudante a produgao e criatividade.

Refletir criticamente a respeito da leitura por meio de textos que
insiram os estudantes em praticas sociais do uso da leitura.

A J

TiTULO

TEXTOS MULTIMODAIS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO12

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A utilizagdo da tecnologia como ferramenta de
auxilio no processo de ensino e aprendizagem,
faz-se necessaria, pois € um recurso atrativo para
estimular a formagé&o de leitores e escritores
eficientes. E notdrio seu forte impacto motivacional
entre os jovens, comparado as diferentes faixas
etarias. O cenario atual de inovagdes e mudangas no
setor tecnoldgico causa impactos relevantes no
meio inserido. E preciso usar a tecnologia em favor
do ensino de Lingua Portuguesa, buscando a
criacdo, producéo e uso de textos/recursos
multimodais.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceito de linguagem.

Linguagem verbal e ndo verbal.

Textos multimodais.

Fanzines.

Histéria em quadrinhos.

Mangas.

Memes.

Géneros charges e tirinhas encontrados em jornais, revistas e meio digitais.
Anuncios publicitarios.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Desenvolver a leitura critica a partir de praticas de
letramento multissemidticos.

HABILIDADES:

Reconhecer textos digitais.

Ampliar repertério linguistico discursivo.
Identificar e distinguir o tema, a finalidade,
intencdes, fonte e o suporte dos textos
multimodais.

AN J

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Multimidias (projetor).
Caixa de som.

Videos, imagens, cépias de
textos, como: charges,
tirinhas, histérias em
quadrinhos.

Papel sulfite, caneta
hidrografica, lapis de cor.

AVALIAGAO

|\

Participagdo nas atividades e nos
trabalhos em grupo.
Apresentagdo do trabalho final
para exposi¢cado do conteudo.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Exposi¢ao de trabalhos produzidos com diferentes
tipos de textos (banners, slides, etc.).

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

literaria.

em 13/07/17.

TICS. Sdo Paulo: Parabola, 2013.
N J

MARCUSHI, Luiz Antonio e XAVIER, Antonio Carlos. Hipertexto e géneros digitais: novas formas de
construgao de sentido. Sao Paulo: Cortez, 2010.
MORAES, Luiza e CAMARGO Clarice. O uso das TICs a servigo da reflexdo e interagao na leitura

Disponivel em:www.oei.es/congresolenguas/comunicacionesPDF/Moraes_Luiza.pdf Acesso
MORAN, José Manuel, MASETTO, Marcos T. BEHRENS, Marilda Aparecida. Novas tecnologias e

mediagdo pedagdgica. 177 ed. - Campinas, SP: Papirus, 2000.
ROJO, Roxane. Apresentagdo. In: ROJO, Roxane (Org.). Escol@ conectada: os multiletramentos e as

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA

TiTULO

LABORATORIO DE REDAGCAO PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO13

DURAGAO

40 H/A

OBIJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Orientar os estudantes sobre a importancia do ato de escrever na vida
cotidiana e nas avaliagdes previstas na carreira escolar, dentre elas o ENEM.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fornecer subsidios tedricos e praticos para o desenvolvimento de uma
redagao.

Aprimorar a habilidade de construcdo de textos objetivos, coerentes e
COesos.

Desenvolver o senso critico e reflexivo dos estudantes sobre a realidade em
que estdo inseridos.

A J

Essa eletiva enfatiza a dissertagdo argumentativa
estilo ENEM, na qual serdo desenvolvidas atividades
de leitura, interpretacao e escrita, proporcionando
ao estudante a habilidade do ato de escrever.
Dentre as atividades propostas, serdo focados o
emprego da linguagem formal, sanando as
dificuldades da escrita.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Coesao e coeréncia de um texto.
Concordancia verbal e nominal.
Nova ortografia.

Leitura e interpretagdo textual.
Analise textual e discussao.
Recursos linguisticos.

Variagao linguistica.

Conceitos e tipos de argumentagéo.
Praticas argumentativas.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender o conceito de textualidade tendo
como base a coeréncia e a coesao.

HABILIDADES:

Utilizar recursos linguisticos e variagdo linguistica
corretamente.

Produzir textos com continuidade, progressao, ndo
contradicdo e articulacao.

Diferenciar contextos coloquiais e cultos.
Desenvolver o senso critico e argumentativo.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Laboratério de informatica. Avaliar numa escala as competéncias de Foérum de Discussao: Debates e articulagdes de
Data show. Redacao: ideias coerentes e coesas.

Videos comentados. 1. Norma padrao da lingua.
Folhas de reda¢do modelo 2. Compreensio da proposta/repertorio Apresentacao de uma Producgdo Textual.
ENEM. sociocultural.
Redacdes das edigdes do 3. Selecao/organizacdo das ideias.
ENEM. 4. Mecanismos linguisticos/coes3o.
5. Proposta de intervengao.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

Atual, 2009.

Difusao Cultural do Livro. Sdo Paulo, 2002.

CEREJA, William Roberto, Thereza Cochar Magalhdes. Texto e Interagado. 3* Ed. rev. Ampl. Sdo Paulo:

CEREJA, William Roberto, Thereza Cochar Magalhdes. Interpretagdo de texto: construindo
competéncias e habilidades em leitura, Sdo Paulo: atual, 2009.
MAZZAROTO, LEDO, CAMARGO. Luiz Fernando; Terezinha de Oliveira; Davi Dias. Redagdo Pratica.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Ampliar o vocabulario, escrever corretamente e estabelecer uma relagdo
com as regras ortograficas conhecidas até o momento.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Aprofundar regras gramaticais relacionadas a pontuagao, ortografia e
acentuagdo.

Conhecer sobre a grafia correta das palavras, de maneira a entender os
aspectos em que é preciso ter mais aten¢gdo no momento da escrita.

A J

TiTULO

ORTOGRAFIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO14

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Devido a necessidade de se produzir textos que
circulam socialmente, faz-se imprescindivel o
dominio a norma, da lingua culta. Portanto, o
estudo da ortografia, da pontuagdo e da acentuagao
proporciona ao estudante o conhecimento de
regras que langara mao para a produgao de seus
textos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Fono-ortografia (regularidades e irregularidades).
Regras de ortografia, acentuagao e pontuacgao.
Uso de letras maiusculas.

Analise de erros ortograficos dos estudantes.
Normas ortogréficas atualizadas.

Ortografia a partir dos textos.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o
estilo de linguagem adequados a situagdo
comunicativa, aos(as) interlocutores(as) e ao género
do discurso/género textual.

HABILIDADES:

Analisar palavras cuja grafia pode induzir a erros,
inferindo as regras/os principios gerativos e fazendo
anotagdes que auxiliem na escrita correta.

Escrever palavras com corregao ortografica,
obedecendo as convengdes da lingua escrita.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Participagdo e realizagdo de atividades Producao de textos para exposi¢dao no patio da
Jogos utilizando as regras propostas. escola.
estudadas. Producgao de textos utilizando as regras Criagdo de um dicionario a partir das dificuldades
Uso de dicionarios e de ortografia, acentuagdo e pontuagao. dos estudantes.
gramatica. Elaboragao de um cartaz: Assim se fala, assim se
Data Show. escreve.
Videos comentados.
Computador.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

MORAIS, Artur Gomes de. O aprendizado da ortografia, 3° edi¢ao. Editora Auténtica: 2007.
SILVA, Alexsandro da; MORAIS, Artur Gomes de. Ensinando ortografia na escola. In: SILVA,
Alexsandro da; MORAIS, Artur Gomes de; MELO, Katia Leal Reis de (Org.) Ortografia na sala de
aula. Belo Horizonte, MG: Auténtica, 2007, pp. 61-76.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA , ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver a capacidade de aprimorar a competéncia comunicativa em
lingua portuguesa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Relacionar a competéncia comunicativa com a competéncia gramatical,
textual e discursiva.

Considerar as dimensdes linguisticas, composicionais e socioculturais.

A J

TiTULO

COMPETENCIAS COMUNICATIVAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO15

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva propde o estudo de diversas praticas de
linguagem, através da analise, compreensao e
producado de textos, dos mais variados géneros e
dos mais diversificados dominios discursivos. Faz o
estudante refletir sobre o uso efetivo da
lingua/linguagem e ampliar sua competéncia
comunicativa em Lingua Portuguesa e, assim, ficar
cada vez mais apto a estabelecer a comunicagao em
diferentes contextos e com diferentes propdsitos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Nocdes gerais sobre lingua/linguagem.

Concepgao de texto: texto verbal, ndo verbal, iconico-verbal e multimodal.
Conhecimentos envolvidos na atividade textual: linguistico, enciclopédico e
situacional; coesao, coeréncia e intertextualidade; géneros textuais, géneros
digitais, hipertexto; sequéncias textuais.

Leitura, analise e produgado de géneros textuais: relato pessoal, charge,
cangdo, e-mail, blog, entrevista de emprego, crénica, infografico e cordel.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Aperfeicoar o ato de falar, ler e escrever as situacdes
de interagdo comunicativa.

HABILIDADES:

Produzir textos adequados a producao de efeitos e
sentidos em situagdes especificas e concretas de
comunicagao.

Utilizar principios de organizagao e construgao dos
textos e do funcionamento textual.

Reconhecer o uso do tipo e do género de texto
apropriado como instrumento para a interagao
verbal.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Textos diversificados. Observagao dos comportamentos de

Livros. comunicagao oral.

Data Show. Participagdo e envolvimento nas
Caixa de som. atividades de leitura e escrita.
Microfone. Desenvoltura na culminancia.
Videos.

Sala de Informatica.
Gramatica e dicionarios.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Produzir textos inéditos e representar
através de uma esquete.

Sugestao para a montagem da esquete:

Deve ser curta e ter humor.

Serd apresentada para os proprios colegas da turma.
Tera como base um roteiro escrito.

Serd em forma de didlogo.

A apresentagdo do cenario serd opcional.

-

-

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

CAVALCANTE, Ménica Magalhées. Os sentidos do texto. Sdo Paulo: Contexto, 2012.
SCHNEUWLY, B; DOLZ, J. Géneros orais e escritos na escola. Sdo Paulo: Mercado de Letras, 2004.
WACHOWICZ, Teresa Cristina. Analise linguistica nos géneros textuais. Sdo Paulo: Saraiva, 2012.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA

TiTULO

COMUNICAGAO NAO-VIOLENTA

coDIGO

LGGO16

DURAGAO

40 H/A

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Melhorar a comunicagdo no contexto escolar, optando pela resolug¢do de
conflitos.

JUSTIFICATIVA

Como o préprio nome sugere, a Comunicagao Nao-
Violenta (CNV) propde uma nova forma de expressar
nossos desejos e necessidades, optando por um
caminho conciliador e pacifico.

Essa linha de pensamento tem apoio em pesquisas
e experiéncias de seu idealizador, o psicdlogo
Marshall Rosenberg, que vivenciou os beneficios de
investir em uma comunicagao mais empatica.

Posto em pratica na década de 1960, o trabalho do
pesquisador ganhou relevancia ao tornar escolas
americanas receptivas a brancos e negros, ajudando
a combater o preconceito devido a cor da pele.
Anos mais tarde, a comunicagao nao violenta
rompeu fronteiras e chegou a diversos paises.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Identificar os principios da Comunicag¢do Nao-Violenta.
Implantar a mediagdo de conflitos no contexto escolar.

A AN

OBJETOS DO CONHECIMENTO

-

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

Pratica da CNV.
9 dicas para exercitar a CNV.

AN

Conceito de Comunicagado Nao -Violenta.
Origem da Comunicagao Nao - Violenta.
Finalidade da Comunicacao N&o - Violenta.
Beneficios da Comunicagdo Nao - Violenta.
Pilares da Comunicagdo Nao - Violenta.

Necessidades Humanas Universais.

COMPETENCIA:

Compreender os principios da Comunicag¢do Nao-
Violenta para estabelecer relagdes intra e
interpessoais no ambiente escolar.

HABILIDADES:

Expressar de maneira positiva, com maior abertura
ao didlogo e compreensdo quanto as opinides
divergentes.

Adotar uma postura pacifica para melhorar a
convivéncia no contexto escolar.

- J

RECURSOS DIDATICOS

Textos xerocados.
Computador. Celular.
Data Show.

Videos comentados.
Papel, lapis, canetas.
Livro Comunicagdo Nao
-Violenta e exercicios
(Marshall Rosenberg).

AN J

OBSERVAGOES

AVALIAGAO

|\

Observar a participagdo dos estudantes
nas diferentes atividades.

Roda de Conversa sobre a CNV.
Resolucdo de exercicios praticos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Workshop com todos os colaboradores da escola e
comunidade local.

REFERENCIAS

CHRISPINO, A. Gestdo do conflito escolar: da classificagdo dos conflitos aos modelos de mediagéo.
Ensaio: aval.publ.educ, Rio de Janeiro, v. 15, n° 54, p. 11-28. jan/mar, 2007.

ROSENBERG, Marshall B. Comunicagao nao-violenta: técnicas para aprimorar relacionamentos
pessoais e profissionais. S3o Paulo: Agora, 2006.
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ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Oferecer ao estudante o conhecimento sobre a histdria, cultura e
caracteristicas da Cultura Surda, pardmetros primarios e
secundarios, no¢gdes de comunicagao basica aplicada a

LIBRAS.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Diferenciar os aspectos gramaticais entre Lingua Portuguesa e LIBRAS.
Desenvolver a comunicagao basica na LIBRAS.

Utilizar a lingua visual-gestual usada pelas comunidades surdas.

A J

TiTULO

LIBRAS - LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO17

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) € a lingua
utilizada pelos deficientes auditivos, uma lingua
visual e gestual, onde através de sinais e expressdes
faciais e corporais € transmitido o que se deseja.

O ensino de Libras se faz necessario para que
proporcione a inclusdo social, bem como, favorecer
gue a comunicagdo acontega dentro e fora da sala
de aula. A Libras é o caminho para que a
comunicagdo entre ouvintes e ndo ouvintes se torne
mais comum e valorizada.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

A educagado de surdos no Brasil.

Uso de linguagem corporal.

Cultura surda.

Parametros primarios e secundarios da Libras.
Alfabeto Manual.

Saudacgdes.

Verbos em Libras.

Numeros.

Dia da semana.

Cores.

Familia.

Meses do ano.

Treinamento de expressdes faciais e corporais .
Profissdes.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer a importancia da lingua de sinais na
construgao do ser surdo, para sua acessibilidade na
area cultural, social e educacional.

HABILIDADES:

Utilizar a conversagao em Libras.

Ampliar o vocabulario na lingua de sinais.
Reconhecer a importancia do acolhimento as
pessoas com deficiéncia auditiva.

Analisar a inclusao social entre ouvintes e
deficientes auditivos.

Conhecer a histéria dos surdos.

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Recursos audiovisuais.

Livros, jornais e revistas,
filmes, seriados,
documentarios, textos (sobre
surdez e comunidade surda).
Aplicativos que auxiliam na
aprendizagem de Libras.
Atividades impressas.
Computador.

Videos.

A avaliagdo sera realizada através da
participagdo dos estudantes nas
atividades propostas.

Analisar a fluéncia e clareza na
interpretagao da Libras.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Produto Final :

Musica interpretada em Libras, que sera
apresentada para toda a comunidade escolar.
Peca teatral em Libras, com a tematica principal
escolhida pelos estudantes.

AN J

OBSERVAGOES

Brasilia: MEC 2004.

REFERENCIAS

LOPES, Maura Corcini. Surdez & Educagao. Belo Horizonte: Ed. Auténtica, 2007
WILCOX, S., & WILCOX. P. P. Aprender a ver. Rio de Janeiro: Arara Azul, 2005.
QUADROS, R. Muller de. O tradutor e Intérprete de Lingua Brasileira de Sinais e Lingua Portuguesa.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Estimular a pratica de leitura de poemas diversificados.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Exercitar a compreensao e a aceitagao do género poesia.

Fazer uso de recursos da linguagem poética, como sonoridade e diferentes
significados.

Desenvolver o perfil artistico do estudante.

TiTULO

VIVENCIAS POETICAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO18

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A escassez de praticas pedagdgicas que privilegiem
a poesia no dia a dia da sala de aula incide em uma
concepgao, hd muito difundida em nosso meio
cultural, que considera a arte - e a literatura- como
uma forma de divertimento, de alivio as tensdes das
outras disciplinas. Esta eletiva desmistifica e motiva
a apreciagado e o estudo da poesia de forma
prazerosa. Os estudantes ao declamarem um texto
poético, reconhecem a importancia da voz e
consideram que uma boa leitura se encontra
vinculada também a mensagem do poema, a
interpretacao e ao entendimento do género.

Antologia da Poesia Brasileira.
Poemas livres e diversos.
Poemas classicos.

Estilos de época.

Sentido literal e sentido figurado.
Linguagem poética.

Movimento poético Poetrix.

- J

AN AN J/
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
COMPETENCIA:

Criar o habito cotidiano da leitura de poesias.

HABILIDADES:

Reconhecer a importancia da oralidade poética.
Analisar os poemas em seus diversos estilos.
Saber utilizar os recursos expressivos e artisticos.

- J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

OBSERVAGOES

BERALDO, Alda. Trabalhando com Poesia. Atica, 1990.
GOLDSTEIN, Norma. Verso, Sons, Ritmos. Atica, 2006. Colegao Principios.
MORICONI, Italo. Os Cem Melhores Poemas Brasileiros do Século. Objetiva, 2001.

Livros de Poesias. Participagdo e devolugdo das atividades Mini-Sarau em grupos de 4: apresentagao para a
Data Show. propostas e no Sarau. turma.
Laboratério de Informatica. Sarau: apresentagao para a comunidade escolar.
Videos.
Caixa de som.
Microfone.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, LINGUA PORTUGUESA

TiTULO

DIALETICA DA POESIA ATRAVES DA MUSICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

LGGO19

DURAGAO

40 H/A

OBIJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Ofertar aos estudantes a oportunidade de conhecer e aprimorar o gosto
pelos géneros poesia e musica.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver estratégias de leitura interpretativa dos géneros musical e
poesia.

Oportunizar aos educandos, situagdes que favorecam o reconhecimento da
importancia da poesia e da musica para a sociedade.

Propor estratégias de mediagao e intervencao sociocultural por meio da
poesia e da musica.

A J

A eletiva desenvolvera um estudo interpretativo e
estrutural dos géneros poesia e musica,
aprofundando os aspectos vocabular, sintatico,
semantico e sonoro, em relagdo direta entre si e
relacionando esses géneros ao contexto
sociocultural de sua produgdo. Ademais, com a
abordagem sistematica, intenta-se por meio da arte
poético-musical aproximar os estudantes de
maneira prazerosa, a uma diversidade de musicas
com as quais eles ndo tém contato em seu
cotidiano.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Estratégias compreensivas e interpretativas.
Apreciagao musical.

Apreciagao lexical.

Diferengas entre MUsica e Poesias.

Mdusicas classicas e contemporaneas.

Definigao de Poesia e Poema.

Dialogo entre género lirico e musica.

Poesia musicada.

Mdusica e poesia sugeridos e produzidos pelos discentes.
MPB e Poesia.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Relacionar o conhecimento poético e o musical no
contexto sociocultural.

HABILIDADES:

Perceber a estreita relagao entre poema e musica.
Compreender os recursos sonoros utilizados na
producao do poema.

Reconhecer a estrutura dos géneros poesia e
musica em diversos aspectos.

Analisar a relagao existente entre musica e poesia.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Videos de poemas e
musicas.

Copia de poemas.

Letras de musicas.
Computador.

Data Show.

Caixas de som.

Microfone.

Laboratério de informatica.

Observar a participagdo dos estudantes
nas diferentes atividades: rodas de
conversa, seminarios, exercicios,
apresentacgdo de ideias, sarau.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Pesquisar musicas que resultam da associagdo de
poetas e musicos ou poemas que foram musicados
por artistas contemporaneos.

Apresentacao de saraus culturais e criagdo de cards
para publicar no instagram da escola.

Culminancia: Apresentacéo de poemas/musicas e as
informacdes sobre como foi feita a parceria (ou nao)
entre o poeta e o musico.

AN J

AN J

OBSERVAGOES

1989.

AZEVEDO, S. de. Para uma teoria do verso. Fortaleza: Universidade Federal do Ceard, 1997.
OLIVEIRA, Solange Ribeiro de. Literatura e MUsica. Sdo Paulo: Perspectiva, 2002.

MATQOS, Claudia Neiva de; TRAVASSOS, Elisabeth; MEDEIROS, Fernanda Teixeira. (orgs.) Ao encontro
da palavra cantada - Poesia, musica e voz. Rio de Janeiro: Letras, 2001.

REFERENCIAS

ADORNO, Theodor W. Filosofia da Nova Musica. Trad. Magda Franga. Sdo Paulo: Ed. Perspectiva,

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, LINGUA PORTUGUESA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Ampliar repertério artistico dos estudantes sobre a Arte Contemporanea.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer o conceito de Arte Contemporanea.

Identificar obras contemporaneas a partir de diferentes estilos.
Estimular as expressdes artisticas dos estudantes.

A J

TiTULO

EXPRESSOES ARTISTICAS CONTEMPORANEAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGG020

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva pretende estimular o desenvolvimento
artistico visual do educando, mediante o estudo da
arte contemporanea. Ampliara a capacidade de
aplicar a perspectiva artistica em projetos criativos,
usando a musica, a pintura, a danca e a valorizagdo
cultural.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Defini¢do de Arte.

Arte Contemporanea no século XX.

Movimentos Artisticos.

Expressdes artisticas.

Sociedade e informacdes tecnoldgicas e novas midias.

Representantes da Arte contemporanea na danga, desenhos, musicas e
pinturas.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender os elementos que estruturam e
organizam a arte contemporanea.

HABILIDADES:

Desenvolver a percepgdo e a imaginagao criadora.
Relacionar informacgdes, conhecimentos e conceitos
da Arte contemporanea.

Analisar com olhar critico as obras de arte.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Livros. Participagdo nas atividades e na leitura Painel com as obras de Arte Contemporanea:

Textos e gravuras sobre arte. das imagens de obras contemporaneas. conceitos, estrutura, informagdes, conhecimentos,
Videos. Apresentagdo do painel. etc.
Datashow.
Mdsica.
Computador.
Celular.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J
= MOURA, S. Arte Educagdo Para qué? (Razdes para ensinar arte|). Overmundo, 12 abr.2008.
OBSERVACOES Disponivel em: http://www.overmundo.com.br/arte-educacao-para-que-razoes-para-ensinar-arte.
Acesso em: 09 ago. 2013.
OLIVEIRA, M. O. de; FREITAG, V. Arte Contemporanea na Escola. Revista Digital Art&, ano V, n. 08,
2007.
N J

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Desenvolver a escrita e a caligrafia por meio de técnicas de introdugao ao
lettering manual.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender as relagdes existentes entre escrita e sua fungéo social ao
longo do tempo.

Entender a expressividade da arte através da escrita.

Conhecer os materiais e ferramentas do lettering.

A J

TiTULO

INTRODUGAO AO LETTERING MANUAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO21

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O lettering, ou a arte de desenhar a escrita, pode ser
uma ferramenta poderosa de trabalho no refor¢o da
melhoria das capacidades de escrita dos
estudantes, aliada a uma forma de
desenvolvimento das habilidades artisticas. Poder
unir, entdo, a expressividade artistica, lidando com a
criatividade, a sensibilidade, a imaginagao e a
capacidade de escrever melhor. Além disso, essa
eletiva permite que o estudante possa se
aprofundar nas técnicas do letterring .

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Origens da escrita e sua fungao social.

Conceitos de Caligrafia e Lettering.

Caligrafia cursiva e de forma.

Praticas das técnicas de Lettering.

Alfabeto basico de letras minusculas.

Conexdes entre as letras e pauta.

Ferramentas analdgicas para auxiliar a observagao e reproducgao de letras.
Contraste, peso, overshot e compensagao de tragos.

Técnicas de observacao e reprodugao de letras.

Preenchimento, borda e sombra

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Criar letras letras personalizadas através de técnicas
de desenho manual.

HABILIDADES:

Observar caracteristicas e detalhes do desenho de
letras.

Reproduzir manualmente as letras.

Customizar letras copiadas manualmente.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Audio visuais,desenhos,
artefatos tipograficos, de
letramento, publicacdes.
Material apostilado.
Material escolar: papel, l1apis,
borracha, caneta, marcador,
cartolina, papel duplex,
tesoura, cola, etc.

Observar a participagdo dos estudantes
nas diferentes atividades.
Apresentagdo no trabalho final.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Produto Final: Exposicao de cartaz e moldura
utilizando as técnicas de Lettering Manual.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Janeiro: Sextante, 2017.

LATTA, A. Caligrafia para relaxar - cultivando a alma e a alegria com a arte da escrita a mao. Rio de

PATERSON, W. Caligrafia Facil - 45 tutoriais para tornar-se um mestre caligrafo. Sdo Paulo, 2019.
STEFANINI, K. A Fantastica arte do Letteting -bloco/livro de exercicios para brush lettering. SP, 2019.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Estimular a sensibilidade estética e a interagdo com as manifestagdes das
artes visuais.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS
Motivar as vocagdes artisticas dos estudantes.
Desenvolver a expressdo artistica e as diferentes técnicas de artes visuais.

TiTULO

ARTES VISUAIS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGG022

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

As artes visuais representam um conjunto de
manifestagdes artisticas como: pintura, escultura,
desenho, arquitetura, artesanato, fotografia, cinema,
design, arte urbana, etc.

Essa eletiva insere os principais conceitos e
principios estéticos das artes visuais, contemplando
também seus percursos histoéricos e apresentando
as diversas técnicas e elementos das artes visuais.

AN /0 J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Historia da Arte. COMPETENCIA:

Fundamentos da linguagem visual. Ampliar o conhecimento artistico e desenvolver a
Arte digital, artes plasticas (pintura, gravura, escultura), arte urbana. expressao, o0 senso critico, o sentido estético e as
Principios basicos e técnicas de desenho, com introdugao aos elementos criagdes artisticas.
do desenho (ponto, linha, volume, cor, luz, sombra, etc.)
Técnicas de ilustragao, gravura, colagem e outras expressoes. HABILIDADES:
Arte e interculturalidade. Perceber as diferencas dos movimentos das artes
Arte e tecnologia. visuais.
Identificar elementos visuais que compdem uma
obra.
Aplicar técnicas do fazer artistico.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Videos. Observar a participagdo dos estudantes Exposi¢ao das obras produzidas pelos estudantes.
Laboratério de informatica. nas diferentes atividades.

Datashow.
Xerox de imagens e
fotografias.
Celular.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

ARHEIN, Rudolf. Arte e Percepgdao Visual. 8 Edi¢do. L. Pioneira Sdo Paulo, 1994.
MACHADO, Arlindo. Arte e Midia: aproximagodes e distingdes. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2007.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, HISTORIA, EDUCAGAO FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Promover o desenvolvimento artistico e criativo, capacitando os estudantes
para expressao por meio da arte circense.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar modalidades de arte circense aos estudantes, associando esse
fazer artistico ao desenvolvimento da cidadania.

Estimular o potencial performatico e de criagao artistica.

A J

TiTULO

ARTE CIRCENSE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGG023

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva apresenta as principais técnicas da arte
circense, estimulando a criagdo e a pratica circense
e desenvolvendo processos artisticos, passando pela
criagdo, produgao e execugao de espetaculos e
performance circense. Proporcionando aos
estudantes o contato com a cultura corporal do
circo, destacando as potencialidades expressivas e
criativas, além dos aspectos lUdicos dessa pratica.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Historia da Arte Circense.

Modalidades de criagao e performances para circo.
Manipulagdo de objetos (malabares, lago, bastao chinés).
Técnicas de acrobacias e equilibrio (saltos, elastico, cordas).
Fundamentos da danga e do teatro para as artes circenses.
Preparagao corporal (flexibilidade, alongamento, equilibrio, etc.).
Linguagens e expressoes.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender a pratica das artes cénicas na
modalidade circense.

HABILIDADES:

Reconhecer formar de dramaturgias e espacos
cénicos para o acontecimento da arte circense.
Entender e aplicar as modalidades circenses de
acordo com as agdes motoras gerais (acrobacias,
manipulagao, equilibrio, encenacao).

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Videos. Observar a participagdo dos estudantes Realizagdo de uma mostra circense
Data show. nas atividades. na escola, ao final da eletiva, com atuagao

Laboratério de Informatica.
Confecgao do material pelos
estudantes: bolinhas (sabao
e sementes), Claves (garrafas
pets, madeira), rebotes,
bastao, diabolo, etc.

Participagdo na mostra circense.

AN J

individual ou coletiva, como forma de expor as
praticas e conhecimentos adquiridos pelos
estudantes.

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

BARONI, J.F. Arte circense: a magia do encantamento. Dentro e fora das lonas. V. 9, 2006. Disponivel
em: http://www.revistas.ufg.br/index.php/fef/article/view/126/121.

BORTOLETO, M. A.C.; CARVALHO, G.A. Reflexdes sobre o Circo e a Educagao Fisica.
Corpoconsciéncia, Santo André- SP, v.2, n.12, 2003.

(N




ELETIVA

SUAS TECNOLOGIAS CINEMA E AUDIOVISUAL LGGO24

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE, HISTORIA PROCESSOS CRIATIVOS 40 H/A

OBIJETIVOS DA ELETIVA

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva se propde a desenvolver a pratica e

OBIJETIVO GERAL reflexdo sobre o cinema e a linguagem audiovisual
Construir conhecimentos tedrico-praticos da técnica e da linguagem voltada para os meios de comunicagao. Os avangos
cinematografica. da internet e da telefonia moével remetem as
adaptagdes do cinema e as midias digitais. O
OBJETIVOS ESPECIFICOS estudante passa a interpretar e desenvolver as
Promover e potencializar senso critico a respeito da linguagem audiovisual. nogdes envolvidas na linguagem audiovisual,
Fomentar a percepg¢ao do mercado Cinema, proporcionando consciéncia focalizando as mediag¢des que essa linguagem
da importancia da economia criativa. opera entre a realidade da indUstria

cinematografica e o mercado de trabalho.

A AN

OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

Histéria do Cinema.

-

Cinema Brasileiro. COMPETENCIA:

Introdugdo a linguagem audiovisual. Compreender a importancia do cinema e da
Histéria da Fotografia. linguagem audiovisual na comunicagao, nas
Roteiro cinematogréfico. técnicas e nos produtos brasileiros.
Producao cinematografica.

Pré-produgao de projeto final em cinema e audiovisual. HABILIDADES:

Critica de cinema . Reconhecer a cultura do cinema brasileiro.

Entender a linguagem audiovisual.
Reconhecer a importancia da economia criativa.

N J J
Videos. Assiduidade e participagao ativa Culminancia:
Livros, revistas, artigos, durantes as aulas. Organizagao e realizagdo de um festival de cinema
entrevistas,textos. Realizagdo de atividades tedricas e com curta metragem para exibigao do videos
Jogos, documentarios. praticas. produzidos por parte dos préprios estudantes.
Filmes, musicas, séries, etc Expressao de ideias e opinides em rodas
de conversa.
Pesquisas e apresentagdes em grupo.
Producao do video para apresentagao na
culminancia.
N /AN J
- - GODARD, Jean-Luc. Introdugao a uma verdadeira histéria do cinema. Sdo Paulo: Martins
= fontes, 1989.
GROVE, Elliot. 130 projetos para vocé aprender a filmar. Sdo Paulo: Editora Europa, 2010.
MASCELLI, Joseph V. Os cinco Cs da cinematografia: técnicas de filmagem. Sdo Paulo: Summus
Editorial, 2010.
MARTIN, Marcel. O papel criador da camera. In: A linguagem cinematografica. 2011.
Prakel, David. Composicao. Porto Alegre: Bookman, 2013.
MASCARELLO, Fernando (Org.). Histéria do cinema mundial. Campinas: Papirus, 2006.
MOURA, Edgar. 50 anos de luz, camera e agao. Sdo Paulo: Editora SENAC, 1999.

- /X

(N




ELETIVA

SUAS TECNOLOGIAS MUSICA LGGO25

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE, LINGUA PORTUGUESA PROCESSOS CRIATIVOS 40 H/A

OBIJETIVO GERAL A musica se faz necessaria na vida de qualquer
Promover atividades que desenvolvam a linguagem musical e oral. individuo. Hoje ndo se conhece nenhuma sociedade
que ndo tem nenhum tipo de manifestagao musical.
OBJETIVOS ESPECIFICOS Tendo isso em vista, a musica se apresenta como
Possibilitar a exploragao de cangdes, melodias e musicas de acordo com o forma necessaria para a preservagao da cultura,
gosto musical do estudante. além de se apresentar como forma ativa de lazer
Explorar elementos dos tipos musicais para se expressar e interagir com o onde quer que ela esteja. O estudo da musica
outro. contribui na formacgao social, motora e cultural do

estudante. Esse estudo ligado diretamente a
cangdes da prdpria cultura, fazem o aprendizado se
tornar algo fluido e agradavel. Segundo Lima
(2012,p. 3), "A musica faz bem para a autoestima do
estudante, ja que alimenta a criagao".

A AN

OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

-

Histéria da musica e suas influéncias culturais no Brasil. Compreender o discurso musical através da
Géneros musicais: musica de periferia, pratica de conjunto, sertanejo, percepgdo expressiva,interpretativa e criativa.
classica, MPB, etc.

Apreciagao musical dentro do contexto cultural brasileiro. HABILIDADES:

Semidtica musical. Entender a musica como ferramenta de
Significados basicos das cangdes. socializagao.

Ensino de instrumento musical através do conhecimento de cada fungéo Expressar sensagdes, sentimentos e pensamentos,
dos instrumentos musicais populares. por meio de interpretacdes musicais.

N J o\ J
Videos. Participagdo em aula. Culminancia: Apresentag¢ao de uma cangao ( género
Aulas online. Atividades realizadas. musical diversificado) para a comunidade escolar.
Aulas gravadas. Realizagdo de pesquisa.

Textos musicais curtos e Apresentacdo das ideias em roda de
dindmicos. conversa.

Computador. Apresentacgdo do trabalho na

Data Show. culminancia.

Microfone.

Instrumentos musicais.

AN AN

REFERENCIAS
N J
OBSERVAGOES GRANJA, C.E.S.C. Musicalizando a escola: MUsica, Conhecimento e Educagao. Sdo Paulo

Escrituras,2006.
JEANDOT, Nicole. Explorando o Universo da Musica. Sao Paulo: Scipione,1997.
LIMA, Sonia Regina. MUsica na Escola. Educar para crescer. 2012

&




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

CANTO

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, LINGUA PORTUGUESA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Incentivar o canto, para ampliar as possibilidades de comunicagao vocal,
auto conhecimento e auto estima.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estimular a relagdo som e corpo, visando o enriquecimento da
comunicagao corporal.

Trabalhar a criatividade e conceitos de meio ambiente com a construgdo de
instrumentos musicais.

Utilizar instrumentos musicais, como meio de reorganizagado e projegao de
emocodes internas, visando estabelecer relagdo com seu ritmo interno e sua
auto expressdo.

A J

TiTULO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO026

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O gosto pela musica estimula, além do escutar
atentamente, também a experimentacao de
diversos instrumentos musicais, que fazem com que
o estudante se aproprie de forma espontanea dessa
fonte de cultura.

O cantar traz beneficios fisicos, psicolégicos,
socioculturais e de integragdo, que nos levam a
pensar em modificagdes das teorias da inclusao.
Outros beneficios também comprovados pela
pratica do canto sdo: desenvolvimento da
proatividade, auto-confianga, lideranga,
desenvolvimento cognitivo e motor.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histéria da musica coral.

Compositores de ontem e hoje.

Introdugédo a teoria musical.

Principios basicos de controle vocal.
Técnica Vocal. Qualidades da Voz. O Timbre.
Nog¢des de regéncia.

Apreciagdo musical.

Interagdo em grupo.

J/

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Explorar as cangdes, melodias e musicas de acordo
com o gosto musical.

HABILIDADES:

Ampliar as possibilidades de comunicagao vocal,
auto conhecimento e auto estima.

Reconhecer os campos visuais e tateis através do
universo sonoro e musical, objetivando ampliar a
percepgao.

Desenvolver a memaria musical: melddica, ritmica e
prosddica.

- J

RECURSOS DIDATICOS

If

AVALIAGAO

Observar a participagdo dos estudantes
nas diferentes atividades.

Data show.

Videos, software, sites.
Exercicios, arranjos,
partituras.

Aparelho de som. Microfone.
Computador. Celular.
Instrumentos musicais.

-

&

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao do coral de voz para a comunidade
escolar.

AN J

OBSERVAGOES

Pro-Posicdes, v. 6, n. 3, p. 103-109, 2003.

REFERENCIAS

BUNDCHEN, Denise Blanco Sant'Anna. A relacéo ritmo-movimento no fazer musical criativo: uma
abordagem construtivista na pratica de canto coral. 2005.
GOLDENBERG, Ricardo. Educacgao musical: a experiéncia do canto orfednico no Brasil.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, LINGUA PORTUGUESA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver habilidade simples de cantar e tocar violdo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aprender através da pratica com o violdo como se formam os acordes
naturais.

Desenvolver o préprio ato de tocar e cantar.

A J

TiTULO

VOZ E VIOLAO BASICO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO027

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O violdo € um instrumento que desperta em grande
parte da juventude o interesse pelo seu aprendizado
e dominio, assim como, o conhecimento em canto.
A técnica vocal aliada ao violdo é ponto central para
os estudantes se expressarem através da linguagem
artistica do instrumento musical.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histdria da musica.

Partitura e Cifras.

Notas musicais.

Afinagao, entonagao e respiracao.
Histdria e partes do violdo.

Cifras.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Ampliar o conhecimento artistico ao cantar e tocar
violdo.

HABILIDADES:

Desenvolver praticas para a execugao de cangoes.
Conhecer os acordes maiores e menores.
Reconhecer notas musicais e os objetivos de uma
aula de canto.

- J

|\

RECURSOS DIDATICOS

Leitura de cancgoes.

Violdo: sons, partes, postura
Videos comentados.
Computador.

Cifras e ritmo das palavras.

AVALIAGAO

Observar a destreza mecanica dos
estudantes no violdo.

Participacdo nas oficinas e nas
apresentagoes.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Oficinas: Praticas no violdo por meio de cangdes.
Apresentacao artistica: Voz e Violao.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

UFPR, 2010.p.111.

ARAUJO, Rosane Cardoso de. Motivacio e ensino de musica. In: Mentes em musica. Curitiba: Ed.

CIAVATTA, Lucas. O Passo: musica e educagao. Rio de Janeiro, 2014.
CRUZ, Vanderson. Violdao. S&o Paulo; Associagdo Amigos do Projeto Guri, 2016.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Inserir o ensino da banda de fanfarra no ambiente escolar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender a musica como forma de expressdo de um povo e inclusao
social.

Minimizar o indice de indisciplina, evasdo escolar e reprovac¢ao na escola.
Valorizar o trabalho em grupo.

Despertar o espirito de lideranga no estudante.

A J

TiTULO

BANDA DE FANFARRA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO028

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A banda de fanfarra além de proporcionar aos
educandos as primeiras nogdes do contexto
musical, tem fungdo muito mais importante junto a
comunidade escolar, a de proporcionar o senso de
cooperagdo, o respeito, a disciplina e inclusdo social.
As bandas de fanfarra preservam uma tradi¢do de
caracteristicas bastante peculiares, relacionadas a
procedimentos de ensino, repertdrio, marcialidade,
vestimenta, entre outros.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceitualizar Banda de Fanfarra.

Instrumentos da Banda de Fanfarra.

Teoria ritmica musical.

Técnicas de execugao instrumental.

Introdugdo a ornamentos ritmicos.

Formas e posturas em desfiles civicos e festivais de bandas.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Incorporar os conceitos de musica e o estimulo ao
gosto artistico.

HABILIDADES:

Observar as relagdes de grupo e a harmonia dos
sons.

Ampliar o conhecimento sobre aspectos sonoros e
0s movimentos.

Reconhecer os toques dos instrumentos musicais.

- J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

OBSERVAGOES

Revista da ABEM, v. 19, n. 25, 2014.

CAMPOS, Nilceia Protasio. O aspecto pedagdgico das bandas e fanfarras escolares: o aprendizado
musical e outros aprendizados. Revista da ABEM, v. 16, n. 19, 2014.
PENNA, Maura. Educagdo Musical e Educagdo Integral: a musica no Programa Mais Educacgao.

Uniformes da banda. Observar a participagdo dos estudantes Elaborar com os estudantes um Projeto sobre a
Instrumentos de sopro, de nas diferentes atividades de grupo. Banda de Fanfarra.
percussao, baquetas, etc. Culminancia: Apresentagao da Banda para a
Xerox, material didatico. comunidade escolar.
Data show, microfone, caixa
amplificada.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, LINGUA PORTUGUESA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver no estudante os fundamentos técnico musicais que
permitam uma performance consciente e expressiva da flauta doce.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Perceber as multiplas possibilidades da flauta doce como instrumento
musicalizador.

Desenvolver a pratica da flauta doce soprano, iniciagao a flauta doce
contralto.

Formar um repertério para o grupo de flauta.

A J

TiTULO

FLAUTA DOCE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGG029

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A Educagdo musical através da Flauta Doce
favorece o desenvolvimento da sensibilidade, da
criatividade, do senso ritmico, do prazer de ouvir
musica, da imaginag¢do, memaria, concentragao,
atencdo, do respeito ao proximo, também
contribuindo para uma efetiva consciéncia corporal
e de movimentagao. A linguagem musical no
processo de ensino apresenta-se como instrumental
metodoldgico e pedagdgico de significativa
importancia, pois além das vantagens ja colocadas,
traz na sua natureza e carater, a
interdisciplinaridade com a qual se dinamiza todo o
processo de ensino-aprendizagem.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Origem da flauta doce.

Partes da flauta doce.

Manipulando a flauta.

A importancia da respiragao.

Conservagao do instrumento.

O som e o siléncio na musica.

Notas musicais .

Identificar as notas na pauta e na flauta doce.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender o universo sonoro da flauta doce.

HABILIDADES:

Diferenciar timbres com a flauta doce, de acordo
com a articulagao do som..

Interpretar cangdes com a flauta doce.

Criar frases musicais com a flauta doce.
Desenvolver a capacidade de cantar em grupo.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Data Show. Participagdo das aulas, éxito na execugao Apresentagao para a comunidade do grupo de

Caixa de som. Microfone. e uso da flauta.
Pincel para quadro branco.
Flauta Doce Soprano.

Apostila Educagao Musical

através da Flauta Doce.

AN J

Flauta Doce.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

BOGEA, Diego T. Rodrigues. Uma doce melodia: A educacéo musical através da Flauta Doce.
Disponivel em: https://tedebc.ufma.br/jspui/handle/tede/tede/2478. 2018.

MOMKEMEYER, Helmut. Método para flauta doce soprano. Ed. Ricordi. S&o Paulo, 1980.
WEILAND, Renate. Sonoridades Brasileiras método para ensino da flauta doce soprano . 2018.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

DANCA

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, EDUCAGAO FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Oportunizar o conhecimento da evolug¢do da danga e seus diferentes
estilos.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Refletir a importancia da danga na escola.

Aplicar os diferentes ritmos de danga.

Executar e diferenciar as linhas coreograficas, técnicas de transmissao e
aplicagao da danga.

(N

-

TiTULO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

LGGO030

DURAGCAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva tem a intencionalidade de propor ao
educando o conhecimento amplo do movimento,
ou seja, alfabetizar o corpo por intermédio da dancga.
A danca educativa propde a descoberta

processual de cada movimento criado e a sua
importancia, construindo uma consciéncia do corpo
e suas possibilidades ao trabalhar as
intencionalidades, as descobertas e as percepgoes,
influenciando positivamente a cognigao e
resultando em uma aprendizagem coletiva entre
corpo e mente.

OBIJETOS DO CONHECIMENTO

Histdria da danga.

Os ritmos e a danga.

Estilos de danca.

Fundamentos da danca.

Danga educativa moderna.

Composigao coreografica.

Dinamica ludicas das dangas.

Aulas praticas dos ritmos regionais, como: coco, xaxado, baido, capoeira,
forrd, etc.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender a danga como manifestacdo cultural
e linguagem corporal.

HABILIDADES:

Reconhecer os estilos de danga e os métodos
coreograficos.

Contextualizar a danga no mundo contemporaneo.
Observar os movimentos normais do corpo,
transferéncias, deslocamentos, quedas e giros.

- J

RECURSOS DIDATICOS

I(
|\

AVALIACAO

Laboratério de danga.
Videos de dangas
comentados.

Computador.

Caixa de som.

Aulas expositivas dialogadas.
Aulas praticas dirigidas.

Participagdo nas atividades propostas.
Participagdo nas oficinas de dancgas
diversificadas.

-

-

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Apresentagdo de um projeto e das
aulas praticas de dancga (Oficinas).

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

GARCIA, A; HAAS, AN. Ritmo e Danga. 2. ed. Canoas: Ed. da Ulbra, 2006. 204 p.

NANNI, D. Danga Educacao: principios, métodos e técnicas. Rio de Janeiro, 3* Edigdo, Sprint. 2001.
MARQUES, I. A. Ensino de danga hoje: textos e contextos. 4. ed. Sao Paulo: Cortez, 2007.126 p.
TOLOCKA, R. E;; VERLENGIA, R. Danga e diversidade humana. Campinas: Papirus, 2006. 128p.

-




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, HISTORIA, EDUCAGAO FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Favorecer o estudo, compreensdo e experimentagdo da capoeira.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Contextualizar a histdria da capoeira através de vivéncias corporais.
Conhecer a organizagdo da capoeira.

Vivenciar a capoeira.

TiTULO

CAPOEIRA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO31

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva possibilita trabalhar a capoeira por meio
de experiéncias individuais e coletivas com os
estudantes, e assim, conhecer seus repertdrios
sociais, culturais, significagdes e referéncias.
Permite entender a capoeira nos seus mais variados
aspectos: danga, arte, defesa pessoal, lazer, folclore,
educacgao, rituais, musicas, canticos, instrumentos,
jogos e filosofia de vida.

AN /0 J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
COMPETENCIA:
Relagao entre capoeira e escola. Reconhecer a capoeira como forma de expressao da
Histéria da capoeira. Fundamentos da capoeira. cultura corporal Brasileira.
Principais mestres da capoeira.
Saberes, conhecimentos e praticas da capoeira expressos nos
regulamentos, rituais, normas e rodas. HABILIDADES:
Atividades de ensino da movimentagao: ginga, esquivas, golpes, acrobacias. Adotar postura ndo preconceituosa na pratica da
Os estilos de jogos e luta: a malicia e a mandinga, a complementacao, o capoeira.
nivel do jogo (baixo, médio, alto); a luta, o jogo, a violéncia, a agressividade e Conhecer e valorizar diferentes manifesta¢des da
a ética; a estética e a teatralidade. cultura corporal.
O ensino do ritmo da musicalidade; canticos da capoeira; fabricacao e
utilizagao dos instrumentos: berimbau, pandeiro, reco-reco e agogd.
N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Data show. Diagndstica-processual. Entrega de Organizagao de uma oficina sobre capoeira:

Videos.
Laboratério de informatica.
Instrumentos da capoeira.

trabalhos. Participag¢do nas aulas.

AN J

Musicalidade; estilos de jogos e lutas, videos, roda de
capoeira, etc.

AN J

OBSERVAGOES

UFBA, 1982.

REFERENCIAS

ABREU, Frederico José de. O Bimba é Bamba: a capoeira no ringue. Bahia:lnstituto Jair Moura, 1999.
ACCURSO, Anselmo da Silva. Capoeira: um instrumento de educagdo popular. Porto Alegre,1995.
ALMEIDA, Raimundo C.A. de. Bimba: perfil do mestre. Salvador: Centro Editorial e Didatico da

(N




ELETIVA

SUAS TECNOLOGIAS ARTES PARA O ENEM LGGO32
COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURA(;AO
ARTE, LINGUA PORTUGUESA PROCESSOS CRIATIVOS 40 H/A
OBJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL
Desenvolver nos estudantes uma compreensao dos conceitos de arte e Essa eletiva se justifica pela necessidade de orientar
analisar obras votadas para o Exame Nacional do Ensino Médio - ENEM. aos estudantes sobre a prova de Artes do Exame
Nacional do Ensino Médio. Todos os anos sao
OBIJETIVOS ESPECIFICOS abordados pelos menos 5 (cinco) itens sobre Artes
Correlacionar as obras ao contexto histérico em que foram produzidas, no exame, de forma que é importante revisar os
compreendendo os aspectos sociais e econdmicos. conteudos referentes ao componente curricular de
Observar a arte presente no cotidiano e os fatores que contribuem para Arte utilizada no ENEM e promover a discussao dos
construgao da mesma. temas e resolugdo das questdes.
Analisar exames de edi¢des anteriores do Enem com os estudantes,
percebendo os contelddos que caem com maior recorréncia.
AN /0 J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
COMPETENCIA:
Historia da Arte e seus desdobramentos, analisando a influéncia da Compreender esteticamente e culturalmente as
atualidade. mais diversas produgdes artisticas, considerando
Arte Brasileira, compreendendo os aspectos locais e regionais. suas caracteristicas locais, regionais e globais.
Vanguardas Europeias e suas influencias das artes contemporéaneas.
Arte Contemporanea, interpretando as obras artisticas. HABILIDADES:
Itens das edigdes do ENEM. Relacionar as diferentes dimensodes artisticas da vida

social, cultural, politica, histérica, econémica,
estética e ética.

Construir e reconstruir produgdes autorais
individuais e coletivas, de maneira critica e criativa,
com respeito a diversidade de saberes, identidades
e culturas.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Laboratério de informatica. Participagdo nas atividades propostas. Culminancia: Apresentagao de processos criativos
Recursos audiovisuais. Realizagdo de pesquisa. envolvendo as arte.

Livros, jornais e revistas, Apresentagdo das ideias em roda de Simulado de questdes do ENEM..

filmes, seriados, conversa.

documentarios, textos. Apresentagao do trabalho na

Aulas de campo. culminancia.

Provas de outras edigdes do Desempenho no simulado.

Enem.

Praticas com produtos

artisticos.

N J o\ J
REFERENCIAS
N J
= BOSWELL, J.; STRICLAND, C. Arte comentada: da pré-histéria ao pés-moderno. Rio de Janeiro: Nova

OBSERVAGOES Fronteira, 2014.
GOMBRICH, E. H. A histéria da arte. 16. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
JANSON, H. W. Histdria geral da arte: O mundo antigo e a idade média. 2. ed. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2001.
ENEM (EDICOES ANTERIORES)- https;//enem.inep.gov.br/ ME SALVA-
https://materiais.mesalva.com/apostila-artes-enem




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, LINGUA PORTUGUESA

TEATRO

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Possibilitar uma reflexao acerca do teatro e de sua diversidade no campo
cultural.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Oferecer aos estudantes um diferente enfoque metodoldgico do teatro,
possibilitando um espago de reflexao, didlogo e agao.

Apresentar espagos cénicos alternativos.

Promover experiéncias criativas.

Analisar a contextualizagdo tedrica sobre a linguagem do teatro de rua.

A J

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO033

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O teatro oferece aos estudantes conhecimentos
tedricos, aliados a experimentagdo e diversas
praticas e performance, além de técnicas do
trabalho teatral, os conteldos abordados
contemplam a relagdo entre os artistas e os
impactos dos assuntos trabalhados.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Elementos da Linguagem.

Elementos do espetaculo.

Vocabulario teatral.

Elementos constitutivos das diferentes culturas.
Brincadeiras e jogos da cultura popular.

Teatro de rua.

Teatros de bonecos.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Experimentar técnicas, formatos e caracteristicas do
teatro.

HABILIDADES:

Compreender a dramaturgia e as partes do texto
dramatico.

Reconhecer as nog¢des de cenas, improvisagao,
performance e relagao entre ator e publico.

Refletir coletivamente sobre os processos criativos e
a diversidade no fazer teatral.

-

(N

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

OBSERVAGOES

ALMADA, |. Teatro de Arena: uma estética de resisténcia, Sdo Paulo: Boitempo, 2004.
BERTHOLD, Margot, Histéria mundial do teatro. Sdo Paulo: perspectiva, 2001.

Apostila para o professor. Participagdo nas atividades propostas. Apresentagao de uma esquete teatral.
Orientagdes praticas. Apresentagdes nas pegas teatrais.
Roupas e cenarios
improvisados pelos
estudantes.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Promover o conhecimento da importancia do artesanato local.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar a cultura do artesanato local.

Conhecer a matéria-prima natural.

Apresentar o desenvolvimento local, a geragao de renda e a valorizagao do
artesanato.

Elaborar projetos sobre técnicas artesanais.

A J

TiTULO

ARTESANATO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO034

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva propde o entendimento e a reflexao
sobre a cultura do artesanato cearense. O
artesanato local desponta no cendario nacional
como uma das grandes vocagdes produtivas e de
importancia para o desenvolvimento regional.
Diante disso, € relevante a compreensao do
estudante sobre a atividade artesanal no estado do
Ceara.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Artesanato regional: renda, bilro, argila, palha de carnauba, ceramica,
artesanato em barro, croché, etc.

Design de objetos comn madeiras de bambus, MDF e papéis.

O valor da produgédo de arte utilitaria.

Os artesdos cearenses.

Artesanato como fonte de renda.

Técnicas de produgado de artesanato.

Custo/beneficio da arte.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender e refletir sobre o trabalho artesanal
local.

HABILIDADES:

Aprender sobre o artesanato local.

Valorizar a cultura do artesanato regional.
Consolidar conhecimento de valor econdmico, valor
de mercado e negdcios.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Sala de multimeios. Participagdo nas atividades propostas. Producao de Projetos sobre o artesanato no estado
Laboratério de informatica. Participagdo nas oficinas. do Ceara.

Recursos audiovisuais, Realizagdo de pesquisa sobre o Oficinas: Apresentacao do artesanato local.
Livros, jornais e revistas, artesanato.
filmes, seriados,
documentarios.
N J o\ J

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

ARAUJO, M? do Socorro de. FILGUEIRAS, Araguacy P. Aimeida. ARTESANATO COMPETITIVO -
Fundamentos de design para artesaos do estado do Ceard. Disponivel em:www.feevale.br.
LOCIO, Aprigio Botelho. ARTESANATO CEARENSE: Mudanga de posicionamento estratégico do
assistencialismo para o empreendedorismo. Disponivel em: www2.ipece.ce.gov.br.

OLIVEIRA, Cecilia Maria C. de Castro. MODAARTESANAL: a utilizagdo do artesanato na moda do
Ceara. Disponivel em: www?2.faculdadescearenses.edu.br.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Proporcionar aos educandos um contato com a pintura e o desenho, para o
desenvolvimento da concentragdo e a manifestagao de uma atitude
criativa, encorajando e estimulando a producao artistica.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Promover o percurso criador em atividades de desenho e pintura.
Estimular a reflexdo sobre a importancia do planejamento, da atengéo e do
olhar acurado.

Fomentar a inteligéncia emocional para uma compreensio légica em
consonancia com a sensibilidade artistica.

A J

TiTULO

DESENHO E PINTURA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO035

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A prética de pintar, ilustrar e desenhar é excelente
para trabalhar ndo sé a coordenagdo motora, mas
também o desenvolvimento cognitivo. Na
Educacao, é crucial para desenvolver os dotes
artisticos, que serao Uteis em atividades como
escrita e interpretagao. Através da arte conseguimos
expressar nossos sentimentos, medos e frustragoes.
Ao pintar uma tela, uma folha ou até mesmo uma
parede de azulejo, ampliamos nossa relagao com o
mundo de forma espontanea. Dessa maneira nos
apropriamos de diversas linguagens adquirindo
uma sensibilidade e capacidade de lidar com
formas, cores, imagens, gestos, fala e sons e outras
expressoes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Definigdo de desenho e pintura.

Desenho na sala de aula.

Pintura na sala de aula.

A percepc¢ao da luz e a sombra.

Percebendo a cor.

Como incentivar a criatividade.

Possibilidades de interveng¢des com base na escolha de materiais e
suportes.

Técnicas de Desenho.

Técnicas de Pintura.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Desenvolver o pensamento critico para a
importancia da concentragao e criatividade
desenvolvida através da pratica do desenho e
pintura.

HABILIDADES:

Ampliar o conhecimento de mundo, da linguagem,
do desenho e pintura.

Produzir obras utilizando as varias tendéncias do
desenho e pintura.

Manipular diversos materiais graficos e plasticos
sobre diferentes superficies, ampliando suas
possibilidades de criagdo.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Painel de fundo neutro para
exposi¢do das produgdes.
Objetos que riscam (lapis,
giz, carvao etc.).

Suportes (papelao, cartolina,
papel sulfite etc.).

Apostila de desenho e
pintura.

Participagdo e envolvimentos dos
estudantes nas atividades propostas.
Apresentagdo das producgdes artisticas
na culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Exposicao de trabalhos de desenho e
pintura realizados pelos estudantes.

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

BARROSO, Pacelli Cordeiro. Artes Visuais - Desenho e Pintura 3. EQUUECE, Fortaleza. 2019
DANTAS, Luiz Elson. Desenho na sala de aula: método cacimba. Ed. do Autor, Natal, 2007.
Colegao: Curso de Desenho e Pintura, editora Globo, Sdo Paulo, 1985.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTES, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Observar a linguagem e as técnicas da gravura e xilogravura, sua discussdo
e pratica enquanto linguagem artistica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover o conhecimento da importancia da diversidade cultural e a
valorizagao da xilogravura como referéncia da identidade cearense.
Articular os saberes populares dos mestres xilégrafos aos escolares.
Identificar elementos visuais que compdem uma obra de xilogravura.

A J

TiTULO

XILOGRAVURA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO036

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A xilogravura é uma expressao popular de ampla
difusdo e grande relevancia no Ceara, que, por
meio da habilidade das maos no talhar da madeira,
registra o cotidiano, as paisagens, as histérias,

as vivéncias, as memorias, os sonhos, os
personagens, etc. Essa eletiva se propde a trabalhar,
pedagogicamente, a xilogravura valorizando a
diversidade cultural cearense e os saberes
populares. A eletiva abordara esta manifestagdo
popular de forma pratica, aliando o fazer artistico a
sua contextualizagdo. Assim, é de grande relevancia
para nossos estudantes que tém acesso a
tecnologia e encontrar na arte da xilogravura um
processo de estampagem artesanal.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histéria da gravura.

A xilogravura como expressao da cultura popular.

A xilogravura na cena cultural nordestina.

A relagdo da xilogravura com outras expressdes culturais e artisticas.
A leitura de imagens xilograficas: elementos histéricos e sociais.
Grandes artistas da xilogravura no Ceara e sua obra.

A produgao de matrizes e tipos de impressao.

A criagao artistica em suportes ndo convencionais.

O mestre xilégrafo e a transmissdo da tradicao.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender a arte e a pratica da xilogravura.

HABILIDADES:

Utilizar fontes documentais para pesquisas sobre a
arte da xilogravura.

Produzir gravuras tendo como suporte a madeira.

Conhecer as técnicas de gravuras.

Conhecer, de maneira geral, a evolugdo da histdria
da gravura.

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Recursos audiovisuais.
Documentario sobre a
xilogravura.

Jornais, livros, textos( sobre a
xilogravura).

Materiais para produgao:
Isopor, madeira ,goivas, tinta
rolho, lapis lixa e laca.
Laboratério de informatica.
Data Show.

Participagdo nas atividades propostas.
Participacdo nos debates sobre algum
documentario.

Pratica na execucgao do trabalho talhar
na madeira ou isopor.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Workshop: Xilogravuras produzidas durante o
semestre.

AN J

OBSERVAGOES

Quando néo tiver o material
da xilogravura como as
goivas, essas serao
substituidas por estilete, e a
madeira por isopor.

Publicacéo do Sistema UAB/UECE,2010.

REFERENCIAS

GALVAO, Roberto. Um Panorama da Xilogravura Modernista. Cinco Mestres Xilégrafos. Correios.
PAULA, de Sebastido. Licenciatura em Artes Plasticas. Gravura.Frtaleza-2011-2°Edi¢do84p.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA ESTRANGEIRA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Formar estudantes proficientes em francés no nivel basico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar os principais aspectos da lingua e da cultura francesa e
francéfonas.

Introduzir o estudante no mundo da francofonia.

A J

TiTULO

FRANCES BASICO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO037

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O francés é uma das linguas mais estudadas do
mundo, pois esta presente em cinco continentes e é
um dos idiomas oficiais no meio dos negdcios e da
diplomacia. Seja para viajar, estudar ou trabalhar, a
habilidade de falar francés, ainda que basico, pode
abrir inUmeras portas e fazer a diferengca em varias
ocasides. Os estudantes que falam portugués
podem aprender francés de forma menos
complicada, tendo em vista que os dois idiomas
surgiram a partir do latim e possuem a mesma
estrutura temporal de verbos, por exemplo.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Cultura francesa.

Regras gramaticais. Estrutura de linguagem.
Formas de saudacgoes.

Tratamento formal e informal.

Expressdes de cortesia.

Dias da semana. Meses do ano. Horas.
Profissdo. Andncios em francés.

Verbos. Artigos. NUmeros cardinais e ordinais.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Desenvolver estruturas simples de linguagem e
regras gramaticais.

HABILIDADES:

Aprender o alfabeto, apresentar-se, cumprimentar
alguém, uso do “tu” e do “vous”.

Compreender estruturas simples de linguagem
para se comunicar em situagdes limitadas.
Expandir o vocabulario francés.

Conhecer a cultura francesa (musica, cinema,
historia, etc.)

- J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

OBSERVAGOES

pratiques de classe, Paris, France, 2007.

ABRY, D. (org). Le frangais sur Objectifs Spécifiques et la Classe de Langue. Techniques et

MOURLHON-DALLIES F. Penser Le frangais langue professionnelle. Le Francais dans Le
Monde, Paris, France, n° 3446, juillet-aolt, 2006.

Observar a participagdo dos estudantes
Data Show. nas diferentes atividades e oficinas. Oficinas com atividades ludicas: conversagao,
Computador. tradugao, videos, musicas, teatros, etc.
Videos.
Caixa de Som. Microfone.
Apostilas.
N J J
REFERENCIAS
N J

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA INGLESA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver habilidades de expressao nivel basico de lingua inglesa:
compreensao, conversagao, leitura e escrita.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Promover a interagao do estudante em lingua inglesa nos diferentes
contextos culturais.

Propiciar contextos de aprimoramento dos niveis de letramento.
Aprofundar elementos basicos da lingua inglesa.

A J

TiTULO

INGLES BASICO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO038

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A justificativa pela escolha do inglés, e ndo de outro
idioma, esta relacionada com o seu papel na
comunicag¢dao mundial. A lingua é vista como franca
e é utilizada por falantes espalhados por todo o
mundo, com diferentes repertérios culturais e
linguisticos. O inglés basico possibilita o uso
imediato da compreensao de habilidades orais e
escritas para expressar necessidades, usando
enunciados para satisfazer o minimo nas relagdes
sociais.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Saudacgodes, informagdes pessoais, agradecimento.

Rotinas e entretenimento, atividades diarias, nUmeros, horas.
Alfabeto, som, pronuncia, letras, terminagdes plurais.
Declaragdes do verbo To Be, perguntas e respostas curtas.
Artigos. Pronomes. Adjetivos. Advérbios.

Quantificadores com o verbo existir.

Expressoes tipicas do cotidiano..

Cultura dos paises de lingua inglesa.

Leitura e estudo de textos.

Letras de musicas.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso
variado de linguagens em midias impressas ou
digitais, reconhecendo-a como ferramenta de
acesso ao conhecimento e para o exercicio do
protagonismo social.

HABILIDADES:

Ampliar a produgdo oral e escrita, visando sempre a
construgao de significados entre os falantes.
Reconhecer a lingua inglesa nos diversos contextos
culturais.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
DataShow. Observagao nas quatro habilidades (falar, Culminancia: Special Breakfast ( apresentam as
Computador. escrever, ouvir e ler). frutas e outros alimentos na lingua inglesa).

Celular. Participagdo nas atividades propostas.
Videos comentados.
Textos.
Livros.
Dicionarios.
N /AN J
REFERENCIAS
N J
= COSTA, R.P. O ensino de inglés em uma o6tica multicultural. Dissertagao de mestrado, Faculdade de
OBSERVAGOES Educagao, UFRJ, Rio de Janeiro, 2001.
HEDGE, T. Writing. Oxford: O.U.P, 2006.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA INGLESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Aprofundar elementos intermediarios da lingua inglesa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Comunicar em tarefas simples e em rotinas que exigem apenas uma troca
de informacgé&o direta sobre assuntos que Ihe sdo familiares e habituais.
Descrever sua formagdo, o meio circundante e, ainda, referir-se a assuntos
relacionados com necessidades imediatas.

A J

TiTULO

INGLES INTERMEDIARIO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO039

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O Inglés Intermediario permitira a interagdo com
textos em Lingua Inglesa — orais e escritos — em suas
formas basicas e intermediarias e, identificar ideias
centrais e secundarias de um texto para perceber a
sequéncia légica de informacgdes apresentadas.
Além de estabelecer relagdes entre ideias contidas
no texto e/ou entre textos e assim entender a
necessidade de formagao de vocabulario para a boa
efetivagdo do processo de comunicagdo em inglés.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Present perfect and past simple - for and since.

Tense review.

Passives.

Second conditional.

Might.

Present perfect continuous.

Present perfect simple and present perfect continuous.
Estudo das vogais, ditongos e consoantes.
Representagao fonética dos sons — spelling.
Consoantes fricativas interdentais /@/ e /8/, 0 "th" do inglés, e sua
equivaléncia.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender frases isoladas e expressdes
frequentes relacionadas com areas de prioridade
imediata como informagdes pessoais e familiares
simples, compras, meio circundante.

HABILIDADES:

Ler e escrever textos em géneros diversos,
considerando o nivel intermediario de
conhecimento da lingua inglesa.

compreender ideias principais de textos com um
grau maior de complexidade.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Episddios de seriado em Participagdo dos estudantes nas Oficinas: jogos teatrais, textos e cangdes.
inglés. diferentes atividades.

Videos e musicas . Observar o desempenho dos estudantes
Livros e Textos. nas habilidades: falar, escrever, ouvir e ler
Data Show. na lingua inglesa.
Computador.
Celular.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J
= SOARS, LIZ & JOHN. American Headway 2. 2nd edition. Oxford: Oxford University Press, 2009.
OBSERVAGOES SWAN, Michael; WALTER Catherine. The Good Grammar Book. Oxford: Oxford University Press,
2001.
N J

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA INGLESA , ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Incentivar os estudantes a aprender a Lingua Inglesa através da musica.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Despertar no estudante o interesse pela Lingua Inglesa através de
atividades de interpretacao, reading, speaking, listening e writing por meio
de musicas.

Oferecer um espaco de socializagao para os estudantes cantar em inglés e
aprender outras culturas.

A J

TiTULO

INGLES BASICO ATRAVES DA MUSICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGG040

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva caracteriza-se por dar sentido a
aprendizagem da Lingua Inglesa. Pois envolve uma
metodologia ludica e dinamica, criando um
ambiente agradavel e descontraido por meio da
musicalidade. Possibilita, também, o estudo, o
contato e a unido entre culturas diferentes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Estudos de expressdes verbais, gramaticais e da pratica da oralidade.
Gramatica basica da Lingua Inglesa.

Cultura dos falantes da Lingua Inglesa.

Letras de musicas em inglés.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender os elementos basicos da Lingua
Inglesa através da musica..

HABILIDADES:

Ampliar o vocabulario da lingua inglesa.
Praticar a pronuncia ,a escrita, a escuta e
compreensao.

Adquirir consciéncia espacial, criatividade,
memorizagao, leitura e escrita.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Videos Clipes. Método da observagao diaria.

Laboratério de Informatica. Interesse dos estudantes pelas Apresentagcdes em grupos: Cantar musicas em
Data show. atividades individuais e em grupos. inglés, tocar instrumentos, declamar, apresentar os
Letras de musicas xerocadas. Analise oral: pontos positivos e negativos. aspectos linguisticos das musicas, caricaturas,
Cartolinas, pinceis. dangas, karaoké, etc.
Sites.
N /AN J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

BREWER, C. Music and learning: Seven ways to use music in the classroom. FL: LifeSounds, 1995.
FERREIRA, M. Como usar a musica na sala de aula. Sdo Paulo: Contexto, 2001.

(N




ELETIVA

SUAS TECNOLOGIAS CONVERSACAO EM LINGUA INGLESA LGGO41

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

LINGUA INGLESA, HISTORIA Mediagdo e Intervengdo Sociocultural 40 H/A

OBIJETIVO GERAL Esta lingua é fundamental para tudo; ter o Inglés
Desenvolver a compreensdo oral em lingua inglesa usando recursos como uma segunda lingua abre muitas portas.
linguisticos e paralinguisticos em situagdes de interagao. Comecando pela porta do mercado do trabalho.
Com o Inglés, pode-se trabalhar em qualquer parte
OBJETIVOS ESPECIFICOS do mundo, especialmente em paises em que o
Entender as relagdes entre praticas nos didlogos do dia a dia. Inglés é a lingua oficial. Existe uma variedade de
Conhecer expressdes usadas por falantes de lingua inglesa. formas de ganhar a vida com o Inglés. O inglés é a
Identificar a relagdo intrinseca entre o que esta no texto e na oralidade. lingua mais utilizada no mundo. O inglés é falado

em varias partes do mundo e esta presente em
diversos momentos do nosso cotidiano. Nativos ou
nao, todos nés conhecemos termos, vocabulos,
nomes de empresas e de restaurantes escritos na

lingua.

AN /0 J
Inglés para conversagdo. COMPETENCIA:
Inglés para abordagem especifica (Interpretacdo de texto). Desenvolver habilidades de comunicagdo oral e a
Vocabulario e situagdes que ocorrem com frequéncia em didlogos. pratica de conversagao.
Inglés no dia a dia(Cumprimentos).
Formas de Tratamento. HABILIDADES:
Membros da familia. Associar vocabulos e expressdes de um texto ou
Alfabeto. NUumeros. didlogo em inglés ao seu tema.
Animais. Cores. Relacionar um texto ou didlogo em inglés, as
Objetos em geral. estruturas linguisticas, sua fungao e seu uso social.
Palavras interrogativas. Reconhecer a importancia da produgao cultural em
Dias da semana. inglés como representagado da diversidade cultural e
Meses do ano. Estagdes(tempo). linguistica.

Esportes (Habilidades).

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Laboratério de informatica. Os estudantes serdo avaliados pela Culminancia: Apresentag¢ao de um teatro, danga,
Livros. Revistas. participagdo em atividades musica para toda a comunidade escolar.

Sites. Blogs. desenvolvidas durante o semestre.
Filmes. Desempenho nas atividades propostas.
Musica. Apresentagdo na culminancia.
Quadro. Pincel.
Computador.
Videos comentados.
Caixa de Som.
Microfone.
Data show. \ ) U )
Apostilas.
REFERENCIAS
N J

2 Disponivel em: https://www.speaky.com/pt.
Disponivel em: https:;//www.interpals.net.
Disponivel em: http://www.lingoglobe.com.
Aplicativo Duolingo.




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA INGLESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Investigar o processo de desenvolvimento da leitura por meio da relagdo
entre literatura inglesa e cinema.

OBIJETIVOS ESPECIFICO

Levantar questionamentos filoséficos e sociolégicos do contexto da
Literatura Inglesa através dos filmes.

Abordar o perfil psicolégico dos personagens de forma interdisciplinar;
Construir repertdrio cultural por meio do contato dos filmes vinculados a
lingua inglesa.

A J

TiTULO

LITERATURA INGLESA E CINEMA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO042

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Literatura Inglesa é toda a literatura escrita ou
composta em Lingua Inglesa, mesmo que por
autores que ndo necessariamente da Inglaterra ou
outros paises cuja lingua principal € o inglés. A
traducgdo intersemidtica (Jackobson, 1969) da obra
literaria para o cinema é um fendmeno que tem
sido observado desde a criagdo da filmografia,
evento que faz conexado entre duas artes e formas
distintas de expressao semidtica.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Literatura Inglesa (Género Drama: William Shakespeare).

Literatura Inglesa (Género Fantastico: C.S. Lewis, J.R.R. Tolkien).
Literatura Inglesa (Gético, Horror e Terror: Mary Shelley, Bram Stoker,
Stephen King).

Expressao semidtica.

Tradugdo intersemidtica.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender as obras mundiais classicas e
contemporaneas, através das adaptagdes
cinematograficas.

HABILIDADES:

Desenvolver o senso critico sobre a construgdo da
narrativa do filme.

Identificar as diferengas e similaridades entre a obra
literaria e suas adaptacdes.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Projetor. Participagdo nas atividades propostas. Lancamento de Resenhas Literarias produzidas ao
Videos comentados. Desempenho na producado de resenhas longo do semestre.

Filmes. sobre o enredo, personagens e aspectos
Xerox de textos com criticas psicolégicos de cenas ao longo do Apresentagcao com banner de algumas obras
sobre as adaptacoes. semestre. estudadas.
Computador.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

Paulo: Atica, 1996.

BURGESS, Anthony. A literatura inglesa. Tradugao brasileira de Duda Machado. Sao

JAKOBSON, Roman. Aspectos linguisticos da tradugédo. Linguistica e comunicagao, 1969.
ROSSI, A. Manifestagdes e configuragdes do gético nas literaturas inglesa e norte-americana:
um panorama. Revista Letras Sdo Luis de Montes Belos (2008).

(N




ELETIVA

SUAS TECNOLOGIAS LINGUA INGLESA PARA O ENEM LGG043

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

LINGUA INGLESA Mediagdo e Intervengao Sociocultural 40 H/A

OBIJETIVO GERAL As provas de Lingua Inglesa do ENEM tém mantido

Desenvolver técnicas que facilitam a leitura, a compreensio um padrao voltado para a compreensao textual.

e a interpretagao textual dos variados géneros que compdem as questdes Apresentam textos com assuntos variados e

das provas de Lingua Inglesa do Exame Nacional do Ensino Médio - ENEM. géneros textuais diversificados, tais como: anuncios
publicitarios, letras de musicas, tirinhas, pesquisas

OBJETIVOS ESPECIFICOS cientificas, entre outros.

Revisar as principais estruturas gramaticais inseridas nos textos. Desta forma, esta eletiva pretende revisar as ultimas

Facilitar a compreensdo das técnicas das questdes de inglés. provas do ENEM, para que os estudantes conhegam

Promover o conhecimento da lingua inglesa como instrumento de acesso a as caracteristicas das questdes apresentadas e

informagades e a outras culturas e grupos sociais sintam-se seguros ao realizar a prova em Lingua
Inglesa.

AN /0 J

Técnicas de Inglés instrumental. COMPETENCIA:

Leitura de diferentes géneros textuais. Desenvolver habilidades e técnicas de leitura e

Estudo de vocabulario. compreensao de texto em lingua inglesa.

Aspectos culturais de paises em que a Lingua Inglesa é o idioma patrio.

Elementos linguisticos e suas finalidades. HABILIDADES:

Gramatica Basica de Lingua Inglesa. Associar vocabulos e expressdes de um texto em

inglés ao seu tema.

Ampliar as possibilidades de acesso a informagdes,
tecnologias e cultura.

Relacionar um texto em inglés, as estruturas
linguisticas, sua fungao e seu uso social.
Reconhecer a importancia da producdo cultural na
questado de lingua inglesa.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Textos diversificados de Participagdo nas atividades propostas. Culminancia: Competi¢cao dinamica entre
inglés. Realizagdo de pesquisas. equipes, através da resolugdo de questdes de
Livros didaticos. Participagdo na culminancia. Lingua Inglesa, no estilo das provas do ENEM.
Computador.

Videos comentados.
Data show.

Questdes de provas
anteriores do ENEM.

AN AN

-

REFERENCIAS

AN J

BRASIL. Ministério da Educacéo. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
= Teixeira — INEP. Matriz de Referéncia para o ENEM 2020. Brasilia: INEP/MEC.

BRASIL. Ministério da Educagao. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio

Teixeira — INEP. Conheca o ENEM. Brasilia: INEP/MEC. Disponivel em:

https://enem.inep.gov.br/antes#prepare-se-para-provas.
FBONLINE/ENEM. Disponivel em: https:;//www.fbonline.com.br.




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA ESPANHOLA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Conhecer a cultura espanhola e sua influéncia no mundo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Entender a diversidade da cultura espanhola nos paises hispanohablantes.
Compreender a herancga cultural da lingua espanhola.

Identificar a relagdo intrinseca entre a lingua espanhola e a lingua
portuguesa.

A J

TiTULO

ESPANHOL BASICO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO44

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A lingua espanhola tem se destacado nos ultimos
anos como o segundo idioma mais falado do
mundo, ficando atras somente do inglés. Essa
procura se justifica por sua diversidade cultural e
crescimento econdmico. No Brasil, desperta o
interesse na lingua hispanica devido as relagdes
comerciais estabelecidas com os paises vizinhos de
origem espanhola, além da integra¢do econémica e
cultural do MERCOSUL.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

A origem da cultura espanhola.

A cultura espanhola na América Latina.
Presentaciones.

Alfabeto.

Pronombres personales.
Interrogativos.

Demonstrativos.

Los numerales.

Falsos cognatos.

Interpretagao textual e vocabulario.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Reconhecer a importancia da lingua espanhola
como difusora da diversidade cultural no mundo.

HABILIDADES:

Compreender a cultura espanhola em sua esséncia.
Definir a heterogeneidade e a riqueza sociocultural
da lingua espanhola.

Distinguir as relacdes existentes entre a lingua
espanhola e a lingua portuguesa.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Recursos audiovisuais. Culminancia: Apresentagao de banner sobre a
Livros, jornais e revistas, Apresentacdo das ideias em roda de cultura hispanica e sua influencia pelo mundo.
filmes, seriados e conversa e apresentagao do trabalho na
documentarios. culminancia.

Textos sobre a lingua
espanhola.
N /AN J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

Espafol/LE. Madrid: Arco/Libros, 1999.

ABARALO, M. La adquisicién del espafiol como lengua extranjera. Cuadernos de didactica del

GRAMATICA ESPANOLA. Barcelona: Santillana, 2002.www.soespanhol.com.br.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA ESPANHOLA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Compreender o Espanhol a partir da dimensé&o sociocultural e as
competéncias comunicativas.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver as quatro competéncias da lingua espanhola: escrita, auditiva,
oral e leitora.

Interligar os aspectos linguisticos propostos no conteldo programatico
com a abordagem comunicativa proposta.

A J

TiTULO

ESPANHOL INTERMEDIARIO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGG045

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A busca pelo aprendizado do Espanhol como lingua
estrangeira cresceu com a globalizagao e a maior
integragdo entre os paises latino-americanos. Além
disso, o facil acesso a meios tecnoldgicos que
possibilitam o conhecimento de outras culturas e
novas demandas de formagao para o mercado de
trabalho que exigem conhecimentos mais
abrangente.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

GRAMATICAL: substantivos: género e niumero; pronomes objetos e
interrogativos; advérbios de lugar; verbos; forma e uso de apécope de
adjetivos; heterossemanticos; heterotdnicos; heterogenéricos.

LEXICAL: as partes do corpo humano; vestuario;as partes de uma casa;
utensilios domésticos; a cidade/lugares para se viver; clima e estacdes do
ano.

COMUNICATIVO: forma, estrutura e uso para expressar comparagao,
opinido, diregado, distancia, endereco, obrigagdes, sentimentos, sensagdes e

dor.

CULTURAL: aspectos culturais do mundo hispanico.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a dimensao sociocultural em que esta
inserida a lingua espanhola em seus diversos
contextos.

HABILIDADES:

Expressar necessidades basicas em espanhol.
Descrever o entorno em gue transcorrem as
atividades cotidianas.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Textos. Observar a participagdo dos estudantes Criagdo de esquetes - com roteiro e dramatizagao -
Gravagoes. nas diferentes atividades. abordando situagdes cotidianas, dentro do universo
Revistas. Participagdo em situacdes lexical estudado.

Materiais diversos em Lingua comunicativas, abrangendo leitura de
Espanhola. textos diversos, expressao de opinides,
Computador. producdo de materiais com fins diversos

Videos comentados. (panfleto, carta, etc.)

AN J

AN J

OBSERVAGOES

extranjeros. Madrid:Edinumen.

REFERENCIAS

BARBERA, I.L; ALONSO, M.P.B; at. ali. Espafiol hoy. S0 Paulo: Anaya y Scipione,2004.
BRIONES, A.l; FLAVIAN,E; at. ali. Espafiol ahora. Sdo Paulo: Moderna Y Santillana, 2004.
BUENO, Isabel; GOMEZ, Raquel; OLIVA, Carlos. at. ali. Prisma comienza: método de espafiol para

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA ESPANHOLA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver no estudante a competéncia comunicativa em espanhol para
que ele saiba interagir adequadamente as varias situagdes comunicativas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar aos estudantes a conhecer, pela pesquisa, a economia e a
cultura dos paises de fala Espanhola ( a lingua meta).

Estimular os estudantes a utilizarem a Lingua Espanhola como meio de
conhecer outros idiomas, a ter acesso a informagdes nessa lingua e
conhecer grupos sociais e suas peculiaridades culturais e econémicas.

A J

TiTULO

CONVERSACAO EM LINGUA ESPANHOLA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO46

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O Espanhol é o segundo idioma mais falado no
mundo e é a lingua nativa de 7 % da populagao
mundial. Trata-se da lingua oficial de mais de 22
paises; s6 nos Estados Unidos existem mais de 35
milhdes de pessoas que falam Espanhol. As
negociagdes e acordos comerciais nos dois
hemisférios cada vez mais dependem da
importancia econdmica do Espanhol.

A importancia da eletiva é proporcionar a interagéo
do estudante com o idioma de maneira
contextualizada, em foco com o mercado de
trabalho e principalmente, de forma lddica.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Expressodes cotidianas.

Cultura e costumes dos povos hispano-americanos.
Verbos e seus respectivos modos verbais.
Interpretagao textual.

Pronuncia e escrita.

Gramatica espanhola.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer e usar lingua espanhola como
instrumento de acesso a informagdes e a outras
culturas e grupos sociais.

HABILIDADES:

Desenvolver as habilidades leitora, escrita e oral em
Lingua Espanhola para utiliza-las em situagdes
sociais que as exijam.

Aprender e utilizar a lingua espanhola em diferentes
contextos sociais, que exijam o dominio da leitura
escrita e oral da lingua espanhola.

Conhecer as caracteristicas econdmica, cultural e
politica dos paises falantes da lingua espanhola.

AN J

|\

RECURSOS DIDATICOS

Audio de conversacdo em
lingua espanhola.
Mdusicas.

Dialogo em equipes.
Filmes estrangeiros.
Computador.

Data show.

Videos comentados.

AVALIAGAO

Presenca, participagao e interesse
nas atividades propostas.
Reproducao de Didlogo em equipe/
desenvolvimento do estudante na
oralidade e na escrita.

Desenvoltura do estudante nas
apresentagdes de trabalho na
culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: apresentagao de didlogo em equipe.
Apresentacao de banner sobre a importéncia da
lingua espanhola.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

0l/20/28new/29.pdf
Real Academia Espafiola.

https://www.mosalingua.com/static/ebook/Guia/20Mosalingua/20de/20Pronuncia/20do/20Espanh

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA ESPANHOLA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Oportunizar ao estudante um contato dindmico e prazeroso com a lingua
espanhola através da Mdusica.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Contextualizar elementos educativos com géneros textuais.

Facilitar o trabalho com vocabulario, pratica auditiva, pratica oral e
pronuncia.

Fazer analise critica do contexto de produgao e das informagdes
intrinsecas.

Compreender os aspectos de andlise linguistica e elementos gramaticais
gue contribuem para que o texto musical seja repleto de sentido e
significado.

A J

TiTULO

ESPANHOL ATRAVES DA MUSICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

LGG047

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Espanhol através da musica, como género textual,
consiste na fusdo de dois elementos distintos: a
linguagem verbal e a linguagem musical. A musica
também apresenta uma tematica que pode variar
de acordo com o momento histérico vivenciado e
seu contexto de produgao. Dessa forma, o estudante
& capaz de reconhecer o género textual e
apropriar-se do conhecimento que é transmitido,
ele se torna capaz de aprimorar o seu processo de
conhecimento e socializagao.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Gramaticais: ensinar vocabularios, praticar a pronunciagao, remediar erros
frequentes, estimular o debate em classe, ensinar sobre a cultura e as
civilizagdes hispanicas.

Variedades Linguistica: incentivar a criatividade, desenvolver a
compreensao oral e escrita, repassar aspectos morfossintaticos, motivar os
alunos para aprenderem o idioma, e também desenvolver o sentido ritmico
e musical.

Andlise, Interpretagao e Estudo da Gramatica da Lingua Espanhola através
das Letras das Cangdes Hispanicas e Brasileiras.

Musicas, Clipes ou Spots enfatizando a Cultura Hispanica.

Cultura Hispanica.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a musica como ferramenta muito
valida para potencializar a aprendizagem na lingua
espanhola.

HABILIDADES:

Reconhecer a fungao cognitiva, o corpo, a emogao e
a oralidade.

Observar os aspectos sensoriais (ouvir e escutar) de
maneira ativa e reflexiva.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computador. Participagdo nas atividades propostas. Producao de Videos que retratem os aspectos da
Data show. Roda de Conversa. musica e da Cultura Hispanica.

Videoaulas Elaboracao de videos e projeto. Festival Presencial ou Virtual da Cultura Hispanica
Sites e blogs. PROJETO ESPANHOLTUBER onde serdo postados
Sala de Midias. todos os videos da eletiva executados pelos
Celular. estudantes no decorrer do semestre e ano letivo.
Caixa de som.
Microfone.
Letras de Musicas em
espanhol.
N /AN J
REFERENCIAS
N J
= BORDINI, Marcella, CARLOS, Valeska Gracioso. Ensino de Lingua Estrangeira
OBSERVAGOES por meio de Géneros Textuais: Qual é a Percepgdo dos Professores em
B Formac&o? Disponivel em: <http://anais jiedimagem.com.br/pdf/2348.pdf> Acesso:
As a¢des propostas nesse 02 de mai 2013.
instrumental foram COSTA, Nelson Barros da. As Letras e a Letra: 0 Género Cancao na Midia Literaria.
elaboradas tanto para o In DIONISIO, Angela Paiva; MACHADO, Anna Rachel; BEZERRA, Maria Auxiliadora
formato de Ensino Hibrido, (orgs). Géneros Textuais e Ensino. Sdo Paulo: Pardbola Editorial, 2010.
guanto Presencial.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA ESPANHOLA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Preparar os estudantes para o ENEM e demais vestibulares.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver estratégias de leitura que promovam a compreensao de textos
escritos em espanhol.

Promover o conhecimento em Lingua Espanhola no que se refere a leitura,
interpretagao e tradugdo de textos em diversos géneros.

A J

TiTULO

LINGUA ESPANHOLA PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGG048

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Desde que passou a ser utilizado como método de
selecdo para ingresso nas Universidades Publicas do
pais e até mesmo como critério seletivo de algumas
universidades particulares, o ENEM tornou-se o foco
de atencao dos estudantes do Ensino Médio, sendo
suas provas referéncia para escolas e professores.
Em contrapartida, as aulas de Espanhol nas escolas
ainda contam com uma pequena carga horaria,
muitas vezes insuficiente para suprir as ddvidas dos
ou as necessidades especificas de uma avaliagao.
Compreende-se, portanto, que aproximar o
estudante desse estilo de avaliagao favorece seu
desempenho e seu consequente acesso a
universidade.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Teoria gramatical resumida.
Variedades Linguisticas.
Géneros Textuais.
Operadores argumentativos.
Tipologias textuais.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer o Espanhol (lingua estrangeira moderna-
LEM) como instrumento de acesso a informagdes e
a outras culturas e grupos sociais.

HABILIDADES:

Associar vocabulos e expressdes de um texto em
LEM ao seu tema.

Utilizar os conhecimentos da LEM e seus usos como
meio de ampliar seu acesso a outras culturas.
Reconhecer a importancia da produgao cultural em
LEM como representagado da diversidade cultural e
linguistica.

- J

|\

RECURSOS DIDATICOS

Provas comentadas do
ENEM.

Textos para treinamento de
leitura, interpretacao e
tradugao.

Dicionario.

Data Show.

Computador.

Videos comentados.

AVALIAGAO

Observar a participagdo dos estudantes
nas diferentes atividades.

Resolugado de questées do ENEM ou de
outros vestibulares.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Simulado com questdes do ENEM em espanhol.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

(Brasil),1997.

ARAGONES, L.; PALENCIA, R. Gramatica de uso del espafiol: Teoria y practica. Madrid: SM

FANJUL, A. Gramatica de Espafol: paso a paso. Sdo Paulo: Moderna, 2005
GARCIA, C. M. Temas de Gramatica: Nivel Superior. 6. ed. Madrid: Anaya, 2007.
HERMOSO, A. G. Conjugar es facil en espafiol. Madrid: Edelsa, 1997.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGCAO FISICA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Oferecer suporte educacional de resoluc¢des dos itens do ENEM.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Identificar itens de Educagdo Fisica nas provas do ENEM.
Conhecer os conteudos e as habilidades de Educagdo Fisica.

A J

TiTULO

EDUCAGAO FISICA PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGG049

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva possibilita ao estudante refletir sobre as
questdes de educacgao fisica no ENEM e também,
de que a salde do corpo é uma expressao de
cultura e identidade. Além disso, ele deve ser capaz
de fazer uma leitura critica da linguagem cultural e
de saber fazer uma manutencdo da saude de forma
adequada.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Praticas corporais e autonomia.
Padrao estético contemporaneo.
Esportes.

Exercicio fisico e saude.

Corpo e expressio artistica/cultural.
Dancas.

Condicionamentos e esforcos fisicos.
Lutas.

Jogos e brincadeiras.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Analisar as habilidades previstas pelo ENEM para a
disciplina de Educagdo Fisica,

HABILIDADES:

Reconhecer as manifestagdes corporais de
movimento como originarias de necessidades
cotidianas de um grupo social.

Reconhecer a necessidade de transformagao de
habitos corporais em fungao das necessidades
cinestésicas.

Reconhecer a linguagem corporal como meio de
interagao social, considerando os limites de
desempenho e as alternativas de adaptacao para
diferentes individuos.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Provas do ENEM. Participagdo dos estudantes nas Simulado de questées do ENEM- Educagao Fisica.
Matriz de Referéncia do atividades.

ENEM. Avaliar numa escala o simulado.
Data Show. Roda de conversa sobre as questdes do
Video: questdes Enem.
comentadas.
Computador.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

pp. 137-150, 2001.

FREIRE, J.B.e Alcides, J. Educag¢ao como pratica corporal, SCIPICONE, 2003.
SILVEIRA, G. C. F,; PINTO, J. F. Educacgao Fisica na perspectiva da cultura corporal: uma proposta
pedagodgica. In Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte. Campinas: Autores Associados, v. 22, n. 3,

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, ARTE, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Proporcionar aos estudantes atividades interdisciplinares de Educagao
Fisica, tornando a pratica pedagdgica dinamica e eficiente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Trabalhar em conjunto com os professores das demais disciplinas.
Reforgar os conteludos basicos através de dinamicas dentro da teoria

e das praticas da Educacgao Fisica.

Empregar estratégias para aumentar as possibilidades de aprendizagem
das praticas corporais.

A J

TiTULO

ED. FISICA E INTERDISCIPLINARIDADE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO50

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa Eletiva ird desenvolver uma busca pelo
conhecimento da Educacao Fisica aliada as outras
disciplinas do curriculo. Apresentando aos
estudantes, por meio da pratica pedagdgica,
situagdes relacionadas as outras disciplinas em sala
de aula, procurando fazer com que os saberes sejam
ampliados.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Jogos como parte do curriculo basico dos estudantes.
Conteudos contextualizados nas demais disciplinas.
Atividades dinamicas para a construgao do conhecimento.
Disciplinas integradas no curriculo escolar.

Ginasticas. Danca. Esportes. Aventura. Lutas.

Origem da cultura corporal.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Relacionar a Educagédo Fisica com outras disciplinas
do curriculo.

HABILIDADES:

Compreender estratégias e situagdes de educagao
fisica em outras disciplinas.

Ampliar as manifesta¢des da cultura corporal de
movimento.

-

(N

|\

RECURSOS DIDATICOS

Quadra Poliesportiva
ou Espagos amplos
para pratica.

Materiais para pratica:
Bolas, coletes, cones,
apito, cronébmetro e
etc.

Recursos tecnoldgicos:
Celulares, caixa de
som, data show,
computador. \ )

AVALIAGAO

Participagdo dos estudantes nas
atividades propostas.
Rodas de conversas.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Producao de um projeto cientifico para
apresentacdo na etapa escolar do Ceara cientifico.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Buenos Aires, 2009.

Moderna, 2018.

obscuras.

CRISORIO, Ricardo; GILES, Marcelo. Estudios criticos de Educacion Fisica. Ediciones al margen.
DARIDO, Suraya Cristina et al. Praticas Corporais: Educagao Fisica. 1° Ed. Sdo Paulo: Editora

RAMOS. Jair Jordao. Os exercicios fisicos na histdria e na arte. Sdo Paulo: Ibrasa, 1982.
SANTOS, Micson Horche Pereira dos. Educacgdo Fisica e Psicomotricidade: Desvelando faces

SPENCER, Herbert. Educacgao: Intelectual, Moral e Fisica. London, 1861.

(N




ELETIVA

SUAS TECNOLOGIAS ESPORTES E CORPO HUMANO LGGOS1

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

EDUCACAO FISICA, BIOLOGIA Mediag&o e Intervengdo Sociocultural 40 H/A

OBIJETIVOS DA ELETIVA

JUSTIFICATIVA

OBIJETIVO GERAL Nao existe esporte sem movimento humano. E por
Compreender a biomecanica nos esportes propostos e os efeitos da boa ser ligado a atividade fisica de um modo tao
execugao das agées motoras. intrinseco, o movimento sempre foi objeto de
estudo que despertou muita curiosidade das
OBJETIVOS ESPECIFICOS pessoas preocupadas em entender o fendbmeno
Desenvolver agdes motoras e consciéncia corporal. chamado esporte. O movimento humano é
Identificar caracteristicas do esporte como préatica social. compreendido como aspecto externo e visivel de

uma atividade fisica, e a agdo motora € o carater ou
as modificagdes que foram processadas.

AN /0 J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Conhecimentos basicos da anatomia humana. COMPETENCIA:

Desenvolvimento humano e sua execugao. Compreender o movimento humano e os agentes
Acbdes motoras, buscando qualificar essas agdes e sua boa execugao nos envolvidos.

esportes.

Consciéncia corporal. HABILIDADES:

Esportes e vivéncias. Reconhecer os tipos de movimentos e suas

Tipos de esporte. execugoes.

Aprender os aspectos do alongamento,
aquecimento e desenvolvimento do treinamento.
Executar a caminhada e a corrida.

Relacionar a biomecanica nos esportes coletivos.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Data show. Avaliagao pratica por observagao da Seminario tedrico-pratico e produgao de videos.
Cones. execugdo dos movimentos estudados.

Bolas. Participagdo nas atividades e no
Computador. seminario.
Videos comentados.
Textos.
Livros.
N /AN J
REFERENCIAS

N J

OBSERVAGOES CORREA, Sonia Cavalcanti.Fundamentos da Biomecanica: o corpo em movimento. Sdo Paulo: Ed.
Mackenzie, 2014.
MACHAD, Afonso Anténio. TERTULIANO, Ivan Wallan. Educagao Fisica E Esportes: Novos Caminhos.
Ed. Alexa Cultural. 2017.




ELETIVA

SUAS TECNOLOGIAS ESPORTE E INCLUSAO LGGO52

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

EDUCAGAO FISICA, HISTORIA Mediag&o e Intervengdo Sociocultural 40 H/A

OBIJETIVO GERAL O esporte configura-se como um instrumento de
Promover a inclusdo através do esporte, utilizando as adaptag¢des reabilitacdo, ndo so fisica, mas principalmente
necessarias, minimizando as desigualdades e qualquer tipo de emocional. Estabelece, muitas vezes, a capacidade
descriminacgao. para o exercicio da cidadania e o potencial fisico do
estudante, com deficiéncia ou ndo. O esporte da
OBJETIVOS ESPECIFICOS enfoque diferente as pessoas, ele agrega, promove a
Desenvolver na pratica esportiva as dimensdes ludicas e inclusivas. interagao e desenvolve a capacidade de ver o outro
Ampliar o conhecimento sobre a pratica esportiva e suas relagdes com a com um olhar mais solidario e compreensivo. A
cultura, educagdo, salde e vida ativa. partir do estudo tedrico e pratico dessa tematica,

busca-se mudar as percepgdes preconceituosas e
desenvolver a autoconfianga.

AN /0 J
Histéria da inclusao na sociedade. COMPETENCIA:
Beneficios dos esportes para a vida social. Reconhecer o papel do esporte na sociedade de
Relagao entre esporte e inclusao social. consumo e padrdes de comportamento associados
Atividades lUdicas para varios tipos de deficiéncias. ao que se entende por educagao inclusiva.
Esportes diversos.
Exercicios de respiracéo, yoga e/ ou pilates e danca. HABILIDADES:
Exercicios para deficientes fisicos. Compreender o esporte como inclusdo fisica, social
Esportes paralimpicos. e afetiva.
Historia das olimpiadas. Entender o esporte como a evolugao de relagdes
Inclusao de deficientes no esporte. com a cultura, educagédo, saude e vida ativa.

Esporte na formagdo humana.
Valores a serem transmitidos a sociedade.

N J J
Quadra Poliesportiva. Participagdo nas atividades em
Materiais de producao: sala e em casa. Culminancia: Apresentagdo de banner e slides sobre
Adaptagdo de material. Realizagdo de pesquisa. inclusao e esportes para deficiente
Cones, coletes, cordas, Apresentacao das ideias em roda de
bambolés e bolas. conversa.
Computador. Apresentacgdo do trabalho na
Data Show. culminancia.
Videos comentados.

AN AN

-

REFERENCIAS

AN J

ALMEIDA, Jully Anne Andrade. A goleada de incluséo. 2007. Disponivel em:

2 http://www.coperve.ufpb.br/pss2007/resultado2e/Redacoes.pdf. Acesso em: 30 maio 2016.
FLORENTINO, José; SALDANHA, Ricardo. Esporte, educagdo e inclusdo social: reflexdes sobre a
pratica pedagodgica em Educacgao Fisica. Ed. Buenos Aires: Septiembre, 2007. Disponivel em:
http: //www.efdeportes.com/edfl12/esporte-educacao-e-inclusao-social. Acesso em: 05 maio 2016.




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, ARTE, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Refletir sobre as possibilidades de aquisicao de um estilo de vida ativo e
saudavel, destacando a importancia das atividades esportivas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Experimentar praticas esportivas na categoria de esportes da natureza e
aventura.

Conhecer o acervo natural e cultural da regiao.

Reconhecer a necessidade do corpo de se movimentar em contato com a
natureza.

Perceber a necessidade da preservagao ambiental numa perspectiva
sustentavel.

A J

TiTULO

ESPORTES DE NATUREZA E AVENTURA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

LGGO053

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A pratica de esportes envolvendo o espaco natural
envolve uma série de beneficios e também de
cuidados que se deve ter com a natureza. A
aventura é o objetivo principal dos esportes de
natureza e aventura, ou seja, além da manutengao
da saude e da interagdo com tudo o que ela tem
para oferecer. O conceito de esportes na natureza
tem base histdrica agregando modalidades que
tém interagdo com a terra,a dgua e o ar.
Baseando-se nesses aspectos, se faz necessario que
as pessoas que se interessem por esportes ligados a
natureza tenham o conhecimento tanto dos
beneficios quanto da necessidade de cuidar dela.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Esporte de Aventura - Conceito, Finalidade - Caracterizagdo, Tipologia.
Estudo dos principais tipos de esporte que podem ser praticados na
natureza.

Conhecimento dos cuidados que se deve ter ao praticar esportes em
ambiente natural.

Beneficios resultantes da pratica de esportes de natureza e aventura.
Importancia dos guias na orientagao de uso dos espagos naturais para a
pratica de esportes.

Cuidados pessoais e atividade fisica segura.

Respeito a natureza e cuidados com o meio ambiente através de pratica
de esporte sustentavel.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Relacionar a pratica de esportes de natureza com a
aventura e a preservagdao ambiental.

HABILIDADES:

Reconhecer a capacidade de criar solugdes com
flexibilidade, adaptabilidade e com inovagao.
Desenvolver a consciéncia corporal através do
movimento e a importancia do ambiente natural.
Reconhecer a importancia do desenvolvimento da
coordenagao motora e da superagao de limites.
Selecionar estratégias adequadas de agdo visando a
atender interesses interpessoais e institucionais.

AN J

Videos com as modalidades
de esportes de natureza.
Programas relacionados a
esportes radicais.

Videos relacionados a
preservacao da natureza e
pratica de esportes radicais.
Textos e atividades
complementares.

Data Show.

Computador. Celular. \ )

Participagdo nas atividades em
sala e em casa.
Realizagdo de pesquisa.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de slides e videos produzidos pelos
estudantes sobre a tematica trabalhada.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Paulo: Phorte, 2013.

Ciéncias do Esporte. v. 18, n2,1997.

Ciéncias do Esporte. v. 18, n2,1997.

- /X

BERNARDES, L. A. Atividades e esportes de aventura para profissionais de Educacao Fisica. Sao
BRUHNS, H. T. Lazer e meio ambiente: corpos buscando o verde e a aventura. Revista Brasileira de

GRUN, M. Etica e educagao ambiental: a conexdo necessaria. 4* ed. Campinas, SP: Papirus, 2001.
GUIMARAES, M. A dimens3o ambiental na educacéo. Campinas, SP: Papirus, 1995.

PIMENTEL, Dr. Giuliano Gomes de Assis. Esportes na natureza e atividades de aventura: uma
terminologia aporética. Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte.

(N




ELETIVA

SUAS TECNOLOGIAS LUTAS E ARTES MARCIAIS LGGO54

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

EDUCACAO FISICA, ARTE Mediag&o e Intervengdo Sociocultural 40H/A

OBJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL
Disseminar o conhecimento a respeito das praticas das lutas e artes As lutas e artes marciais possuem vastos elementos
marciais. culturais importantes de diversos povos, assim, vem
a contribuir para a diversidade cultural e a
OBJETIVOS ESPECIFICOS construgao da identidade do estudante. Quando
Refletir a respeito do contexto histérico das lutas e artes marciais. disseminadas no ambiente escolar, contribuem de
Experimentar de forma pratica as diversas possibilidades de execugdo dos forma efetiva para a educagdo integral e a
movimentos de lutas e artes marciais. cidadania, trabalhando todo o seu potencial e o
Discutir a respeito das condutas de comportamentos éticos e morais sentimento de pertencimento.
dentro e fora do ambiente das lutas e artes marciais.
AN /0 J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Contexto histérico das lutas e artes marciais. COMPETENCIAS:
Lutas de matriz indigena e africana. Experimentar e fruir a execugdo dos movimentos
Lutas do Brasil (capoeira, huka huka e marajoara). pertencentes as lutas do mundo, adotando
Lutas do mundo (karaté e muay thai) procedimentos de seguranca e respeitando o
oponente.
HABILIDADES:

Utilizar estratégias basicas das lutas
experimentadas, reconhecendo as suas
caracteristicas técnico-taticas.

Reconhecer as transformacgdes historicas, o
processo de esportivizagao e a midiatizagdo de uma
ou mais lutas, valorizando e respeitando as culturas

de origem.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Quadra. Atividades escritas. Apresentagao do primeiro kata do Karaté.

Tatame. Participagdo nas rodas de conversa Realizagdo de torneio envolvendo jogos de combate.
Aparelho de som. Participagdo nas aulas praticas.
Projetor.

Computador ou celular.
Equipamentos de lutas
(luvas, sacos de soco,
aparadeiras).

AN AN

&

REFERENCIAS

AN J

FERREIRA, Heraldo Simdes. Ensino de Lutas na Escola. Fortaleza: Peter Rohl Edigdo e Comunicacgao,

= 2012.
OBSERVACOES

NETO, Antenor Magno da Silva. et al. Guia Didatico Artes Marciais e Esportes de Combate (Versao
preliminar). Secretaria de Esportes, Lazer e Recreagao. SP. 2013. Disponivel em:
https://www.prefeitura.sp.gov.br/cidade/secretarias/upload/esportes/artesmarciais.pdf.




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

KARATE

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Desenvolver as habilidades psicomotoras, voltadas para a iniciagdao do
Karaté com vistas a inclusao social.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conhecer as habilidades motoras necessarias a pratica do Karaté.
Compreender as regras e técnicas do Karaté.

A

-

TiTULO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO55

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O Karaté uma arte marcial de autodefesa originaria
do Jap&o. A palavra Karaté significa “m3ao vazia”. E
uma arte marcial que ensina golpes para
autodefesa sem armas de qualquer espécie. O
praticante do Karaté é chamado de carateca.
Atitudes positivas e autodisciplina séo importantes
na pratica dessa arte marcial, que por sua vez
influenciam no processo de aprendizagem dos
estudantes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histéria do Karaté.

Os sentidos/significados do Karaté para a autodefesa e para o esporte.
Técnicas relacionadas a arte do Karaté.

Valores pedagdgicos do Karaté.

Fundamentos técnicos — ataque, defesa, contra-ataque e deslocamentos, os
katas e o kumité.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Desenvolver o equilibrio, harmonia, vigor fisico e
espiritual através do rigoroso e disciplinado
treinamento.

HABILIDADES:

Desenvolver a mobilidade das articulagdes e a
coordenagao motora.

Ampliar a capacidade de reflexo, autocontrole,
velocidade e forga.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Videos comentados. Os estudantes sdo avaliados no Realizar uma competi¢cdo de karaté para a
Computador. cotidiano de forma qualitativa com base comunidade escolar.

Data show. no desempenho técnico, verificando a
Tatame. correspondéncia entre as
Faixas. demonstragdes feitas e a exatidao na
execugao e nas formas de movimentos.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

de Gama Filho, Rio de Janeiro, 1995.

PAULA, C. G. Karaté esporte: tatica & estratégia. Sdo Paulo: IBRASA, 1996.
VIANNA, J. A. Valores tradicionais do karaté: uma aproximagao histdrica e interpretativa. 1995. 117 f.
Dissertagdo (Mestrado em Educagédo Fisica) — Centro de Educacao Fisica e Desportos, Universidade

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

JuDpd

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver as habilidades psicomotoras, voltadas para a iniciagdo
esportiva do Judd com vistas a incluséo social.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conhecer as técnicas e regras do Judé.
Desenvolver as habilidades motoras necessarias a pratica do Judé.

.

-

TiTULO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO56

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O Judd é uma arte marcial praticada como esporte.
Tem como objetivo desenvolver técnicas de defesa
pessoal, fortalecer o corpo, o fisico e a mente de
forma integrada as técnicas e a filosofia associada
ao esporte. Essa eletiva propde interligar o judd aos
principios de participagao, cooperacao,
emancipagao, totalidade, dentre outros.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histéria/origem do Judé.

Elementos da luta.

Histdria das lutas.

Fundamentos basicos da defesa pessoal.
Combinagao de Golpes e Contra-golpes.
Regras basicas do Judo.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Vivenciar as praticas corporais da cultura de
movimentos do judo.

HABILIDADES:
Conhecer a histéria/origem do judd.
Reproduzir os movimentos do judd.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Data show. Observar a participagdo dos estudantes Apresentar um painel com o conceito e os principios
Videos comentados. nas atividades e na participac¢ao da do judo.

Tatame. culminancia. Apresentagao de uma luta.
Judogui (vestimenta
especifica).
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

CALLEJA, C.C. Caderno Técnico-Didatico Judd. Brasilia: Secretaria da Educagdo e Desportos, 1982.
GUEDES, O.C. Jud®d: evolugao técnica e competicdo. Jodao Pessoa: Ideia, 2001.
TEGNER, B. Guia completo de Judo: ilustrado com 787 fotos. Rio de Janeiro: Record, 2001.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, ARTE

JIU-JITSU

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver as habilidades motoras necessarias a pratica do Jiu-jitsu.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Vivenciar o conteldo das lutas de forma adaptada para a escola.
Trabalhar o Jiu-jitsu através da ludicidade e da inclus&o social.
Levar os estudantes ao conhecimento sobre o tema artes marciais.

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO57

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O jiu-jitsu surgiu no Japao ha mais de 3 600 anos.
Inicialmente era uma forma de luta com a intengao
de garantir a defesa pessoal de quem a praticava.
Baseia-se no equilibrio, nas articulagdes corporais e
nas alavancas. Como modalidade esportiva, o
objetivo principal de cada um dos lutadores consiste
na derrubada de seu oponente, bem como na
imobilizagdo. Na escola, desenvolve muitos
beneficios para os estudantes, tais como: melhora a
concentragdo, proporciona auto estima, disciplina,
salde, autocontrole e inclusdo social.

Principios praticos e basicos do jiu-jitsu.
Iniciando na luta.

Pratica sem kimono.

Pratica com kimono.

Técnicas de alongamento e aquecimento.
Técnicas basicas de quedas e golpes.

\ J \ J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Histéria do jiu-jitsu. COMPETENCIA:

Compreender a arte marcial como pratica que traz
conhecimento e emogao.

HABILIDADES:

Reconhecer os motivos e significados nas praticas
corporais através do jiu-jitsu.

Analisar a evolugdo de atitudes, a compreensdo e a
disciplina.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Cordas, cones. As avaliagbes sao realizadas ao fim de Campeonato de jiu-jitsu para a comunidade escolar.
Quimono, faixas. cada aula sobre a aprendizagem
Tatame. do conteudo associado as aulas de Jiu-

Data Show. Jitsu e as situagdes nas quais os
Videos. estudantes simulam a técnica ensinada.
Computador.
Celular.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

2015.

de Janeiro, 2007

GRACIE, H. Hélio Gracie a Histdria do jiu-jitsu no Brasil. Video. Cosmos Editorial. 2013.
Disponivel em: <https:;//www.youtube.com/watch?v=6yjB8v_Ykrw>. Acesso em: 13 Ago.

GURGEL, F. Brazilian Jiu-Jitsu. Do iniciante ao avangado. Manual pessoal do Jiu-Jitsu. Rio

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Promover o desenvolvimento fisico, emocional e social dos estudantes a
partir da pratica do Muay Thai.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Estimular o desenvolvimento cognitivo, motor e socioafetivo dos
estudantes.

Discutir as transformacgdes histdricas, o processo de esportivizagdo e a
midiatizagao da luta, valorizando e respeitando as culturas de origem.

A J

TiTULO

MUAY THAI

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO58

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O Muay Thai € uma arte marcial tailandesa que traz
uma série de beneficios para o corpo, como maior
flexibilidade, musculos mais definidos e menos
gordurinhas. Os treinos comegam com um
aguecimento de corrida, polichinelos, saltos,
alongamento, flexées de bragos, abdominal e
agachamento. Melhora o condicionamento fisico,
acelera o metabolismo e eleva a autoestima dos
estudantes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

A histéria do Muay Thai.
Regulamento que rege o muay thai.
Regras basica do Muay Thai.
Fundamentos basicos.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Desenvolver as habilidades motoras necessarias a
pratica do Muay Thai.

HABILIDADES:

Conhecer as regras do Muay Thai.

Praticar as técnicas do Muay Thai.

Refletir sobre as influéncias midiaticas do Muay Thai.
Vivenciar os golpes basicos do Muay Thai.

- J

Luvas de boxe.
Bandagem.

Saco de Pancada.
Manopla de Boxe.
Aparador de Chute (Pad).
Escudo.

Capacete de Boxe.
Medalhas.

Data Show.
Computador.

Quadra de esporte. \ )

Observar a participagdo dos estudantes
nas atividades praticas e tedricas.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Promover um campeonato para a comunidade
escolar.

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

NETO.A; GARCIAR; VOTRE.S. Artes marciais mistas: luta por afirmagao e mercado

da luta. Rev. Bras. Ciénc. Esporte. p.407-413. Sdo Paulo. 2016.

THAI, Confederagao Brasileira de Muay. Histéria do Muay Thai. 2007. Disponivel

em: <http://www.cbmuaythai.com.br/cf/extra.asp?id=1#.V7tgh4-cHIU>. Acesso em: 8 jul. 2016.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Desenvolver a inteligéncia, garantir boa saude fisica e mental e, assim,
formar cidadaos conscientes de seus deveres através da pratica do
Taekwondo.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS
Proporcionar boa saude fisica e mental.
Fortalecer o espirito de disciplina e responsabilidade.

A J

TiTULO

TAEKWONDO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO59

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O taekwondo é uma arte marcial originalmente
coreana, que teria surgido por volta do século VII
d.C. A tradugao que se faz do termo taekwondo é
“caminho dos pés, das maos e do espirito”,
significado que revela a proposta de
desenvolvimento integral do estudante, tipica das
artes marciais.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Historia do Taekwondo.

Principios do Taekwondo.

Regras basicas dos Taekwondo.

Fundamentos do Taekwondo.

Classificagdo das técnicas de combate.

Técnicas basicas do Taekwondo poomsaen (formas).

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Reconhecer habilidades motoras gerais, equilibrio,
coordenagao motora, boa postura, atitudes
positivas, disciplina, respeito e autoconfianga.

HABILIDADES:
Conhecer as técnicas do Taekwondo.
Observar as regras do Taekwondo.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Colchdes ou tatames.
Almofadas, sacos de areia,
pedaco firme de espuma.
Material para fazer os rabos
(tiras de papel, de sacolas
plasticas, de fitas, pedacos
de cordas, etc).

Observar a participagdo dos estudantes
nas atividades tedricas e praticas.
Rodas de conversa com os estudantes.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Organizagao de um torneio de Taekwondo.

OBSERVAGOES

Brasil-América, 1988.

jan./jun. 2005. v.8.

KIM, Yeo Jin, Arte Marcial Coreana - Tackwondo. 17 ed, 1 Sdo Paulo 1995. v.1.
LEE, Woo Jae; KIM, Yong Min; FILHO, Luis B. Mergulhdo. Aprenda Taekwondo. 2.ed. Rio de Janeiro:

RIOS, Gleyson Batista. O processo de esportivizagdo do taekwondo. Pensar a Pratica, Goiania, n.1,

Data Show.
Videos.
Computador.
N J L J
REFERENCIAS
N J

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGCAO FISICA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Despertar no estudante o espirito de cooperacgao, interagao e
inclusao social.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Promover a afetividade, respeito e auto ajuda através dos diversos tipos de
jogos cooperativos.

Executar os jogos e brincadeiras por meio de métodos diferenciados,
respeitando a individualidade do estudante.

Desenvolver a participagdo e integragao dos estudantes.

A J

TiTULO

JOGOS COOPERATIVOS E PRE-DESPORTIVOS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO60

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Os jogos cooperativos propdem novas formas
pedagdgicas que possibilitam o exercicio da
convivéncia, a fim de que todos aprendam, através
das interagdes cooperativas. Nos jogos
pré-desportivos, o estudante conhece o objetivo do
jogo, a fungdo e o modo de execugao das principais
acdes técnico-taticas e suas principais regras.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceito de Jogos cooperativos.

Definicdo de jogos pré-desportivos.

Construgao de regras.

Acdes técnico-taticas de um jogo.

Cinco principios fundamentais: inclusao, coletividade, igualdade,
desenvolvimento humano e processualidade (Soler ,2011-c.).

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a importancia dos jogos cooperativos
e pré-desportivos para o desenvolvimento cognitivo,
social e fisico.

HABILIDADES:

Reconhecer a linguagem corporal através dos jogos
e 0 ato de cooperagao Nos grupos sociais.

Aprender os movimentos basicos das modalidades
esportivas.

Identificar o objetivo do jogo, as estratégias e as
regras.

- J

Recursos audiovisuais.
Videos comentados.
Folhetos com a
historia dos jogos
Cordas, bambolés,
cones, bolas de
borracha e fitas, etc.

Avaliacao sera feita através da relagao
interpessoal dos estudantes.
Participagdo nas atividades propostas.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Desenvolvimento de uma gincana com jogos
cooperativos e pré-desportivos.

Exposi¢ao de um banner com as agdes e regras dos
jogos.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Janeiro: Sprint, 2009-a.

ALMEIDA, M.T.P. Jogos Cooperativos: Aprendizagens, Métodos e Praticas. Fontoura, 2011.
BROUGERE, G.Jogo e a Educacgao. Porto Alegre: Artes Médicas, 1998.
SOLER, R. 210 Novos Jogos Cooperativos Para Todas as Idades. Rio de

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver a pratica do xadrez e outros jogos de tabuleiro como
ferramenta de suporte as demais aprendizagens escolares.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver a concentragao.

Melhorar o raciocinio légico.

Instigar nogdes taticas e estratégicas.
Contribuir para autoestima e autoconfianga.
Desenvolver aspectos psicossociais.

A J

TiTULO

XADREZ E OUTROS JOGOS DE TABULEIRO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

LGGO61

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O xadrez € um jogo de tabuleiro, de carater
competitivo, disputado entre dois participantes.
Cada um é representado por pegas de cores
opostas, geralmente sdo utilizadas pretas e brancas.
O objetivo do jogo é conquistar o “rei” de seu
adversario. A competigao desenvolve a importancia
do trabalho de conscientizagao do sentido de vitdria
e de derrota. Os jogos de tabuleiro sao estratégicos
e fomentam as habilidades de tomadas de decisdes.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Regras basicas do jogo de xadrez.

Nogdes e estratégias do jogo de xadrez.

Dindmica do jogo de xadrez.

Regras basicas de outros tipos de jogos de tabuleiro (Damas, Gamao, Ludo,
etc.)

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Desenvolver praticas e habilidades de memoria,
concentragdo, planejamento e tomada de decisdes.

HABILIDADES:

Treinar o pensamento critico e a reflexao.

Observar a analise da consequéncia e o aumento na
disciplina.

Reconhecer as a¢des, habilidade de antecipacao,
aumento na velocidade do pensamento.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Data Show. Observar a participagdo dos estudantes Competigao de Xadrez ou outros jogos de tabuleiro.
Videos comentados. nas diferentes atividades.

Computador.
Tabuleiros.

Materiais reutilizaveis para a
montagem das pegas e dos
tabuleiros de xadrez

AN J

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

2009.

de Janeiro, 1988.

MARCELO, Anténio; PESCUITE, Julio Cesar. "Design de Jogos: Fundamentos". Brasport, Sdo Paulo,

RONDINELLI, Paula. "Xadrez"; Brasil Escola. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/educacao-fisica/xadrez.ntm. Acesso em 23 de dezembro de 2020.
SA, A.V. M. O Xadrez e a educac3o: experiéncias nas escolas primarias e secundarias da Franca. Rio

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

VOLEIBOL

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Refletir sobre o voleibol enquanto pratica social e educativa inserida no
contexto escolar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar os conceitos e principios basicos do voleibol, compreendendo a
estrutura e seus fundamentos.

Mostrar a evolugao histdrica do voleibol, relacionando com os aspectos
técnicos, taticos e administrativos da modalidade.

A J

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

LGGO62

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O voleibol € uma modalidade esportiva coletiva,
apresentando na sua esséncia o jogo, fator que
socioculturalmente motiva e estimula os
estudantes, mostrando-se muito favorecido e
propicio ao desenvolvimento da sua pratica para
manifesta¢des da cultura corporal. Sendo assim, o
objetivo da Eletiva é construir e implementar a
pratica do volei juntamente com estes
conhecimentos e saber dos beneficios da pratica do
voleibol.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Historia e evolugao do Voleibol .

O voleibol no Brasil e no mundo.

Estudo e pratica dos fundamentos (saque, recepgdo, levantamento, ataque,
bloqueio e defesa).

Caracteristicas gerais do Voleibol, regulamentagdo basica e preenchimento
da sumula de jogo.

Aspectos técnicos do voleibol: Fundamentos técnicos do jogo, habilidades
motoras relacionadas a realizagao dos fundamentos técnicos, métodos e
processos de ensino e aprendizagem no voleibol educacional e
aperfeicoamento dos fundamentos técnicos.

Aspectos taticos do voleibol — Sistemas ofensivos e defensivos e suas
transigdes: Sistemas basicos de recepg¢ao, Sistemas basicos de ataque,
Sistemas basicos de defesa e Sistemas basicos de cobertura de ataque.
Variagdes da pratica do voleibol: Voleibol de praia, Voleibol adaptado a
populagdes especiais e Mini voleibol.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender e usar a linguagem corporal como
relevante para a prépria vida, integradora social e
formadora da identidade.

HABILIDADES:

Reconhecer a necessidade de transformagao de
habitos corporais em fungao das necessidades
cinestésicas.

Desenvolver as manifesta¢des corporais de
movimento como originarias de necessidades
cotidianas de um grupo social.

AN J

AVALIAGAO

RECURSOS DIDATICOS

Aulas expositivas dialogadas.
Data show.

Quadro. Pincel.
Computador. Celular.
Materiais relativos ao
desenvolvimento das
atividades praticas da
modalidade (rede, bolas,
cordas, cones etc);

Quadra Poliesportiva.

Participagdo nas atividades.

Elaboracao de Relatorios.

Evolugao na realizagdo dos fundamentos
e das técnicas e taticas de jogo.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de Banner sobre a Evolugao e as
mudangas que o Voleibol sofreu ao longo de sua
existéncia e sua dimensao educacional dentro da
escola como Manifestagdo da cultura corporal.
Realizagdo de um interclasse de Voleibol.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Brasilia: MEC/SEF, 1998, v. 7.

REGRAS OFICIAIS DE VOLEIBOL, 2008.

educacao fisica, Piaui: UFPI, 2007.

- /X

BRASIL. Parametros curriculares nacionais: Educacéo Fisica/Secretaria de Educacdo fundamental.

CASTELLANI FILHO, L. Consideragbes acerca do conhecimento (re)conhecido pela Educagao Fisica
escolar. Revista Paulista de Educagao Fisica, Sdo Paulo, supl. 1, p.10-17, 1995.

P.Y.SUVOROV, GRISHIN, O N,, Voleibol Iniciagao. vol. |, Sprint
SOUSA, S.M.; RODRIGUES, AM. Anais do Il Encontro de Educagao Fisica e Areas Afins. O voleibol
como conteudo escolar da Educagao Fisica: “ter ou ndo Ser”. NUcleo de estudo e pesquisa em

SUVOROQV, Y. P. & GRISHIN, O. N. Voleibol: iniciagcdo. Rio de Janeiro: Sprint, 1990.

(N




ELETIVA

SUAS TECNOLOGIAS HANDEBOL LGGO63

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

EDUCAGAO FISICA, ARTE, HISTORIA Mediag&o e Intervengdo Sociocultural 40 H/A

OBIJETIVOS DA ELETIVA

JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL O esporte é uma fonte de educagdo associada ao

Vivenciar a pratica dos fundamentos técnicos do Handebol. fortalecimento da salde fisica e mental, através do
convivio social e os movimentos do corpo. O

OBJETIVOS ESPECIFICOS Handebol como esporte pode descarregar as

Despertar o gosto pelo Handebol e o conhecimento tedrico e técnico. tensdes através da sua pratica, proporcionando ao

Possibilitar a aprendizagem da técnica e tatica utilizadas no Handebol. estudante uma sensagao de conforto e

Relacionar o jogo com a vida, senso de equipe, valores e vontades. relaxamento.

Conhecer as regras, fundamentos e estratégias do Handebol.

A AN

OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

-

Histéria do Handebol. Compreender a dindmica do Handebol e os
Regras oficiais do Handebol. elementos técnicos e taticos.

Fundamentos técnicos e sistemas taticos do Handebol.

Fair Play no Handebol. HABILIDADES:

Etica no esporte. Identificar as situagdes-problemas que se
Dopping no esporte. apresentam durante o jogo.

Observar as habilidades motoras, a auto imagem e
as condigdes socioemocionais.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Recursos audiovisuais. Interclasse e Jogos com convidados.

Sala de informatica. Participagdo nas atividades e nos jogos;
Quadra de Esportes. Evolugao nas técnicas do jogo;
Jogos. Entendimento das regras e
fundamentos no Handebol.
N /AN J
REFERENCIAS

N J

OBSERVAGOES EHRET, Arno. Manual de Handebol: treinamento de base para criangas e adolescentes. Ed. Phorte,
2002.

T°d95 os estudantes podem ZAMBERLAN, El6i. Handebol Escolar e de Iniciac&o. Ed. Treinamento, 1999.

praticar o Handebol,

independente de restrigdes

motoras e fisicas.




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

ATLETISMO

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FiSICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver as habilidades psicomotoras e competéncias técnicas voltadas
a iniciagdo esportiva do atletismo com vistas a inclus&o social.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Possibilitar ao estudante conhecer, planejar e produzir atividades
relacionadas com o atletismo, através de uma praxis pedagdgica ética,
criativa e inclusiva.

Identificar, compreender e explicar fundamentos basicos do atletismo, suas
regras e técnicas.

Planejar e realizar atividades esportivas no contexto escolar e ndo escolar.

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO64

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Conhecido como esporte-base, o atletismo
desenvolve habilidades naturais executados pelo ser
humano, como correr, saltar e lancar. No contexto
escolar, o atletismo tem grande importancia, pois as
capacidades e habilidades inerentes aos seus
conteudos, frequentemente, servem de base para
outras modalidades desportivas.

N\ J AN J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Fundamentos técnicas e taticos do atletismo.

Regras basicas do atletismo. COMPETENCIA:

Etica no esporte. Conhecer as diferentes praticas do atletismo e os
Classificagdo e evolugao das provas de atletismo. seus principios: participagao, cooperagao,

Nogbes basicas sobre: capacidades Motoras, sistemas energéticos, formas emancipagao, totalidade, inclusdo social, etc.

de trabalho e periodizagao.

Corridas de velocidade: 100m, 110m com barreiras, 200m 400m, HABILIDADES:

revezamentos 4x100m e 4x400m.Corridas de fundo: 5.000m, 10.000m, meia Reconhecer o atletismo e o fenébmeno esportivo
maratona e maratona. como campo de investigagao cientifica.

Historia e classificagdo dos saltos do atletismo. Arremesso. Ampliar as habilidades motoras para correr, saltar e
Contextualizagdo histérica dos arremessos e langamentos do atletismo. lancar.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Bloco de partida, sarrafo, Avaliagao continua das atividades Oficinas e Works-Shop pedagdégicos sobre o
colchao, suporte de sarrafo, desenvolvidas no decorrer do ano letivo. Atletismo.
peso, dardo, disco, barreira. Avaliagbes tedricas e praticas. Atividades préaticas relacionadas ao
Data Show. Assiduidade. Atletismo (corrida, salto e arremesso)

Videos comentados. Producao e analise de textos, relatérios
Computador. de pesquisa, resenhas, etc.
N /AN J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

2007.

BARROS, N. & RICIERI, D. Atletismo nas escolas. 3% Ed. Sao Paulo: Apoio, 1991.
CONFEDERACAO BRASILEIRA DE ATLETISMO. Regras oficias de atletismo. Rio de Janeiro: Sprint,

KIRSCH, A; KOCH, K,; ORO, U. Antologia do atletismo: Metodologia para iniciagdo em escolas e
Clubes. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico, 1983.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FiSICA

FUTSAL

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Compreender o futsal como elemento da cultura corporal de movimento.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender o histoérico e a evolugao do futsal.

Compreender as regras basicas do futsal.

Realizar, com um padrao minimo de habilidade, os fundamentos basicos
do futsal.

Jogar uma partida de futsal, utilizando de maneira correta seus
fundamentos.

A J

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO65

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O futsal hoje no Brasil € o principal esporte escolar,
independente da regido onde se encontra. Apesar
do futebol de campo ser a paixdo nacional, a
impossibilidade de espagos adequados levou ao
publico adotar o futsal como elemento de pratica.
Conhecer histéria, regras e fundamentos se torna
fundamental para o conhecimento da modalidade e
a interagdo esportiva dentro do ambiente escolar.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

A histéria do futsal: principais teorias sobre sua origem.
A evolucao do futsal no Brasil e no mundo.
Regras basicas do futsal.

Fundamentos basicos do futsal: passe, recepgdo, conducao de bola, drible x
finta, finalizagdes, trabalho especifico do goleiro.

Esquema tatico basico de uma partida de futsal.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Desenvolver os conhecimentos sobre o corpo
humano e as regras do futsal.

HABILIDADES:

Reconhecer os elementos da cultura corporal de
movimento.

Ordenar com a bola o dominio, o controle, a
conducgao, o chute, o cabeceio, o passe, o drible e a
protegdo.

-

(N

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de Informatica.
Recursos audiovisuais:
Livros,filmes, documentarios,
textos.

Materiais para a pratica
esportiva: bolas, cones,
escada de agilidade, rede,
apito, cartdes, bomba de
encher.

AVALIAGAO

Participagdo em aula e no campeonato.
Realizagdo de pesquisa.
Avaliagao escrita.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Realizagdo de um mini campeonato.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Na impossibilidade de aulas
praticas devido a chuva ou
outros fatores, as aulas
praticas correspondentes
serao substituidas por aulas
tedricas.

de 2016. ISSN:2448-0959

- AN

ALMEIDA, Welisson dos Anjos; GONCALVES, Diego Fiel; FIGUEIREDO, Jidiqueferson Sousa;
Importancia do ensino do futsal na escola. SE, UNIT, 2015

CONEGLIAN, Juliana Cavestré; SILVA Eduardo Rodrigues da .A importancia da pratica do futsal na
Educacado Fisica Escolar. Revista Digital. Buenos Aires, 2013.

RABELO, Wilian Fonseca; AMARO, Diogo Alves. Beneficio do Futsal na educagao fisica escolar.
Revista Cientifica Multidisciplinar Nucleo Do Conhecimento, Ano 01, Vol. 10, pp. 135-150, Novembro

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

BASQUETE

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Construir conhecimentos tedrico-praticos do basquete com base nos eixos
do esporte-educacional e esporte-participativo.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver capacidades psicomotoras, competéncias técnicas e taticas.
Promover e potencializar o senso critico a respeito das relagdes que
envolvem o esporte e as praticas humanas.

Fomentar equidade entre todos os participantes, busca por praticas
saudaveis, lazer e habilidades sociais, tais como: proatividade, cooperacao,
participagdo, respeito as diferencas, inclusdo social, entre outros.

A J

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

LGGO66

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O basquete vem crescendo no Brasil nos ultimos
anos, a criagdo da liga nacional de basquete e de
uma equipe profissional cearense impulsionam a
popularidade da modalidade no estado do Ceara.
Tais fatores influenciam num aumento perceptivel
do publico e de praticantes, bem como maior uso
de quadras publicas apropriadas para a pratica. O
basquete como parte da cultura popular impacta a
economia, midias, indUstria, empregos, entre outros.
O basquete € uma modalidade coletiva, assim
permite pensar sobre a diversidade social, o outro e
o ambiente. Desenvolve o senso critico e
capacidades fisicas, salde e bem estar fisico.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histéria do basquete.

Regras basicas; Fundamentos técnicos e taticos; Equipamentos; Variagdes
(Cadeira de rodas; 3x3/Rua; Areia/Praia).

Principios e Etica no esporte; Fair Play; Doping.

Impactos sociais.

Cultura esportiva.

Basquete no Mundo.

Basquete no Brasil.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a cultura corporal do movimento
como veiculo de interagao social, considerando os
limites das capacidades e desempenho e as
alternativas adaptativas.

HABILIDADES:

Reconhecer a importancia da manutengado de
habitos saudaveis em fungao das necessidades
cinestésicas.

Desenvolver o senso critico e reflexivo sobre as
praticas de movimento corporal e sua relevancia
para a sociedade.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Audiovisuais: videos, filmes,
séries, documentarios.
Computador. Datashow.
Textos, livros, revistas,
artigos, entrevistas.
Materiais e equipamentos
para a préatica (bolas de
basquete, quadra ou espaco
semelhante, tabela e aro de
basquete, cones, arcos, fita
gomada, lousa moével). \

Assiduidade e participagao ativa
durantes as aulas.

Realizagdo de atividades tedricas e
praticas.

Expressao de ideias e opinides em rodas
de conversa.

Pesquisas e apresentagdes em grupo.
Participagcdo na organizagao e realizagdo
da culminancia.

J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia:
Organizacgao e realizagdo de um festival esportivo
por parte dos préprios estudantes.

Jogos adaptados (cadeiras,
jogos de invasao, bolas
diversas).

N J

OBSERVAGOES

pesquisadores(as). Curitiba: CRV, 2017.

REFERENCIAS

TUBINO, Manuel. O que é esporte. SP: Brasiliense, 1999.Cole¢do Primeiros Passos 276.
VENANCIO, Luciana; SANCHES Neto, Luiz; OKIMURA-KERR, Tiemi; ULASOWICZ, Carla (Orgs.).
Educacao fisica no ensino fundamental II: saberes e experiéncias educativas de professores(as)

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, HISTORIA

FUTEBOL

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Desenvolver as habilidades psicomotoras, as competéncias técnicas e
taticas voltadas para a iniciagao esportiva do Futebol com vistas a inclusao
social, a promocao da saude e do lazer.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Favorecer o desenvolvimento pessoal e comportamental dos estudantes;
Aplicar os principios do Esporte Educacional, tais como: participagao,
cooperagdo, emancipagao, totalidade, resolugcao de problemas, respeito as
regras, compromisso, dentre outros.

A J

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO67

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A eletiva futebol pretende trabalhar o esporte em
sua totalidade (conteldos tedricos e praticos) desde
a iniciagdo com a histdria, regulamentacao,
fundamentos basicos, jogos pré desportivos,
fundamentos técnicos e taticos, com elementos
atuais como: expressao de cultura e rendimento.
Enfatizando, assim, a inclusdo social, entendida
como um fator de desenvolvimento e
transformacgédo do estudante, buscando mais saude
e equilibrio.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Fundamentos basicos do Futebol.

Adaptacdo ao futebol.

Futebol e Inclusao.

Regulamentacao.

Jogos pré-desportivos.

Etica no esporte.

Lesbes no esporte.

Futebol na Atualidade: fair play, doping, midia, entre outros.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Conhecer a estrutura do Futebol: cultura do
ambiente, estratégias, taticas e técnicas.

HABILIDADES:

Experienciar as formas de jogar partindo do
conhecimento prévio.

Reconhecer a¢gdes no futebol que oportunizem
mudangas de comportamento para um estilo de
vida ativo e mais saudavel em prol da melhoria na
qualidade de vida.

(N

J o\
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Campo de Futebol. Avaliagao escrita. Culminancia:Torneio de Futebol.
Material esportivo. Elaboracao da Pesquisa.
Sala de aula. Participagdo efetiva nas atividades
Biblioteca. propostas.
Sala de informatica.
Textos.
Data Show.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

- AN

Para ensinar educagao fisica: Possibilidades de interveng¢ado na escola. eBook Kindle
por Osmar Moreira de Souza Jr. (Autor), Suraya Cristina Darido.

Manual de Educacao Fisica — Ivan Flor, Cristina Gandara, Javier Revelo e Alexandre Moraes de Melo.
Educacéo Fisica / varios autores. - Curitiba: SEED-PR, 2006. 248 p. ISBN: 85-85380-32-2 1. Educagao

fisica. 2. Ensino médio. 3. Esporte. 4. Danga. 5. Ginastica. 6. Jogos. 7. Lutas. |. Folhas. Il. Material de
apoio pedagdgico. lll. Material de apoio tedrico. IV. Secretaria de Estado da Educagao.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Ampliar o repertério esportivo, a cultura esportiva e corporal.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Despertar o espirito de competicao saudavel.
Contribuir na formagao corporal, afetivo e cognitivo.

A J

TiTULO

BADMINTON

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO68

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Badminton é um esporte dindmico praticado entre
dois ou quatro jogadores. Ainda que seja
semelhante ao ténis, que usa raquetes e esta
dividido por uma rede, ele possui suas
peculiaridades. Ao invés de uma bola, ele é jogado
com uma espécie de peteca, chamada de volante
ou birdie. E considerado o esporte de raquete mais
rapido do mundo. Uma das curiosidades sobre ele, é
que a peteca pode atingir uma velocidade de
300km/h em um Unico golpe. Por esse motivo, os
estudantes adquirem vérias habilidades (agilidade,
forga fisica, reflexo, etc.).

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histéria do Badminton.

Fundamentos e regras do badminton.
Equipamentos.

O badminton no Brasil.
Caracteristicas de uma raquete.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer o badminton na sua estrutura, nas suas
regras, nos equipamentos e nas habilidades
necessarias para jogar

HABILIDADES:

Conhecer e aprender a jogar o badminton.
Desenvolver as habilidades: reflexo, inteligéncia e
produtividade.

N J U J
Videos. Observar a participagdo dos estudantes Organizagao de um torneio de Badminton para a
Computador. Celular. nas atividades tedricas e praticas. comunidade escolar e local.

Peteca. Roda de conversa, registrar os

Raquete. depoimentos e depois fazer uma sintese
Uniforme. para o grupo de estudantes.

Ténis.

Cotoveleiras, tornozeleiras e

joelheiras

Quadra e rede.

Bolsa de badminton.

Cordas elasticas. \ )

AN J

OBSERVAGOES

2020.

REFERENCIAS

MARQUES, Jodo Paulo. Badminton. Todo Estudo. Disponivel em:
https:;//www.todoestudo.com.br/educacao-fisica/badminton. Acesso em: 27 de December de 2020.
RONDINELLI, Paula. "Badminton"; Brasil Escola. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/educacao-fisica/badminton.htm. Acesso em 27 de dezembro de

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, BIOLOGIA

CROSSFIT

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Desenvolver o conhecimento basico do Crossfit, seus fundamentos e
movimentos principais.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Despertar o interesse pela metodologia do CrossFit.

Otimizar a competéncia fisica como um todo.

Preparar os estudantes para enfrentarem os desafios fisicos de sua rotina
diaria.

A J

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO069

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O CrossFit é a modalidade esportiva que mais vem
ganhando adeptos atualmente. Sua crescente
popularidade se deve ao principal diferencial da
pratica: trabalha o corpo como um todo, permitindo
um treino completo que garante que as
capacidades fisicas dos praticantes sejam
desenvolvidas de forma eficaz e contribuindo para
um excelente estado geral de saude. O fato de ndo
focar somente em uma parte do corpo ou um grupo
muscular, permite que o CrossFit possa desenvolver
a funcionalidade dos mais variados movimentos:
agachar, empurrar, saltar, levantar pesos, entre
outros.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

10 Principios basicos do CrossFit:
1. Resisténcia cardiovascular e respiratoria.
2. Resisténcia muscular.

3. Forga muscular.

4. Poténcia.

5. Velocidade.

6. Flexibilidade.

7. Agilidade.

8. Coordenagao.

9. Equiilibrio.

10. Precisao.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Promover a competéncia fisica e saudavel, a partir
da resisténcia cardiorrespiratéria, muscular, da forga
e da flexibilidade.

HABILIDADES:

Aguentar uma carga mais intensa de exercicios
aerdbicos.

Desenvolver a resisténcia muscular, forca, poténcia,
velocidade, flexibilidade, agilidade, coordenagao,
equilibrio e precisao.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Cordas. Observar a participagdo dos estudantes Oficina: Explanar a metodologia do CrossFit.

Pneus. nas diferentes atividades.
Barras.

Bolas de borracha.
Box pliométrico.
Argolas.
Computador.

Data show.

Videos comentados.

AN J

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

FARIAS DL, PRESTES J. Relagao da forga muscular com o desempenho no levantamento olimpico
em praticantes de CrossFit. Rev Andal Med Deporte 2018.

MARTINS, Murilo B. CrossFit - Riscos e Taxas de Lesdes: Revisao Sistematica da Literatura Revista
Espacios. ISSN 0798 1015 Vol. 39 (N°19) Ano 2018.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, BIOLOGIA

GINASTICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Oferecer vivéncias corporais que ampliem o repertério motor dos
estudantes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Incorporar a pratica de atividade fisica regular na vida dos estudantes.
Conhecer os diversos tipos de ginastica.

Vivenciar a ginastica de condicionamento fisico.

Proporcionar conhecimento aos estudantes sobre cuidado e saude.

A J

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO70

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Segundo Nascente (1988), a Ginastica € “conjunto de
exercicios corporais com o objetivo de aprimorar ou
corrigir as capacidades fisicas”. Ja para Holanda
(1986), “arte ou ato de exercitar o corpo para
fortifica-lo, e dar-lhe agilidade; o conjunto de
exercicios corporais sistematizados para esse fim,
realizados no solo ou com auxilio de aparelhos e
aplicados com objetivos educativos, competitivos,
artisticos, terapéuticos, etc.”. Ofertar Ginastica como
eletiva é dar oportunidade aos estudantes a uma
vivéncia corporal orientada e de interesse dos
jovens.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Ginastica Geral.

Ginastica ritmica, artistica e laboral.
Ginastica de Conscientizagao Corporal.
Ginastica de Competicao ou Esportiva.
Ginastica de Condicionamento Fisico.
Ginastica de Academia.

Teste fisico.

Obesidade e controle de peso.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Relacionar informacgdes e vivéncias corporais
da ginastica.

HABILIDADES:

Diferenciar os tipos de ginasticas.

Praticar de maneira correta os exercicios.
Melhorar o condicionamento fisico e ganhos na
consciéncia corporal.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Espago adequado para a A avaliagdo dos estudantes devera Apresentagao de uma ginastica ritmica para a
realizagdo das atividades. ser pautada na participagdo comunidade escolar.

Materiais para os exercicios: durante a eletiva e na realizagao das
arco, bola, fita, corda, barras, atividades.
argolas, etc.
Computador. Celular.
Data Show.
Videos comentados.
N J o\ J

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

cap. 6, In Press.

FREIRE, J.B.e Alcides, J. Educag¢do como pratica corporal, SCIPICONE, 2003.
MENDES, R.LEITE,N. Ginastica laboral: principios e aplicagdes praticas. Barueri: Manole, 2a. Edigao,

OLIVEIRA, MAT. Educacao do Corpo na Escola Brasileira. Autores Associados, 2006.

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver o autoconhecimento fisico e emocional.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Favorecer a conquista de bem-estar fisico, mental e emocional.
Trabalhar o corpo e a mente de forma interligada, com exercicios e
principios de valores humanos.

A J

TiTULO

YOGA E DESENVOLVIMENTO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

LGGO71

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O YOGA é uma pratica meditativa que busca, de
forma geral, a disciplina mental a fim de alcancar a
autotransformagao. YOGA significa, juntar ou unir e
deriva da raiz sanscrita Yuj, sendo descrita por
Patanjali, filésofo indiano que viveu por volta de200
a.C. e primeira pessoa a apresentar a antiga tradicao
do YOGA de forma sistematizada, como meio pelo
gual nossa mente pode tornar-se calma, tranquila e
livre de todas as distragdes. (CHANCHANI, 2006)

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceito de Yoga.

Modalidades do Yoga.

Autoconhecimento.

Reconhecendo as emocgdes.

Auto observagdo.

Relagdes entre os estados emocionais e suas consequéncias no corpo fisico.
Técnicas de respiragao, meditagdes, postura.
Aromas, musicas, cores.

Estresse e tensoes fisica.

Técnicas do Yoga.

Cultura de paz e valores humanos.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Harmonizar o corpo, a mente e o espirito em cada
movimento executado.

HABILIDADES:

Usar as ferramentas do Yoga de forma consciente e
autébnoma.

Identificar as técnicas e estratégias do Yoga.

N J o\ J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Data show. Observar a participagdo dos estudantes Produzir uma apresentag¢do do Yoga ( video, HQ,
Computador. nas diferentes atividades. parddia, powerpoint, poesia, etc.) mostrando
Caixa de som. Roda de conversa com os estudantes. argumentos sobre a pratica e o desenvolvimento do
Microfone. Yoga.

Videos comentados.
Som e microfone.
Colchonetes, tatame.
Xérox com atividades.

AN J

AN J

OBSERVAGOES

de Medicina, 2016.

REFERENCIAS

ARENAZA, D. E. M. O Yoga na sala de aula. Centro de Ciéncias da Educagao -
Universidade de Santa Catarina. Floriandpolis, dez. 2003. Disponivel em:
https://yoga.ced.ufsc.br/publicacoes-e-artigos/. Acesso em: 27/07/2019.
BITTENCOURT, P.; PIMENTEL, J. Yoga para a Saude. Sao Paulo: Editora Estante
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ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

TODOS OS COMPONENTES

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Desenvolver nos estudantes a responsabilidade, respeito e valor porsi e
pelos outros, através do didlogo igualitario, valorizando as inteligéncias
multiplas e a criagao de sentidos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Acompanhar semanalmente as tarefas de sala de aula e de casa, a partir da
formacéo de grupos de estudos, que, como sugestdo, podem seguir o
modelo de aprendizagem cooperativa (PRECE) ou de grupos interativos
(Comunidades de Aprendizagem).

Possibilitar aos alunos a integragao e a autogestao do tempo de atividades
pedagdgicas com foco no fortalecimento da aprendizagem dos conteudos
mais necessarios para o avango escolar.

A J

TiTULO

Apoio e Monitoramento as Tarefas Escolares

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

LGGO72

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

"Ninguém aprende sozinho. Tampouco ninguém
ensina ninguém. Os homens aprendem em
comunhao, mediatizados pelo mundo". Essa frase
do educador Paulo Freire, justifica por si s6 essa
eletiva, que tem em sua esséncia o trabalho em
grupo como potencializador da aprendizagem e das
competéncias socioemocionais, evidenciadas
também pelos principios da aprendizagem
dialégica. Neste espago, os estudantes tem a
oportunidade de ficar em grupo, e juntos, de forma
colaborativa, avangar na aprendizagem através da
partilna de saberes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Todas os componentes curriculares da base comum, que estdo sendo
contemplados nas atividades da semana.

Questdes/itens de avaliagdes externas (SPAECE, SAEB) e ENEM.
Projetos escolares que estejam sendo desenvolvidos naguele periodo.

Trabalhos Dirigidos.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer e aplicar as relagdes positivas que geram
autonomia, crescimento pessoal, propdsito de vida,
potencializando o desenvolvimento intelectual e
pessoal.

HABILIDADES:

Criar um espaco para a realizagdo das atividades
durante o horério escolar.

Criar vinculos, troca de saberes e fortalecimento das
macro competéncias socioemocionais nos grupos
de estudo.

Desenvolver habilidades necessérias para a
elaboragao de projetos escolares.

AN J

|\

RECURSOS DIDATICOS

Livros didaticos.

AVALIAGAO

Através da verificagao do rendimento
escolar.

Entrega das atividades em dias para os
professores da base comum.
Engajamento nos projetos e atividades

Laboratério de informatica.

Laboratério de Ciéncias.

escolares. grupo contribuiriam para a melhoria de resultados
Recursos impressos como académicos e comportamentais.
apostilas e afins.
Centro de Multimeios.
N /AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Roda de conversa para expressar gratiddo aos
colegas pelo apoio no trabalho em grupo.

Autoavaliagao de forma criativa:
(poesia/cordel/desenho) de como os trabalhos em

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

thttps://brasilescola.uol.com.br/
https://matematicabasica.net/
https://socioemocionais.porvir.org/
thttp://www.prece.ufc.br/

acd4a9l.pdf

YouTube Edu < https;//www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUIC-CR2s8Ajlwg >

thttps://www.comunidadedeaprendizagem.com/uploads/materials/5/e252d27268c59532654356dac

(N




ELETIVA

LINGUAGENS &
SUAS TECNOLOGIAS

COMPONENTES CURRICULARES

TODOS OS COMPONENTES

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL
Desenvolver atitudes proativas nos educandos, buscando novos materiais e
metodologias que potencializem a aprendizagem da base comum.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Despertar no estudante a criatividade e a curiosidade para temas
correlacionados aos conteldos estudados nos componentes curriculares
obrigatoérios.

Estabelecer rotinas e bons habitos de organizagdo pessoal.

Potencializar um planejamento apropriado e individualizado para cada
estudante, que resultara no plano de estudo individual.

A J

TiTULO

Int. ao Estudo Integral e ao Autodidatismo

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

LGGO73

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O autodidatismo refere-se ao processo e
desenvolvimento intelectual independente, que
pode ser desenvolvido através de técnicas, levando
o estudante a avangar cada vez mais no processo de
aprendizagem, pois induz a independéncia pessoal
e estimula a criatividade.

O autodidatismo traz inUmeros beneficios, como
eficiéncia ao definir e cumprir metas, aumento da
criatividade, versatilidade académica, profissional e
vantagem competitiva. Uma das principais
caracteristicas do autodidata é a motivagao, ou seja,
ele sente vontade de buscar o conhecimento.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Planejamento de estudos.

- Grupos de auto formacgado autogestionaria.

- Desenvolvimento da consciéncia e auto formagao.
- Relagdes horizontais e o ensino mutuo.

- Autodidatismo.

- Metodologias de estudos no ensino médio.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender e aplicar técnicas que desenvolvam a
autonomia e autogestao, gerando um
desenvolvimento pessoal, capaz de promover forgas
e virtudes de carater que conduzam a um propdsito
de vida.

HABILIDADES:

Desenvolver uma pedagogia autogestionaria.
Elaborar plano de estudos individual.

Aprimorar a capacidade de concentragao e foco.
Usar diferentes técnicas para aprender de forma
efetiva.

AN J

Laboratério de Informatica.
Sites e artigos online sobre
autodidatismo.

TDs e atividades elaboradas
pelos professor da eletiva.
Videos e filmes sobre
autodidatismo.

Construgao, execugao e conclusao do
plano individual de estudos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Exposi¢ado virtual das metas alcangadas através da
execuc¢do do plano de estudos.

Roda de conversa sobre a experiéncia dos trabalhos
desenvolvidos ao longo da eletiva e que
fortaleceram as competéncias socioemocionais e o
aprendizado cognitivo.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Editora Saraiva, p. 85, 2004.

Técnicas de ensino autodidata

C3%80%20EDUCA%C3%87%C3%830.pdf>

ANDRE, S, COSTA, A. C. G. Educac&o para o desenvolvimento humano. Instituto Ayrton Senna,
As cinco macro competéncias e as dezessete competéncias socioemocionais
<https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/BNCC/desenvolvimento.html>

Autodidata <https;//www.infoescola.com/educacao/autodidata/>

<http://idaam.siteworks.com.br/jspui/bitstream/prefix/88/1/TECNOLOGIASS%20APLICADAS%20%
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ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Aprofundar e ampliar os conhecimentos matematicos apreendidos Ensino
Fundamental.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Reconhecer o sistema de numeragao decimal, e destacar semelhangas e
diferengas com outros sistemas, de modo a sistematizar suas principais
caracteristicas.

Resolver e elaborar problemas que envolvam as ideias de multiplo e de
divisor.

Compreender, comparar e ordenar fragdes associadas as ideias de partes
de inteiros e resultado de divisdo, identificando fragdes equivalentes.
Interpretar e resolver situagdes que envolvam dados de pesquisas,
apresentadas pela midia em tabelas e em diferentes tipos de graficos e
redigir textos escritos com o objetivo de sintetizar conclusdes.

AN J

TiTULO

MATEMATICA BASICA |

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

MATOOI1

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A Matematica Basica | é fundamental para a
formacgé&o plena do educando, ajudando-o a
compreender diferentes aspectos da realidade
cotidiana.

Esses significados resultam das conexdes que os
estudantes estabelecem entre os objetos e seu
cotidiano, entre eles e os diferentes temas
matematicos e, por fim, entre eles e os demais
componentes curriculares. Nessa fase, precisamos
testar a importancia da comunicagao em
linguagem matematica com o uso da linguagem
simbdlica, da representagdo e da argumentacao.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Operagdes fundamentais nos conjuntos numeéricos: adigao, subtragao,
multiplicagao e divisao.

Expressées numéricas.

Operagdes aritméticas e propriedades.
Potenciagao e radiciagdo.

Multiplos e divisores (MMC e MDC).
NUmeros inteiros.

Fracoes.

Porcentagem.

Juros simples.

Razao, Proporgao.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia viva
que contribui para solucionar problemas cientificos
e tecnoldgicos e para alicergar descobertas e
construgoes, inclusive com impactos no mundo do
trabalho.

HABILIDADES:

Resolver situagdes-problema em multiplos
contextos, incluindo situagdes imaginadas, ndo
diretamente relacionadas com o aspecto
pratico-utilitario.

Expressar respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recursos audiovisuais:

livros, jornais e revistas,
filmes,documentarios, textos
(sobre conteudos
matematicos).

Sites sobre assuntos vistos

e plataformas educacionais.
Redes sociais da escola.

Participagdo em aula.

Atividades em sala e em casa.
Realizagdo de pesquisas.
Apresentacdo das ideias em roda de
conversa.

Apresentacgdo do trabalho na
culminancia da eletiva.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia online:

Mostra virtual de slides com trabalhos dos alunos
em plataformas como Google Meet.

Culminancia presencial:

Exposi¢cao de banneres e jogos matematicos criados
pelos estudantes.

AN J

OBSERVAGOES

-Apostila Foco na Aprendizagem.

-Livro didatico Vontade de Aprender.

eu-plano-de-estudos/

-https:;//www.stoodi.com.br/blog/matematica/3-motivos-para-voce-incluir-matematica-basica-no-s

-http://educacao.globo.com/matematica/assunto/matematica-basica.html

REFERENCIAS

(&




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Analisar conteldos ja estudados , ampliando os conhecimentos adquiridos
e conhecendo de forma mais concreta seu uso e aplicagao no cotidiano.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
Revisar e aprofundar conteudos importantes do Ensino Fundamental para
a construgao de novos conhecimentos matematicos.
Produzir jogos educativos de forma cooperativa, a partir da utilizagdo de
materiais usuais, inclusive, reciclaveis.
Estimular os estudantes a raciocinar em termos matematicos e légicos.
Desenvolver a capacidade de andlise de problemas e de suas resolugoes.
Reconhecer que as resolugdes de um grupo de problemas que tem a
mesma estrutura podem ser obtidas utilizando os mesmos procedimentos.
Efetuar calculos com poténcias de expoentes inteiros e aplicar esse
conhecimento na representacao de ndmeros em notagao cientifica.

AN J

TiTULO

MATEMATICA BASICA II

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

MATO02

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O estudo dos numeros e da algebra tem como
finalidade desenvolver o pensamento numeérico,
que implica o conhecimento de maneiras de
quantificar atributos de objetos e de julgar e
interpretar argumentos baseados em quantidades.
No processo da construgdo da nogdo de nimero, os
alunos precisam desenvolver, entre outras, as ideias
de aproximacao, proporcionalidade, equivaléncia e
ordem, nogdes fundamentais da Matematica. Para
essa construgao, é importante propor, por meio de
situagdes significativas, sucessivas ampliagcdes dos
campos numéricos. No estudo desses campos,
devem ser enfatizados registros, usos, significados e
operagoes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Equagbes e Fungdodo1° e do 2° Grau.

- Dominio, contradominio e imagem de uma fungao.

- Construir modelos empregando as fungdes polinomiais de 1° ou 2° graus,
para resolver problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de
tecnologias digitais.

- Operagao com NuUmeros inteiros.

- Proporcionalidade; Potenciagao e Radiciagdo; Expressdes Numéricas.

- Grandezas direta ou inversamente proporcionais.

- Dominio de validades das fung¢des.

- Sistemas de duas equagdes.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender as fungdes como relagdes de
dependéncia univoca entre duas variaveis e suas
representagdes numérica, algébrica e grafica e
utilizar esse conceito analisando situagdes diversas.
HABILIDADES:

Converter representagdes algébricas de fungdes
polinomiais de 1° grau em representacdes
geométricas no plano cartesiano, distinguindo os
Ccasos Nos quais o comportamento é proporcional,
usando ou nao, para isso softwares.

Resolver problemas que envolvam relagdes de
proporcionalidade direta e inversa entre duas ou
mais grandezas.

N N J
- Laboratério de informatica. Simulado online com questdes objetivas. Relatdrio elaborado em dupla, a fim de atestar os
- Recursos digitais: Tabulagdo de Pesquisa de preco e avancos e dificuldades enfrentados pelos
celular/tablet conectados a produtos com itens do lar avaliando o estudantes no tocante aos contelddos trabalhados.
internet crescimento/decréscimo em Apresentagao dos jogos matematicos.
- Cartolinas ou papel porcentagem.
madeira; Apresentacao de jogos matematicos
- Pinceis; construidos com materiais usuais.
- Dados;
- Réguas;
- Tesouras;
- Botdes plasticos; \ ) U )
- Impressos;

- Materiais reciclaveis. REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Janeiro: Elsevier, 2013.

Santa Catarina, 2016.

- /X

BEZERRA, Manuel j. Matematica. Sdo Paulo: Scipione, 1996.

CABRAL, Luiz Claudio; NUNES, Mauro César. Matematica Basica explicada passo a passo. Rio de

GUERRA, Fernando. Matematica Basica. Apostila. Bacharelado em Administragdo Publica. UFSC.

NAME, Miguel Assis. Vencendo a Matematica. Sdo Paulo: Editora do Brasil, 2005.

Conteldos de matematica basica, com exercicios. Disponivel em: https://matematicabasica.net/

(&




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender de forma mais aprofundada, analisando e sistematizando o
conhecimento de séries anteriores da matematica, relacionado-os com
acdes do cotidiano.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Revisar e aprofundar conteldos importantes do Ensino Fundamental para
a construgao de novos conhecimentos matematicos.

Reconhecer que as resolugdes de um grupo de problemas que tém a
mesma estrutura podem ser obtidas utilizando os mesmos procedimentos.
Utilizar jogos online para potencializar a aprendizagem dos conteldos de
matematica.

TiTULO

MATEMATICA BASICA Il

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

MATO03

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A sociedade atualmente possui prioridades e
exigéncias em relagdo ao mercado de trabalho, no
que se refere as interagdes humanas e as suas agdes.
Desenvolver conteldos e propor que eles sejam
reproduzidos nao culmina no preparo do cidadao
para a sociedade que o espera; por isso, dar
significado e integrar o conteudo a pratica é
essencial para o éxito da aprendizagem.

Adotar uma concepgao voltada para aprendizagem
significativa é aceitar que o aprender possuium
carater dinamico e que, para isso, exige agdes de
ensino direcionadas de forma que os estudantes
aprofundem e ampliem os contelddos da base
comum.

- Sistemas Lineares.
- Progressdes.
- Andlise Combinatoéria.

- Probabilidade e Estatistica.

A\

G J - J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
- Aritmética. COMPETENCIA:

Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e
procedimentos matematicos para interpretar,
construir modelos e resolver problemas em diversos
contextos, analisando a plausibilidade do resultado.
HABILIDADES:

Visualizar, através de simuladores digitais, em
tempo real, o comportamento do grafico das
fungdes do primeiro e do segundo grau, a medida
gue os seus coeficientes sdo alterados;

Usar o software solucionador matematico para
resolver questdes de algebra e entender a resolugédo
ampliando a compreensdo dos processos
matematicos.

Coletar,tabular e analisar dados estatisticos.

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recursos digitais:
celular/tablet conectados a
internet.

Livro didatico.

Apostilas e TDs elaborados
pelo professor.

Simulado on-line com questdes
objetivas.

Uso dos simuladores de matematica.
Participagdo nas atividades propostas e
envolvimento nos grupos de trabalho.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao dos jogos online em uma exposigao
escolar para incentivar o uso de tecnologias na
aprendizagem de matematica.

AN J

AN J

OBSERVAGOES

Janeiro: Elsevier, 2013.

Santa Catarina, 2016.

https://brasilescola.uol.com.br/matematica

GUERRA, Fernando. Matematica Basica. Apostila. Bacharelado em Administragdo Publica. UFSC.

PONTES, Edel Alexandre Silva. Os numeros naturais no processo de ensino e aprendizagem da
matematica através do ludico. Diversitas Journal, v. 2, n. 1, p. 160-170, 2017.

\https://www.somatematica.com.br/softOnIine.php

REFERENCIAS

CABRAL, Luiz Claudio; NUNES, Mauro César. Matematica Basica explicada passo a passo. Rio de

(&




ELETIVA

e

MATEMATICA FINANCEIRA MATOO4

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC [5]0]-7.Ye?-Yo)

MATEMATICA INVESTIGACAO CIENTIFICA 40 H/A

OBJETIVO GERAL A Matematica Financeira € uma das areas da

Entender os conceitos da Matematica Financeira e sua aplicabilidade no matematica que estuda a variagado do dinheiro ao

cotidiano.. longo do tempo. Ela é muito utilizada nas atividades
financeiras do dia a dia, das mais simples as mais

OBJETIVOS ESPECIFICOS complexas, por isso seu estudo integrado a base

Conhecer os principais indicadores econdmicos e como eles se relacionam comum é primordial para o sucesso do estudante.

com as politicas publicas sociais, de forma direta e indireta. Estudar Matematica Financeira requer um

Diferenciar taxas: nominal, efetiva, proporcional e equivalente. conhecimento prévio sobre porcentagem. Veremos

Compreender o regime de capitalizagao. gue todos os conceitos sao baseados nesse tema,

Organizar um fluxo de caixa, usando tabelas, graficos e proje¢des. por isso, uma revisao e aprofundamento desse
conteudo é necessario para que essa eletiva possa
se desenvolver plenamente.

AN /0 J

- Termos basicos usados na Matematica Financeira. COMPETENCIA:
Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e

- Porcentagem. procedimentos matematicos para interpretar,
construir modelos e resolver problemas em diversos

- Indicadores socioecondmicos: IDH, PIB, PNB, entre outros. contextos, analisando a plausibilidade do resultado.
HABILIDADES:

- Empréstimos, financiamentos e linhas de crédito. Conhecer a linguagem formal e usual utilizada na
matematica financeira.

- Fluxo de caixa. Pesquisar os indicadores socioecondmicos e
compreender as potencialidades econdmicas.

- Regime de capitalizacao. Distinguir empréstimo, financiamento e linhas de

crédito, analisando os riscos de cada operagao.
Construir um plano de negécio com um fluxo de
caixa eficiente.

N J J
Laboratério de informatica. Participagdo nas atividades propostas Apresentagao de plano de negdécios que contemple
Canais digitais de em sala/casa para fixacdo do contelido a captacgdo de recursos: financiamento,
matematica financeira. abordado. empréstimos ou linhas de crédito, fluxo de caixa e
Recursos digitais: site, projecao de retorno de capital de acordo com a
simuladores, calculadora Uso de plataformas online com linha do tempo.
cientifica, etc. simuladores de questdes financeiras.

Kit multimidia.
Apostilas e TDs elaborados Resolucdes de questionarios envolvendo
pelo professor. os conceitos de matematica financeira.
N J U J

N J . . . . .

Conceitos basicos da Matematica Financeira

= https;//www.todamateria.com.br/matematica-financeira-conceitos-formulas/

Matematica Financeira: O que é?

https://www.todamateria.com.br/matematica-financeira-conceitos-formulas/
Histéria da Matematica Financeira
https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/matematica/matematicafinanceira/
Banco de questdes de Matematica Financeira
https:;//matematicabasica.net/exercicios-de-porcentagem/




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Analisar e compreender o estilo dos principais problemas propostos em
olimpiadas de matematica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analisar questodes de olimpiadas anteriores.

Identificar os principais referenciais tedricos para olimpiadas de
matematica.

Entender com os conceitos matematicos sao cobrados nas olimpiadas.
Discutir diferentes tipos de problemas olimpicos.

(S J

TiTULO

MATEMATICA PARA OLIMPIADAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

MATOO05

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

As olimpiadas de matematica foram idealizadas
com o objetivo de estimular e promover o estudo da
Matematica. A participagao nesse tipo de
competi¢cdo vem aumentando consideravelmente
nos Ultimos anos, e suas premiagdes sdo almejadas
por estudantes de todo Brasil. Isso provocou um
interesse maior, para as provas e sua preparagdo, por
isso sentimos a necessidade de aproximar os alunos
dessa realidade de olimpiadas de matematica, com
por exemplo a OBMEP - Olimpiada Brasileira de
Matematica da Escolas Publicas, que foi inserida no
cenario da educagao brasileira com a finalidade
de promover estimulo ao estudo da Matematica
pelos alunos e contribuir para a melhoria da
qualidade da Educagdo Basica.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Aritmética Basica.
Algebra.

Contagem.

Geometria.

Matematica Financeira.

Técnicas para a Resolugdo de Problemas.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos
matematicos para interpretar situagdes em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, ou fatos
cientificos.

HABILIDADES:

Construir nogdes de variagao de grandezas para a
compreensado da realidade e a solugdo de
problemas do cotidiano.

Modelar e resolver problemas que envolvem
varidveis socioecondmicas ou técnico-cientificas,
usando representacgdes algébricas.

Resolver situagao-problema cuja modelagem
envolva conhecimentos algébricos.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Quadro branco e marcador. Participagdo e envolvimento dos

Apagador. estudantes, durante as aulas.
Computador.
Data Show. Acompanhamento das atividades

Ferramentas do G-Suite.
Sofwares Matematicos, tais
como o Geogebra.

Banco de Questdes da

propostas em sala e para casa.

Apresentagdo de ideias e estratégias
durante a resolugdo do problemas

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Elevar o desempenho dos estudantes em
olimpiadas de matematica.

Quiz com questdes de olimpiadas anteriores, usando
recursos digitais como Kahoot ou outros, em um
torneio em grupo.

OBSERVAGOES

Editora, 2013.

http://www.obmep.org.br/

https://www.obm.org.br/revista-eureka/

POLYA, G. A arte de resolver problemas. Rio de Janeiro: Interciéncia, 1995

SANTOS, José Plinio de Oliveira; MELLO, Margarida Pinheiro; MURARI, Idani Theresinha Calzolari.
Introducgdo a Andlise Combonatdria. 4a ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

HAZZAN, Samuel. Fundamentos de Matematica Elementar, volume 5, 8a ed. Sdo Paulo: Atual

DULCE, Osvaldo Fundamentos de Matematica Elementar, volume 9, 8a ed. Sdo Paulo: Atual Editor

OBMEP. propostos, em grupo.
- /AN J
REFERENCIAS
N J

(&




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Aplicar conhecimentos e habilidades em pensamento légico-algoritmico e
métodos quantitativos, basicos para a formag¢dao em Programagao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Despertar no estudante o interesse pelo uso das midias digitais.
Compreender o sistema de coordenadas cartesianas a partir da posigao de
personagens;

Perceber e compreender as relagdes e expressdes de desigualdade entre os
numeros e variaveis;

Identificar e interpretar situagdes com ndmeros positivos e negativos.
Estimular a criatividade pra criagdo de jogos.

(S J

TiTULO

MAT. E GAME: UM NOVO APRENDIZADO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

MATOO6

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A linguagem de programagao é composta por
algoritmos e métodos quantitativos, que sustentam
o0 pensamento computacional e podem motivar a
criagdo de um software ou aplicativo, desde a
consulta a horarios de 6nibus até a interpretagao de
um exame meédico complexo, ou seja, trata-se de
um desafio constante a criatividade.

Deste modo, a eletiva também colocara os
estudantes em contato com a ciéncia de dados,
engenharia da computagdo, sistemas e midias
digitais e areas afins, despertando nele interesses
gue serdo aproveitados na vida cotidiana e no
mercado de trabalho.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Nogdes de algoritmo e introdugao a légica.

- Sistema de coordenadas.

- NUmero positivo e negativo.

- Desigualdade numeérica.

- Estruturas de repeticao (lagos de repetigao -looping).

- Algebra de booleana.

- Tempo, espago e distancia.

- Conjuntos numeéricos (Naturais, inteiros e racionais).

- Explorar o sistema de coordenadas cartesiano (x,y).

- Explorar as estratégias l6égicas computacionais e matematicas na
construgao dos algoritmos dos objetos do jogo.

- Relacionar as ideias matematicas e computacionais na construgao do
jogo digital.

- Construir jogos/software de forma coletiva e colaborativamente.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender as ideias matematicas e
computacionais envolvidas na construgao de jogos
digitais

HABILIDADES:

Desenvolver jogos educativos e o uso do raciocinio
l6gico.

Interpretar e compreender as relagdes de espacgo,
tempo, forma e deslocamento linear.

Planejar e executar agdes envolvendo a criagdo e a
utilizagao de aplicativos, jogos (digitais ou nao),
planilhas para o controle de orgamento familiar,
simuladores de calculos de juros compostos, dentre
outros.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

- Software scratch.

- Computadores ou Tablets.
- Internet.

- Conta no scratch.

Participagdo em aula.

Atividades em sala e em casa.
Realizagdo de pesquisa.
Pensamento critico e criativo.
Producao e construgao (dos projetos
computacionais).

Desenvolvimento do produto final: o
game.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Desenvolvimento de games educativos com base na
matriz do saber.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Forbellone, André Luiz Villar-MAKRON, 1993.

\Porto Alegre: Artmed, 1998.

ANTUNES, C. Jogos para a estimulagdo de inteligencias multiplas. Petrépolis: Vozes, 1999.
Scratch, disponivel em: <https://scratch.mit.edu/>

Légica de Programacgao — A Construgao de Algoritmos e Estruturas de Dados — S&o Paulo:
VILLAR André Luiz, EBERSPACHER Henri F. Logica de programagao a construgao de
algoritmos e estruturas de dados 3? Ed. Editora Pearson.

ECHEVERRIA, M.D.P.P.; POZO, J.I. Aprender a resolver problemas e resolver problemas para
aprender. In: A solucdo de problemas: aprender a resolver, resolver a aprender. Juan Ignacio Pozo.

(&




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para
interpretar situagdes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas,
sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questodes
socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de
modo a contribuir para uma formagédo geral.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Abordar os conteldos/habilidades requeridos pelo ENEM.

Discutir os assuntos mais recorrentes da avaliagdo ao longo de sua histdria
de aplicagao, de acordo com levantamento prévio feito pelos professores de
matematica.

Estudar as questdes das provas de Matematica do ENEM.

(S J

TiTULO

MATEMATICA PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

MATOO07

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O Exame Nacional do Ensino Médio tem como
finalidade avaliar o nivel de conhecimento dos
estudantes que concluiram o Ensino Médio. A
medida que o exame foi se consolidando, varias
universidades particulares comegaram a incluir sua
nota como critério de ingresso nos cursos
académicos, e posteriormente, as universidades
publicas também fizeram essa adesao.
Atualmente, é a principal porta de acesso a
Universidade em todo o Brasil, por isso, justifica-se
essa eletiva, como um potencializador de
aprendizagem para os alunos que almejam a
continuidade dos seus estudos através de uma
formagdo académica.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Problemas de 1° e 2° grau.

- Grandezas proporcionais e médias algébricas.
- Porcentagem e Matematica Financeira.

- Fungodes.

- Fungao do 2° grau e inequagdes.

- Aritmética.

- Fungdes Trigonométricas.

- Geometria Plana.

- Geometria Espacial.

- Funcgdes trigonomeétricas.

Qutros assuntos correlacionados e cobrados na prova de Matematica e suas
tecnologias no Exame Nacional do Ensino Médio.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender o formato de resolugdo de questdes
de matematica especificas para o ENEM e de forma
efetiva, os assuntos que servem como base para uso
na resolugao de questdes de Matematica do ENEM.

HABILIDADES:

Estabelecer relagdes entre diferentes contelddos e
disciplinas a fim de trabalhar a interdisciplinaridade.
Familiariza-se com o exame através de estudo
analitico de questdes especificas da prova do ENEM.
Resolver de questdes utilizando a Teoria de
Resposta ao Item (TRI) para classificar as questdes
de acordo com o nivel.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica. Participagcdo nas aulas.

tLivro didatico. Atividades em sala e para casa.

Banco de questdes do Simulados. Apresentagao de um banco de questdes montado
ENEM. ao longo da eletiva com itens selecionados de

acordo com a teoria de resposta ao item(T.R.I)
Material impresso(apostilas).

Simuladao final com premiagao para as melhores
Cadernos de questdes de notas.
provas anteriores do ENEM. \ ) U )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de uma feira de conhecimentos
comandada pelos estudantes com um QUIZ de
questdes do ENEM.

AN J

OBSERVAGOES

http://portal.inep.gov.br/provas-e-gabaritos.

bular.

enem/.

https://www.educamaisbrasil.com.br/educacao/dicas/banco-de-questoes-e-exercicios-para-o-vesti

https://guiadoestudante.abril.com.br/estudo/quais-os-assuntos-de-matematica-mais-cobrados-no-

REFERENCIAS

(&




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Aprimorar conhecimentos necessarios para a aprendizagem plena dos
descritores de matematica do sistema permanente de avaliagdo da
educacao basica do Estado do Ceara - SPAECE.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver habilidades que possibilitem melhor aprendizado e
assimilagdo dos contelddos que fazem parte da matriz de referéncia de
matematica do ensino médio do SPAECE.

Tragar um diagndstico do desempenho do estudante com relagdo as
habilidades consideradas basicas ao seu periodo de escolaridade e reforgar
os conteudos necessarios para o desenvolvimentos dos descritores com
menor indice de acerto pelos alunos.

(S J

TiTULO

MATEMATICA PARA O SPAECE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

MATO08

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A matematica esta presente em todos os
segmentos da vida cotidiana e necessita de um
grau de memorizagao e uma ampla linha de
raciocinio que, por vezes, pode afastar os estudantes
da eletiva. Contudo, a matematica é primordial e
necessaria para que o aluno passe a compreender
0s conceitos e mecanismos cotidianos, desde a
simples compra de um produto, a investimentos
financeiros de alto risco. Assim, esta eletiva busca
proporcionar uma aprendizagem mais significativa
e um resgate de conteldos basicos que
potencializem a aprendizagem de conhecimentos
matematicos futuros.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Representacdes fracionarias e decimais de nUmeros racionais.

- Juros Simples e Juros Compostos.

- Fungao Polinomial de 1° grau.

- Probabilidade de um evento.

- Semelhanga de Figuras Planas.

- Teorema de Pitdgoras e as demais relagdes métricas no triangulo
retangulo.

- Area de figuras planas.

- Planificagdes de poliedros e corpos redondos.

- Area da superficie total de prismas, pirAmides, cones, cilindros e esfera.
- Volume de prismas, piramides, cones, cilindros e esfera.

- Razdes trigonométricas no triangulo retangulo.

- Area do tridngulo pelas coordenadas de seus vértices.

- Medidas de tendéncia central: média, moda e mediana.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos
matematicos para interpretar situagdes em diversos
contextos.

HABILIDADES:

Reconhecer uma situagao-problema e situar o
objeto de estudo dentro dos diferentes campos da
Matematica.

Expressar-se com clareza, utilizando a linguagem
Matematica.

Compreender os conteldos de Matematica de
forma lddica e diferenciada de acordo com os
descritores da Matriz de Referéncia do SPAECE.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Materiais diversos para
confecgdo dos jogos.

Participagao.

Atividades escritas.

Trabalho individual e em equipe.
Apresentacgao e envolvimento na
culminancia.

Kitmultimidia.
Laboratério de informatica.
Material indicado e/ou

elaborado pelo professor da
eletiva.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Exposicao dos trabalhos/atividades, jogos e
simulados.

Feira da Matematica.

Banco de questdes online do

SPAECE. REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

AMGH, 2014.

BOALER, J,; Mentalidades Matematicas - Estimulando o Potencial dos Estudantes por Meio da
Matematica Criativa, das Mensagens Inspiradoras e do Ensino Inovador. Penso, 2017.

CHAMBERS, P.; TIMLIN, R. Ensinando Matematica para Adolescentes. Penso, 2015.

MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA — SPAECE. Ensino Médio. CAEd UFJF.

POSAMENTIER, A,; KRULIK, S. A Arte de Motivar os Estudantes do Ensino Médio para a Matematica.

http://www.spaece.caedufjf.net/o-sistema/matriz-de-referencia/

(&




ELETIVA

e

JOGOS MATEMATICOS MATO09

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC [5]0]-7.Ye?-Yo)

MATEMATICA PROCESSOS CRIATIVOS 40 H/A

OBJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA
OBIJETIVO GERAL Através do ludico inserido no ensino de matematica,
Estabelecer conceitos e propriedades matematicas, empregando aprimora-se o raciocinio l6gico-matematico e

desperta-se de forma mais potente para solugdes de
problemas cotidianos que exigem empregabilidade
de conceitos matematicos.

estratégias e recursos, como experimentacoes e diferentes tecnologias,
produzindo e/ou usando jogos

OBJETIVOS ESPECIFICOS Além disso, essa metodologia ajuda os educandos a
Estimular o raciocinio Iégico e maior agilidade no célculo mental. superar as barreiras construidas ao longo do tempo
Produzir jogos matematicos para compreender desde as operagbes basicas de resisténcia a matematica, mostrando que esse
até as mais complexos. componente curricular faz parte do nosso dia a dia

de forma prazerosa e eficiente.

Popularizar jogos como o Yan, também conhecido como General, que . o . .
Através do ludico, podemos também aprimorar a

trabalha a multiplicacao e divisao, estratégia e habilidade de calculo rapido, comunicacio em linguagem matematica formal
aliados ao raciocinio I6gico. com o uso da linguagem simbdélica, da
Popularizar jogos digitais matematicos que auxiliem os alunos a transpor representacdo e da argumentacao.

barreiras que possam existir e que os impedem de seguir mais
rapidamente no componente curricular de matematica.

G J . J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Operagdes fundamentais. COMPETENCIA:
Potenciacio; Radiciacio; Angulos; Fracdes; Sélidos Geométricos e Analisar e estabelecer relagdes, com ou sem apoio
Tridangulos; Geometria Plana e Espacial. de tecnologias digitais, nos diversos conceitos e

aplicagdes matematicas.
Sugere-se uma analise dos conteldos que sdo mais importantes para a

turma, de acordo com seu nivel, sua realidade e o programa da disciplina HABILIDADES:

de Matematica da Base Comum. Ressaltar a importancia dos jogos no
desenvolvimento do raciocinio I6gico-matematico.

Jogos matematicos com materiais de baixo custo, voltados as quatro Potencializar a internalizagao dos conteudos

operacdes e/ou a geometria plana e espacial, para revisdo, aperfeicoamento referentes aos descritores contemplados nas

e memorizagao dos calculos matematicos e construgdes geométricas. avaliagSes externas, como SPAECE, SAEB e ENEM.

Criar e a utilizar aplicativos, jogos (digitais ou n&o),
planilhas para o controle de orgamento familiar,
simuladores de calculos de juros compostos, dentre

outros.
N N J

Computadores, internet, kit Participagdo nas atividades proposta em Mostra dos jogos usados na eletiva.
multimidia. sala/casa.

Realizagdo de pesquisas sobre a Torneio de jogos matematicos.
Laboratério de Informatica. importancia do ludico para a

aprendizagem e pesquisa sobre jogos Apresentagao do resultado das pesquisas em
Material e apostilas matematicos digitais ou ndo. banner/cartazes e/ou virtualmente em redes sociais.
elaborados/indicados pelo Engajamento nas rodas de conversas,
professor da eletiva. debates e seminarios. Confecgao de videos sobre os jogos.

Participagdo nos jogos.
Dados, tabuleiros e outros
objetos que podem ser \ ) U

J

necessarios para os jogos.

REFERENCIAS

JOGOS MATEMATICOS - Experiéncias no PIBID. Oficina brincar e educar: jogos matematicos.

= ANTUNES, C. Jogos para a estimulagdo das inteligéncias multiplas. Petropolis vozes, 1999
OBSERVAGOES VIANA, Zelia Alves. Jogo matematicos
MOURA, M. A Séria busca no jogo: do lddico na matematica. In: KISHIMOTO, T.

T. M (Org) Jogos, brinquedos, brincadeira e educagao. Sdo Paulo: Cortez, 1977

Jogos de matematica online. Disponivel em: https://www.somatematica.com.br/jogos.php
Regras do Jogo General/Yan, com a possibilidade de também jogar online. Disponivel em:
https://www.megajogos.com.br/general-online/regras

AN J




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como
experimentos e jogos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Criar novas solugdes para os problemas apresentados em sala de aula.
Promover atividades lUdicas, como jogos fisicos e virtuais, que despertem a
criatividade, curiosidade e raciocinio légico.

Desenvolver agilidade mental e proporcionar formas divertidas e
prazerosas de aprender matematica.

(S J

TiTULO

PRATICAS LABORATORIAIS DE MATEMATICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

MATO10

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40H/A

JUSTIFICATIVA

Ao longo da histéria, com o advento da ciéncia
Moderna e com o crescimento do chamado
“método cientifico” para a pesquisa, tornou-se
uma tendéncia cada vez mais forte na educacgdo
a introdugdo de Laboratérios, como mecanismo
de produgao de conhecimento. A apresentacao
da teoria matematica ja estruturada, seguida da
apresentagcdo de algumas aplicagdes, ndo é
flexivel e ndo se adapta ao modo de aprender de
muitos alunos. O ensino da Matematica deste
modo privilegia a memorizagdo, o que a tornara
incompreensivel e sem interesse para muitos, por
isso € imperioso o uso de laboratérios de
matematica.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Base nacional comum curricular da drea de matematica e suas tecnologias.

Conteldos da disciplina de matematica vistos em sala de aula, de acordo
com a necessidade pedagdgica dos estudantes, naquele periodo especifico.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender e realizar a observag¢ao de padrdes e
experimentagdes com o uso de diferentes
tecnologias, identificando a necessidade e sintese
ou avaliagado resultados.

HABILIDADES:

Criar jogos e ferramentas que facilitem a
aprendizagem da matematica.

Desenvolver a realizagdo de atividades de
investigagao e trabalhos com projetos.

Refletir sobre ideias matematicas, relacionando
teoria e pratica.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Livro didatico. Participagdo nas atividades propostas.

Laboratério de informatica. Integragdo com os colegas de turma
para o desenvolvimento de projetos,
Laboratério virtual de pesquisas e criagao de jogos.
matematica.
Melhoria no rendimento académico na
Laboratério de disciplina de matematica.

matematica/ciéncias.

Equipamento multimidia. \ )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Feirdo da matematica, com mostra de jogos e/ou
campeonato de jogos matematicos.

Jogos didaticos diversos. REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

MENDES, Paula Cristina (2002).

Ives.pdf
\ca ves.pd

CHAGAS, Elza Marisa P. de Figueiredo (2002).
Probleméticas e possiveis solugoes. Disponivel em: http://www.partes.com.br/ed15/educacao.asp

Projeto de Criagdo de um Laboratdrio de Matematica na
Escola. Disponivel em: http://www.prof2000.pt:9999/users/pcam/tarefal.htm

Atividades para Laboratorio Educacional de Matematica (LEM) Disponivel em:
http://www.labmatematica.com/atividadeslem.html

0O USO DO LABORATORIO NO ENSINO DE MATEMATICA. Disponivel em:
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/producoes_pde/artigo_antonio_roberto_gon

Educacdo Matematica na sala de aula:

J




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Identificar representagdes algébricas que expressem a relagao

entre grandezas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aprender o significado e a origem das fung¢des

Identificar a interdependéncia entre duas grandezas e representa-la em
um sistema de coordenadas cartesianas

Resolver problemas que envolvam fungao;

Produzir, ler, analisar e interpretar graficos que representam fungdes
afins, quadraticas, exponencial e logaritmica em um plano cartesiano;
Compreender a diferenga entre o crescimento e decrescimento de uma
fungéo; Estudar os sinais de uma funcao

(S J

TiTULO

ESTUDO DAS FUNGOES

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

MATO11

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O estudo de fungdes matematicas &, de fato, um dos
mais importantes e historicamente relevantes para
a construgao de toda a ciéncia. Tendo em vista o
aperfeicoamento do estudo desse conhecimento,
tanto na resolugado de problemas como na

analise grafica, se fez necessario aborda-lo de uma
maneira que envolva situagdes do contexto social
do estudante e instigando-o a conhecer e se
envolver em solugdes inovadoras que se utilizam
desses conceitos para melhorar a vida em
sociedade.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Conceito de fungao.

- Funcgao do 1° grau e construgdo do grafico da funcao.
- Fungao do 2° e construgao do grafico da fungao.

- Identificar o zero da fungao.

- Fungao exponencial e construgao do grafico.

- Funcgao logaritmica e construgao do grafico.

- Inversa de um fungdo.

- Sinais da funcao.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar e resolver problemas que envolvem
varidveis socioecondmicas ou técnico-cientificas,
usando representacgdes algébricas.

HABILIDADES:

Identificar representagdes algébricas que
expressem a relagdo entre grandezas.
Interpretar grafico cartesiano que represente
relagdes entre grandezas.

Utilizar conhecimentos algébricos/geométricos
COMO recurso para a construgao de
argumentagao.

Propor intervengao na realidade utilizando
conhecimentos algébricos.

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Quadro Branco.

Pincel Atémico.
Computador e softwares
matematicos.

Apostilas.

Projetor Multimidia.

Participagdo em aula.

Atividades em sala e em casa. Realizagao
de pesquisa.

Apresentacgdo das ideias durante a
exposi¢ao do assunto.

Apresentacgdo do trabalho na
culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de banner, cartazes ou de slides
mostrando o grafico de cada tipo de fungéo e
explicando cada uma dela.

-

-

AN J

OBSERVAGOES

DANTE, L. R. Matematica. Volume Unico. Sdo Paulo: Atica, 2009.
PAIVA, M. Matematica. Volume Unico. Sdo Paulo: Moderna, 2008.
Estudo das fun¢des. https://brasilescola.uol.com.br/matematica/funcoes.htm

Fungao, tipos, graficos e exercicios. Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/funcao/

REFERENCIAS

IEZZI, G. Matematica e Aplicagdes Vol. 1, Sdo Paulo:Editora Saraiva,2010.

(&




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Habilitar os alunos a reconhecer notagdes e convengdes utilizadas nas
representagdes de figuras planas e espaciais pelo Desenho, bem como
outras normas, na resolucao de problemas, como também na construgao
grafica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estudar e analisar os conceitos e técnicas de construgdes geométricas com
régua e compasso, para resolver problemas de geometria euclidiana plana.
Analisar a adaptagao desses conhecimentos a diferentes contextos,
particularmente relacionados as necessidades da escola basica.

(S J

TiTULO

DESENHO GEOMETRICO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

MATO12

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Desde as primeiras civilizagdes, a humanidade se
comunicou por meio de imagens.

A Geometria foi desenvolvida pelo homem,
inicialmente, que sentiu a necessidade de medir os
terrenos situados as margens do rio Nilo. A
expressdo geometria, no entanto, deriva do grego,
que significava medicao da terra (geo=terra,
metria=medicao).

O desenho geométrico € um desenho de precisdo
gue se insere nos estudos de geometria. A partir
dele, podemos conceber diversas teorias e
experimentagdes graficas, consideradas pela
Geometria Descritiva e pelo Desenho Técnico.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

1. Identificar e utilizar corretamente os instrumentos de desenho
geomeétrico;

2. Identificar os entes basicos geométricos: ponto, linhas e plano;

3. Executar com instrumentos as construgdes graficas fundamentais;

4. |dentificar e construir duas retas em posicdes variadas e especificas no
plano;

5. Identificar os principais lugares geométricos;

6. Operar graficamente com angulos e segmentos de retas: somar, subtrair,
multiplicar, dividir, transportar, classificar, posi¢cdes relativas e propriedades;
7. Construir poligonos, conhecer suas propriedades, valores estéticos e
classificagao;

8. Construir as principais propor¢des graficas;

9. Construir sélidos geométricos: suas propriedades e planificagdes.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender o desenho geométrico como uma
importante habilidade de relacionar a matematica
com o cotidiano das pessoas, no trabalho, na escola,
na vida de uma forma geral.

HABILIDADES:

Ler e interpretar situagdes no cotidiano que utilizem
a representagao grafica geométrica como forma de
informacao, trabalho e comunicacgao.

Resolver problemas de geometria plana por meio
do desenho geométrico, obtendo solugdes com
grau de precisao satisfatorio.

- J

Para realizarmos desenhos
geométricos, é necessario
utilizarmos instrumentos
apropriados, tais como: lapis

Duas provas escritas, com duragado de
120 minutos.

Trabalhos individuais de desenhos
geométricos utilizando ferramentas de

ou lapiseira grafite desenho.
(HB, 2H, 3H), borracha Participagdo durante as aulas e trabalhos
branca macia, compasso, em equipe.

escalimetro,

transferidor, par de
esquadros (30°- 60°-90° e
45°-90°- 45°), régua \ )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Oficina de produgao de sélidos geométricos
utilizando materiais como cartolinas, papelao, papel
dupla face etc, abordando os tdpicos utilizados
durante a realizagdo da eletiva.

graduada, quadro branco,

projetor multimidia. REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Curso Médio).
Geométrico.,. Rio Grande, FURG, 1986.
Livro Técnico, 1988.

UFSC, 2006.

MOURA, Chateaubriand. Estudo Dirigido de Desenho Geométrico. V. 13. ed,,
Aracaju:CEFET-SE. 2006. (Curso apostilado sobre Desenho Geométrico para o

RIVERA, Felix O e NEVES, Juarenze C. e Gongalves, Dinei N. Tragados em Desenho
CARVALHO, Benjamin de A. Desenho geométrico. Rio de Janeiro: Ao

JANUARIO, Anténio Jaime. Desenho Geométrico. 2.ed. Florianépolis:

(&




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Apresentar formas alternativas para viabilizar o processo de ensino -
aprendizagem das formas geométricas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver atividades que promovam a observagdo e a exploragdo das
formas planas presentes no espago fisico, permitindo aos estudantes a
compreensado da geometria e os conceitos matematicos.

Explorar as formas geométricas através da técnica do origami.

Estudar os elementos que os compdem (face, aresta, e vértice).
Estimular a atencgao entre a sequéncia de passos e a forma do objeto,
mediante a reprodugao do origami.

(S J

TiTULO

APRENDENDO GEOMETRIA COM ORIGAMI

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

MATO13

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A arte é um grande e agradavel passatempo, além
de contribuir para a formagao humana. O origami,
além de proporcionar momentos de grande prazer,
pode também auxiliar no processo educacional ,
pois desenvolve a coordenagcao motora e
habilidades matematicas, principalmente a
geometria. Estimula, ainda, o raciocinio légico e a
criatividade, sendo um importante aliado para o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes. Outro
fator que podemos salientar € a socializagao entre
os participantes, uma vez que favorece o processo
de integragao e colaboracao.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

* Nogdes e Construgdes Basicas;

* Ponto médio de um segmento;

* Construgao de retas perpendiculares por um ponto P;

* Construgao de bissetriz;

* Construgao de mediatriz;

*Triangulos;

* Pontos Notaveis de um tridangulo: Incentro, Circuncentro, Ortocentro,
Baricentro;

* Construgao de triangulos.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Aplicar conceitos matematicos basicos no
planejamento, na execugdo e interpretagao da
feitura de origamis.

HABILIDADES:

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos
matematicos para interpretar, a constru¢gdo de um
origami.

Planejar e produzir origamis.

- J

- Videos no YouTube. Confecgdo de origamis.
Autoavaliagdo.

- Papel oficio.
- Cartolinas.
- Materiais

elaborados/indicados pelo
professor da eletiva.

- Computador. \ )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Mostra das criagdes dos origamis confeccionados:

AN J

AN J

OBSERVAGOES

Janeiro: OBMEP, 2010.

Peters, 2011.

LANG ROBERT, J. Origami Design Secrets: Mathematical Methods for an Ancient Art, sec. ed. AK

LERQY, Luciana. Aprendendo geometria com origami. Belo Horizonte: UFMG, 2010.

REFERENCIAS

CAVACAMI, Eduardo; FURUYA, Yolanda Kioko Saito. Explorando geometria com origami. Rio de

Construgao em origami passo a passo. Disponivel em:
http://sites.uac.pt/mea/files/2012/12/am1213-15-CPP1.pdf




ELETIVA

e

GEOMETRIA | (PLANA) MATO14

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC [5]0]-7.Ye?-Yo)

MATEMATICA INVESTIGACAO CIENTIFICA 4OH/A

OBJETIVO GERAL A Geometria Plana, de origem na obra “Os
Sintetizar os conteldos de Geometria estudados no Ensino Fundamental, elementos” de Euclides possibilita a compreensao e
fazendo uso de atividades praticas de forma ludica e comprometida. a construgao de teorias matematicas levando o
aluno a desenvolver o raciocinio matematico através
OBJETIVOS ESPECIFICOS do exercicio da abstragado para a elaboragao dos
Calcular as superficies planas bidimensionais: comprimento e largura. conceitos geomeétricos e, também, através do
Estudar as definigbes basicas da Geometria Plana, angulos, triangulos, exercicio da indugado e dedugao de resultados.
Teorema de Tales, quadrilateros e circunferéncia. Nesta eletiva, a busca pela construgado de

competéncias matematicas basicas leva a
compreensao da Geometria e suas relagdes com os
ndmeros de forma tedrica e lddica. E assim, pode
possibilitar superar dificuldades e expectativas em
relagao a aprendizagem efetiva de matematica .

AN /0 J
- Ponto. COMPETENCIA;
- Reta e retas paralelas. Conhecer e aplicar conceitos de geometria plana
- Plano. nas situagdes do cotidiano.
- Segmento de reta.
- Angulos: tipos e medidas. HABILIDADES:
- Poligonos. Investigar propriedades de figuras geométricas,
- Triangulo e semelhanga entre triangulos. guestionando suas conjecturas por meio da busca
- Teorema de Tales. de contraexemplos, para refuta-las ou reconhecer a
- Relagcbes métricas do triangulo retangulo. necessidade de sua demonstragao para validagao,
- Areas de figuras planas. como os teoremas relativos aos quadrilateros e
- Circunferéncia: conceitos iniciais. triangulos.

Empregar diferentes métodos para a obtencgdo da
medida da area de uma superficie e deduzir
expressdes de calculo para aplica-las em situacdes

reais.
N J J
- Computador e internet. Resolugdo das atividades em sala e - Os jogos educacionais tém mostrado ser uma
- Projetor Multimidia participagdo nas discussdes em grupo ferramenta eficaz no auxilio do processo de
(Data-show). durante as aulas. ensino-aprendizagem. Juntamente a este fato, os
- Livros didaticos. Gravagdo de videoaula dos alunos com sistemas colaborativos provém uma forma das
- Quadro branco. temas pré-definidos pelo professor. pessoas se comunicarem e interagirem entre si de
- Listas de exercicios. Desafios com questdes de forma rapida e eficiente. Sugerimos como
- Videos. concursos/ENEM de forma escrita, ou culminancia o uso de uma dessas plataformas para
com o uso de ferramentas como Kahoot, torneio/desafios entre os alunos, pode ser por
dentre outras. exemplo com o geoplano PEC; ou Kahoot;
Geogebra, dentre outros.
N J J
~ - SILVA, Luiz Paulo Moreira. mundo educacao, Disponivel em:
= <https:;//mundoeducacao.uol.com.br/matematica/geometria-no-enem-que-estudar.htm > Acesso
em: 15 de Nov, de 2020.
GOUVEIA, Rosimar. toda matéria, Disponivel em:
<https:;//www.todamateria.com.br/geometria-plana/>, Acesso em: 18 de Nov, de 2020.
DANTE, Luiz Roberto. Matematica: contexto e aplicagdes - volume Unico: ensino médio. 3.
ed. S30 Paulo: Atica, 2010. 736 p. (510 D192ma)
EUCLIDES. Os elementos. Sdo Paulo: Editora UNESP, 2009. 593 p. (510.9 E86e)




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo de areas totais e de
volumes de prismas, piramides e corpos redondos em situagdes reais
(como o calculo do gasto de material para revestimento ou pinturas de
objetos cujos formatos sejam composigdes dos solidos estudados), com ou
sem apoio de tecnologias digitais.
OBJETIVO ESPECIFICOS
Investigar a deformacao de angulos e areas provocada pelas diferentes
projegdes usadas em cartografia (como a cilindrica e a cénica), com ou sem
suporte de tecnologia digital.
Resolver problemas sobre ladrilhamento do plano, com ou sem apoio de
aplicativos de geometria dinamica, para conjecturar a respeito dos tipos ou
composig¢ao de poligonos que podem ser utilizados em ladrilhamento,
generalizando padrdes observados.

A J

TiTULO

GEOMETRIA Il ( ESPACIAL)

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

coODIGO

MATO15

DURAGCAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A Geometria, surgida na antiguidade por
necessidades da vida cotidiana, é hoje
estruturada no curriculo educacional da
Matematica. Como as demais ciéncias, reflete as
leis sociais e representa um poderoso
instrumento para o conhecimento do mundo e
dominio da natureza. Lembrando que, na
geometria espacial, estamos trabalhando com trés
dimensdes, sendo elas: largura, altura e
comprimento, ou, em outros momentos, largura,
profundidade e comprimento, agregando
conhecimento pratico a sistematizagdo de
conceitos formais.

OBIJETOS DO CONHECIMENTO

- Classificagdo dos sélidos geométricos.

- Planificagdo de sdélidos geométricos.

- Calculo de volumes e areas dos solidos geométricos.
- Conversao de volumes.

- Poliedros de Platao.

- Tronco de cone e piramides.

- Cilindros, Cones e Piramides.

- Fuso e cunha esférico.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Aplicar diferentes métodos para a obtencao da
medida da area de uma superficie (reconfiguragoes,
aproximagao por cortes etc.) e deduzir expressdes
de calculo para aplica-las em situagdes reais (como
o remanejamento e a distribui¢do de ladrilhos e
revestimentos, entre outros), com ou sem apoio de
tecnologias digitais.

HABILIDADES:

Investigar processos de obtencao da medida do
volume de prismas, piramides, cilindros e cones,
incluindo o principio de Cavalieri, para a obtengéo
das férmulas de calculo da medida do volume
dessas figuras.

A J

AVALIACAO

2
| AN
‘

>

RECURSOS DIDATICOS

- Computador e internet.
- Projetor Multimidia
(Data-show).

- Livros didaticos.

- Quadro branco.

- Listas de exercicios.

Participagdo nas aulas e resolugdo das
atividades propostas;

Desafios com questdes de concursos/
ENEM de forma escrita, ou com o uso de
ferramentas como Kahoot e outras

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Gravacgao de videoaulas pelos estudantes,
mostrando os sélidos geométricos e a importancia e
aplicabilidade do conhecimento adquirido ao longo
da eletiva.

Demonstragao de atividades com o uso de

OBSERVAGOES

em: 15 de Nov, de 2020.

SILVA, Luiz Paulo Moreira. mundo educagéo, Disponivel em:
<https:;//mundoeducacao.uol.com.br/matematica/geometria-no-enem-que-estudar.htm > Acesso

GOUVEIA, Rosimar. toda matéria, Disponivel em:
<https:;//www.todamateria.com.br/geometria-plana/>, Acesso em: 18 de Nov, de 2020.
DANTE, Luiz Roberto. Matematica: contexto e aplicagdes - volume Unico: ensino médio. 3.
ed. S0 Paulo: Atica, 2010. 736 p. (510 D192ma)

EUCLIDES. Os elementos. Sao Paulo: Editora UNESP, 2009. 593 p. (510.9 E86e).

- Videos. plataformas. plataformas de geometria dinamica.
N J J
REFERENCIAS
N J

-




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Adquirir conhecimentos de Geometria analitica, que € um campo da
matematica em que é possivel representar elementos geométricos, como
pontos, retas, triangulos, quadrilateros e circunferéncias, utilizando
expressdes algébricas. t

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Revisar conteddos da Geometria estudados no ensino fundamental e
médio, fazendo uso de contelddos de formas praticas e ludicas.
Descrever objetos geométricos utilizando um sistema de coordenadas.
Representar retas e planos na forma algébrica, identificar relagdes entre
figuras geométricas por meio de sua representacdo algébrica.
Interpretar geometricamente problemas da algebra.

(S J

TiTULO

GEOMETRIA Il (ANALITICA)

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

MATO16

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A Geometria trabalha diversas habilidades visuais,
como a coordenagao visual motora; memdria visual;
percepcédo figura-fundo; constancia perceptual;
percepgdo da posicdo do espago; percepgao de
relagdes sociais e discriminagdo visual. As
habilidades citadas sdo de extrema importancia
para facilitar questdes praticas do cotidiano do
aluno, permitindo, inclusive, uma amplificagdo de
solucdes em dificuldades que envolvem ou podem
envolver solugdes geométricas.

Sendo assim, a Geometria € essencial para a nossa
sociedade ja que envolve capacidades e
organizagdes espaciais, considerando que vivemos
em contextos bastante visuais.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Estudo Analitico do Ponto

1-0O que é ponto e localizagdo?

2 - Plano Cartesiano

3 — Distancia entre dois pontos

4 — Conjuntos de pontos

- Estudo Analitico da Reta

1- Equagao geral da reta

2 - Posi¢des relativas entre retas

3-Angulo entre retas

4 — Paralelismo

5 - Perpendicularidade

- Estudo analitico da circunferéncia

1- Equacao da circunferéncia

2 - Posicao relativa entre ponto e circunferéncia
3 - Posicao relativa entre reta e circunferéncia

4 — Posicdo relativa entre circunferéncia e circunferéncia

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Propor ou participar de agdes adequadas as
demandas da regido, preferencialmente para sua
comunidade, envolvendo medig¢des e calculos de
perimetro, de area, de volume, de capacidade ou de
massa.

HABILIDADES:

Utilizar o conhecimento geométrico para realizar a
leitura e a representacao da realidade e agir sobre
ela.

Identificar caracteristicas de figuras planas ou
espaciais.

Resolver situagao-problema que envolva
conhecimentos geométricos de espacgo e forma.

N N J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Quadro. Participagdo nas aulas e resolugdo das Mostra para os demais alunos da escola, sobre a
Livros. atividades propostas. utilidade da geometria analitica no cotidiano:

Materiais do laboratério de
matematica.

Postura de interesse e aprendizado,
colaborando para o clima harmonioso e

Data show. produtivo em sala.

Computadores. Trabalho em grupo e /ou avaliacdo final,
Biblioteca. gue pode ser escrita ou com o uso de
Sala de audiovisual. plataformas.

Xerox.

Folha de oficio.

AN J

Construgdo civil, computagao grafica e
geolocalizagao.

Mostra do uso de softwares para melhor
aproveitamento da aprendizagem em geometria:
Geogebra (Free); Régua e Compasso (Free); Tabulae
(Free); Cabri 3D (shaware).

Entre outros que podem ser usados na culminancia.

AN J

AN J

OBSERVAGOES

SBM, 1993.

- Tabulae (Free): http://tabulae.net/

- Geogebra (Free): http://www.geogebra.org/cms/
- Régua e Compasso (Free): http://sourceforge.net/projects/zirkel/

- Cabri 3D (shaware): http://www.cabri.com/download-cabri-3d.html
- Software Triangulos (Free): http://sites.google.com/site/softwaretriangulos/

REFERENCIAS

Dolce, Osvaldo; Pompeo, Nicolau J. Fundamentos de Matematica Elementar
10: Geometria Espacial. Sdo Paulo: Atual 2005
Carvalho, Paulo César Pinto. Introdugao a geometria espacial. Rio de Janeiro:

(&




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Proporcionar aos discentes conhecimentos basicos de estatistica, através
de ferramentas que possibilitem a elaboragao e analise de graficos e
tabelas de pesquisas estatisticas.

OBJETIVO ESPECIFICOS

Reconhecer a importancia da estatistica.

Diferenciar populagdo e amostra em estatistica.

Saber organizar dados em tabelas e graficos.

Saber interpretar e elaborar tabelas e graficos.

Conceituar e calcular as Medidas de Tendéncia Central (Moda, Média e
Mediana).

(S J

TiTULO

INTRODUGAO A ESTATISTICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

EMPREENDEDORISMO

cODIGO

MATO17

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Os métodos estatisticos constituem uma
importante ferramenta para garantir que os dados
sejam coletados, organizados e generalizados de
forma correta para produzirem informacao
confidvel. Portanto, torna-se indispensavel a
disciplina de Estatistica para a formagado do discente
ao cursar o ensino médio, pois muitas das decisdes
gue tomamos na vida cotidiana sdo baseadas em
estatisticas.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Introdugao a Estatistica e planejamento estatistico.
—Técnicas de Amostragem.

— Andlise Exploratéria de Dados: através de tabelas e graficos.
- Varidveis aleatodrias.

- Tabela de frequéncia.

- Construgdo dos graficos (Pizza, coluna, barra, etc).

- Construgao de graficos no computador.

- Moda, Média e Mediana.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender o carater aleatério dos fenébmenos
naturais , determinagao de amostras e calculos de
probabilidade para interpretar informacgdes de
variaveis apresentadas em uma distribui¢ao
estatistica.

HABILIDADES:

Utilizar informagoes expressas em graficos ou

tabelas para fazer inferéncias.

Resolver problema com dados apresentados em
tabelas ou graficos.

Comparar informacgdes expressas em graficos ou
tabelas como recurso para a construgao de
argumentos.

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

- Computador e internet. Participacao nas aulas, comportamento,

desenvolvimento das atividades
propostas, resolucao das atividades e
construgao de um portfélio sobre
variagao de precgos de produtos da cesta
basica ao longo do semestre, mostrando
estatisticamente as possibilidades e
projecdes de aumento ou baixa de
precos.

- Projetor Multimidia
(Data-show).

- Materiais diversos
solicitados pelo professor.

- Apostilas elaboradas e/ou
indicadas pelo professor da
eletiva. \ )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao do portfélio com as variagdes de
precos da cesta basica, pesquisado em diversos
locais, e tabulados, mostrando em porcentagem a
variagao dos valores e fazendo a relagdo entre
dinheiro e temporalidade, relacionando o custo da
cesta basica e o rendimento salarial da comunidade
local com o IDH.

-

-

AN J

OBSERVAGOES

20711, 680p.

%80%20Estati%nCC%8lstica%20(digital).pdf

- /X

CRESPO, Anténio Arnot. Estatistica Facil. 19% ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2009.

MARTINS, Gilberto de Andrade. Estatistica Geral e Aplicada. Editora Atlas, 4* edicdo,

AZEVEDO, Paulo Roberto Medeiros de. Introdugdo a Estatistica, 3% ed. UFRN. Disponivel em:
https://repositorio.ufrn.br/jspui/bitstream/123456789/21298/2/Introduc%CC%A7a%CC%830%20a%CC

REFERENCIAS

FONSECA, Jairo Simon. Curso de estatistica, 6% ed. Sdo Paulo: Atlas, 2011.

(&




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para
interpretar situagdes em diversos contextos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fortalecer, de maneira lUdica, a importancia da rapidez e da organizagao do
pensamento na resolugao de problemas.

Aprimorar a habilidade do cérebro em usar a Logica.

Trabalhar com numeros e fazer contas com mais eficacia.

Identificar aplicagdes da légica no dia a dia.

(S J

TiTULO

RACIOCINIO LOGICO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

MATO18

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O ensino da matematica atualmente tem se
diversificado grandemente com afinalidade de
alcangar o maximo a compreensdo dos alunos aos
conteudos propostos. Dar-se entdo a proposta de
trabalhar com os jogos que além de
entretenimento, abre espac¢o para o
desenvolvimento do raciocinio légico a ser
aplicado nos diferentes conteldos abordados na
disciplina supracitada.

Desenvolver o raciocinio légico proporciona um
melhor desempenho e fortalece a saide mental,
auxiliando ndo apenas na matematica, mas em
diversas situag¢des da vida cotidiana.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Conceitos fundamentais de raciocinio 16gico;

- Raciocinio Dedutivo;

- Raciocinio Indutivo;

- A Historia da logica;

- A Légica e sua importancia para o ensino e aprendizagem da Matematica;
- Tipos de argumentos;

- Légica simbodlica;

- Proposigoes;

- Exercicios de Légica envolvendo situagdes matematicas e exemplos do
cotidiano (atividades recreativas envolvendo légica, enigmas Iégicos,
exercicios de vestibulares recentes e concursos).

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

tPropor ou participar de agdes para investigar
desafios do mundo contemporaneo de forma ludica
com ou sem uso de tecnologias digitais.

HABILIDADES:

Reconhecer a importancia da Légica na
Matematica.

Identificar aplicagbes da légica no dia a dia,
especialmente na argumentacao e na

linguagem matematica e cientifica.

Aprimorar a rapidez e a légica nos raciocinios para
fortalecer as competéncias profissionais e pessoais
no futuro.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

- Laboratério de Informatica. Participagdo e engajamento com as
atividades propostas em sala/casa.

- Kit multimidia.
Exercicios de fixagao e aprofundamento.
- Atividades como:
enigmas,

sudoku,

cartas,

jogos online.

- TDs. \

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Construgdo de banco de itens de raciocinio légico,
elaborado pelo discentes.

Campeonato de jogos que envolvam raciocinio
|6gico. (Pode ser com o uso de plataformas online).

- Lousa.
REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

2013.

2010.

Dias, M.G.B.B. e Harris, P.L. (1989). O efeito da brincadeira de faz-de-conta no raciocinio dedutivo.
Arquivos Brasileiros de Psicologia, 41(2), 95-105.
LANNA, Valéria. Raciocinio Légico e Matematica. Salvador: JusPodivm,

PHILLIPS, Charles. Como pensar: jogos para exercitar os pensamentos
criativo, 16gico, estratégico, rapido. V.1: nivel facil. Rio de Janeiro: Ediouro,

jogos e desafios para estimular o raciocinio l6gico: <https://rachacuca.com.br/raciocinio/>

Paradoxos matematicos <https:;//www.somatematica.com.br/paradoxos.php>

(&




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Desenvolver nos estudantes a responsabilidade, respeito e valor porsi e
pelos outros, através do didlogo igualitario, valorizando as inteligéncias
multiplas e a criagao de sentidos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Acompanhar semanalmente as tarefas de sala de aula e de casa, a partir da
formacéo de grupos de estudos, que, como sugestdo, podem seguir o
modelo de aprendizagem cooperativa (PRECE) ou de grupos interativos
(Comunidades de Aprendizagem).

Possibilitar aos alunos a integragao e a autogestdo do tempo de atividades
pedagdgicas com foco no fortalecimento da aprendizagem dos conteudos
mais necessarios para o avango escolar.

(S J

TiTULO

Apoio e Monitoramento as Tarefas Escolares

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

MATO19

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

"Ninguém aprende sozinho. Tampouco ninguém
ensina ninguém. Os homens aprendem em
comunhao, mediatizados pelo mundo". Essa frase
do educador Paulo Freire, justifica por si s6 essa
eletiva, que tem em sua esséncia o trabalho em
grupo como potencializador da aprendizagem e das
competéncias socioemocionais, evidenciadas
também pelos principios da aprendizagem
dialdgica.

Neste espaco, os estudantes tém a oportunidade de
ficar em grupo, e juntos, de forma colaborativa,
avancgar na aprendizagem através da partilha de
saberes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Todas os componentes curriculares da base comum, que estdo sendo
contemplados nas atividades da semana.

Questdes/itens de avaliacdes externas (SPAECE, SAEB) e ENEM.
Projetos escolares que estejam sendo desenvolvidos naguele periodo.

Trabalhos Dirigidos.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer e aplicar as relagdes positivas que geram
autonomia, crescimento pessoal, propdsito de vida,
potencializando o desenvolvimento intelectual e
pessoal.

HABILIDADES:

Criar um espaco para a realizagdo das atividades
durante o horério escolar.

Criar vinculos, troca de saberes e fortalecimento das
macro competéncias socioemocionais Nnos grupos
de estudo.

Desenvolver habilidades necessérias para a
elaboragao de projetos escolares.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Livros didaticos. Através da verificagao do rendimento
escolar.

Entrega das atividades em dias para os
professores da base comum.

Engajamento nos projetos e atividades

Laboratério de informatica.

Laboratério de Ciéncias.

escolares. grupo contribuiriam para a melhoria de resultados
Recursos impressos como académicos e comportamentais.
apostilas e afins.
Centro de Multimeios.
N J U J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Roda de conversa para expressar gratiddo aos
colegas pelo apoio no trabalho em grupo.

Autoavaliagao de forma criativa:
(poesia/cordel/desenho) de como os trabalhos em

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

https://brasilescola.uol.com.br/
https://matematicabasica.net/
https://socioemocionais.porvir.org/
http://www.prece.ufc.br/

acd4a91.pdf

YouTube Edu < https://www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUiC-CR2s8Ajlwg >

https://www.comunidadedeaprendizagem.com/uploads/materials/5/e252d27268c59532654356dac

(&




ELETIVA

MATEMATICA

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver atitudes proativas nos educandos, buscando novos materiais e
metodologias que potencializem a aprendizagem da base comum.

OBJETIVO ESPECIFICOS

Despertar no estudante a criatividade e a curiosidade para temas
correlacionados aos conteldos estudados nos componentes curriculares
obrigatoérios.

Estabelecer rotinas e bons habitos de organizagdo pessoal.

Potencializar um planejamento apropriado e individualizado para cada
estudante, que resultara no plano de estudo individual.

(S J

TiTULO

INTRO. AO EST. INTEGRAL E AO AUTODIDATISMO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

MATO20

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O autodidatismo refere-se ao processo e
desenvolvimento intelectual independente, que
pode ser desenvolvido através de técnicas, levando
o estudante a avangar cada vez mais no processo de
aprendizagem, pois induz a independéncia pessoal
e estimula a criatividade.

O autodidatismo traz inUmeros beneficios, como
eficiéncia ao definir e cumprir metas, aumento da
criatividade, versatilidade académica, profissional e
vantagem competitiva. Uma das principais
caracteristicas do autodidata é a motivagao, ou seja,
ele sente vontade de buscar o conhecimento.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Planejamento de estudos.

- Grupos de autoformacao autogestionaria.

- Desenvolvimento da consciéncia e autoformagao.
- Relagdes horizontais e o ensino mutuo.

- Autodidatismo.

- Metodologias de estudos no ensino médio.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender e aplicar técnicas que desenvolvam a
autonomia e autogestao, gerando um
desenvolvimento pessoal, capaz de promover forgas
e virtudes de carater que conduzam a um propdsito
de vida.

HABILIDADES:

Desenvolver uma pedagogia autogestionaria.
Elaborar plano de estudos individual.

Aprimorar a capacidade de concentragao e foco.
Usar diferentes técnicas para aprender de forma
efetiva.

- J

Laboratério de Informatica. Construgao, execugdo e conclusao do
plano individual de estudos.
Sites e artigos online sobre

autodidatismo.

TDs e atividades elaboradas
pelos professor da eletiva.

Videos e filmes sobre
autodidatismo.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Exposi¢ado virtual das metas alcangadas através da
execugdo do plano de estudos.

Roda de conversa sobre a experiéncia dos trabalhos
desenvolvidos ao longo da eletiva e que
fortaleceram as competéncias socioemocionais e o
aprendizado cognitivo.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Saraiva, p. 85, 2004.

Técnicas de ensino autodidata

0%20EDUCA%C3%87%C3%830.pdf>

- /X

ANDRE, S.; COSTA, A. C. G. Educagéo para o desenvolvimento humano. InstitutoAyrton Senna, Editora
As cinco macrocompeténcias e as dezessete competéncias socioemocionais
<https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/BNCC/desenvolvimento.html>

Autodidata <https://www.infoescola.com/educacao/autodidata/>

<http://idaam.siteworks.com.br/jspui/bitstream/prefix/88/1/TECNOLOGIAS%20APLICADAS%20%C3%8
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ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Analisar, criticar e interpretar fontes documentais de natureza diversa,
reconhecendo o papel das diferentes linguagens, dos diferentes agentes
sociais e dos distintos contextos envolvidos em sua producao.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Analisar diferentes tipos de fontes histéricas.

Destacar a importancia da relagdo presente/passado para o estudo da
Historia.

Diferenciar os acontecimentos de curta, média e longa duragao.

AN J

TiTULO

ANALISE DE FONTES HISTORICAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHSO001

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O uso de fontes histdricas é fundamental para
aproximar os estudantes do conhecimento histérico.
Além das fontes escritas, as fontes iconograficos, os
registros orais, os testemunhos de histdria local, os
documentos contemporaneos, como: fotografia,
cinema, quadrinhos, literatura e informatica
constituem uma riqueza a ser explorada na sala de
aula. Essas fontes quando bem utilizadas pelo
professor fortalecem o processo de ensino e
aprendizagem, possibilitando que os estudantes
tenham acesso a diferentes linguagens tornando a
sua aprendizagem mais dinamica e significativa.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Registros de um Passado; a fonte histoérica: entre o positivismo e a Escola
dos Annales.

Tipos de fontes (documentos escritos, iconografias, relatos orais, etc.).
Documentos oficiais da corte portuguesa do periodo colonial.

Os periddicos do periodo imperial e as primeiras impressdes de
acontecimentos histoéricos pela imprensa nacional.

Um pais multicultural de multiplas fontes.

A produgao musical como fonte histérica.

Histéria Oral: multiplas possibilidades.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Conhecer o uso de fontes histdricas, conceitos e
conteudos de Histéria.

HABILIDADES:

Identificar as fontes literarias e as diferengas entre o
discurso literario e o discurso histoérico.
Compreender a definicdo de fontes histdricas, suas
tipologias e possibilidades de interpretagao.

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recurso audiovisuais.
Livros, jornais, revistas.
Textos sobre a tematica
estudada.

Fontes escritas,
iconogréficas e orais.

Aulas de campo.

Participagdo nas atividades propostas.
Producao textual interpretativa.
Atividades de pesquisa.

Participagdo nos seminarios.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Mesa redonda dos temas abordados.
Seminario com apresentagao de trabalhos.

Producao de Podcast com tematicas escolhidas
pelos estudantes.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

2008.

io_Supervisionado_lI_Aula_8.pd

Bittencourt, Circe Maria Fernandes. Ensino de histéria: fundamentos e métodos / Circe Maria.
Fernandes Bittencourt — 2. ed. — S3o0 Paulo: Cortez, 2008

PINSKY, Carla Bassanezi. (org.). Fontes Histéricas. Sao paulo: Contexto.

https:;//www.cesadufs.com.br/ORBI/public/uploadCatalago/11500822042015Fundamentos_de_Estag
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ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Compreender a arte através de seus aspectos histéricos, politicos, culturais
e sociais em diferentes contextos e temporalidades.

ESPECIFICOS OBIJETIVOS
Conhecer os monumentos histéricos representativos da cultura, do tempo
e do lécus inserido;

Perceber que a arte é interpretada com um olhar histérico, que se
empenha em decifrar aquilo que o artista disse através da obra.

AN J

TiTULO

ARTE NA HISTORIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS002

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A luta do homem sempre foi pela sobrevivéncia,
mas existem importantes manifestagées humanas
gue tentaram falar de coisas que visivelmente
extrapolam a satisfacdo de necessidades imediatas.
Em geral, vemos por de tras desses eventos uma
clara tentativa de expressar um modo de se encarar
a vida e o mundo. Essa tentativa de expressodes
passou a ser reconhecida como sendo “arte”. Para
muitos, este conceito abraga toda e qualquer
manifestacao que pretenda ou permita nos revelar a
maneira do homem encarar o mundo que o cerca.
Contudo, o lugar ocupado pela arte pode ser
bastante difuso e nem sempre cumpre as mesmas
fungdes para diferentes culturas. Desse modo,
adentrar esse universo é relevante para a formagao
integral dos educandos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceito de arte.

Historia da arte da Pré-histéria (Egito).
Arte na ldade Antiga (Grécia e Roma).
Arte na ldade Média.

Arte na ldade Moderna e Contemporanea.
Histdria da arte do Brasil.

Histéria da arte no Ceara.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer sobre as obras de arte visando
compreender os seus conceitos e estilos artisticos e
estéticos.

HABILIDADES:
Comparar os aspectos histdricos, estilisticos e
estéticos importantes, presentes no objeto artistico.

Compreender que o campo artistico nos revela os
valores, costumes, crengas e modos de agir de um
povo.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recursos audiovisuais:
datashow, notebook.
Livros, jornais, revistas,
Filmes e documentarios.
Visitas a museus fisicos e
virtuais.

Participagdo em aula.

Realizagdo de pesquisa.

Debates em sala de aula.

Atividade individual, em dupla e em
equipe.

Participagdo em seminario.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Realizagdo de seminario com apresentagdo de
trabalhos pelos estudantes das tematicas
estudadas.

AN J

OBSERVAGOES

MAGALHAES, Roberto de Carvalho. Histéria da Arte ou Estéria da Arte? VARIA HISTORIA, Belo
Horizonte, vol. 24, n°® 40: p.407-418, jul/dez 2008. p. 407-418.

https://md.uninta.edu.br/geral/historia-da-arte/Hist%C3%B3ria_da_Arte.pdf

https://md.uninta.edu.br/geral/historia-da-arte/Hist%C3%B3ria_da_Arte.pdf

REFERENCIAS

GOMBRICH, E. H. A histéria da arte. 15. ed., Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 1993.
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ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, SOCIOLOGIA E FILOSOFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Analisar os acontecimentos sociais, politicos e econémicos brasileiros atuais
numa contextualizagdo mundial.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender que todos acontecimentos politicos, sociais e econémicos
estdo inseridos em um contexto global.

Identificar os acontecimentos atuais e compara-los a fatos histoéricos
ocorridos anteriormente.

Analisar fatos atuais sob um olhar critico.

Entender as relagdes de poder existentes entre os paises para compreender
as tomadas de decisdes de seus governantes.

AN J

TiTULO

ATUALIDADES PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS003

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A leitura e a andlises e das informacdes a respeito de
assuntos atuais ddo aos alunos a possibilidade de
desenvolveram uma percepgao real e critica dos
acontecimentos da sociedade da qual fazem parte.
Nesta perspectiva acreditamos que a eletiva
Atualidades para o ENEM contribui no
enriquecimento de uma argumentagao consistente
e bem delineada oportunizando melhores
aprendizagens e desempenho dos estudantes no
Exame Nacional do Ensino Médio.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

A crise no Brasil

Brasil: um pais em reformas

Combate a corrupgao

O Estado islamico e a Siria

Imigragao no Brasil

Direitos Humanos

Violéncia contra a mulher

Crimes ambientais

Racismo no Brasil e no mundo

A politizagdo da pandemia (Corona virus)

Os novos problemas de privacidade na internet
China, uma poténcia mundial

Repercussdes da eleicao norte-americana no mundo

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender e interpretar os acontecimentos em
um cenario mundial e as relagdes politico entre as
nagdes e os grandes 6rgaos internacionais.

HABILIDADES:

Conhecer a dindmica econdmica hegemonica das
poténcias mundiais e as relagdes sociais entre os
paises.

Entender as politicas dos blocos regionais na
dindmica global.

Conhecer as mobilizagdes mundiais na luta contra o
racismo e como ocorre a influéncia norte-americana
no mundo.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de Informatica.
Recursos audiovisuais.

Livros, jornais e revistas,
filmes e seriados,
documentarios, textos (sobre
atualidades).

Uso de apostila.

Edi¢cdes do ENEM.

Participacdo em aula.

Atividades em sala e em casa.
Realizagdo de pesquisa.

Apresentagdo das ideias em discussdes
em sala de aula.

Apresentagdo do trabalho na
culminancia da eletiva.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de trabalho na Feira das Eletivas em
salas tematicas com explicagdo da tematica aos
visitantes.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Podera ser utilizado o
material produzido pela

es-do-enem-2020-entenda/

C‘EDTI/.C‘OAETI/SEDUC da-questao-homem-mulher.htm
disponibilizado no https://brasilescola.uol.com.br/sociologia/racismo.htm
Classroom.

N J

https://www.stoodi.com.br/blog/atualidades/atualidades-2020/
https://guiadoestudante.abril.com.br/atualidades/
https://www.correio24horas.com.br/noticia/nid/eleicoes-nos-estados-unidos-podem-pautar-questo

https://vestibular.brasilescola.uol.com.br/atualidades
https://vestibular.uol.com.br/resumo-das-disciplinas/atualidades/genero-e-identidade-muito-alem-

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

GEOGRAFIA, BIOLOGIA.

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Identificar as formas atuais de distribuicdo dos seres vivos e suas causas,
correlacionando a distribuigdo atual dos seres vivos com os fatores
geoecolégicos e assim, compreendendo os bidtopos dentro do conceito
das paisagens geograficas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Discutir os fatores geograficos, ecoldgicos e evolutivos que orientam a
distribuicao dos seres vivos no planeta e, mais especificamente, no Brasil.
Entender e avaliar a relagdo/interacdo do homem com os principais
ecossistemas no mundo.

AN J

TiTULO

BIOGEOGRAFIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS004

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O estudo da Biogeografia permite compreender a
distribuicdo geografica dos seres vivos no planeta. A
unido entre os conhecimentos da Biologia e da
Geografia possibilita o entendimento sobre o que
leva determinada espécie a viver em um local
especifico. Estudar a Biogeografia, portanto,
possibilita que os estudantes acessem os
conhecimentos dessas duas ciéncias e possam
ampliar conceitos, fazer relagdes e se posicionar
criticamente na sociedade em que vive.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Aspectos gerais dos principios e histdria da biogeografia.

Paisagens em zonas polares e desérticas.

Paisagens em zonas temperadas e tropicais.

Fatores ecoldgicos que interferem na distribuicdo dos animais e plantas
Dominios morfoclimaticos brasileiros.

Desmatamento e desertificagao.

Sistema Nacional de Unidades de Conservagao.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender o carater interdisciplinar da
biogeografia com outras ciéncias, tais como a
ecologia, biologia de populagdes, evolucao,
paleontologia, climatologia, geografia e geologia.

HABILIDADES:

Entender a distribuicdo dos seres vivos sobre a
superficie do globo, atualmente ou no tempo
passado, e das condi¢des desta distribuicao,
contemplando a composigdo das floras e faunas
viventes ou fésseis, o determinismo e as
consequéncias desta composigao.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Computadores do
laboratério de informatica.
Recurso audiovisuais.
Livros, jornais, revistas.
Textos sobre o assunto de
direitos humanos.

Filmes e videos.

Aula de campo.

Participacdo em aula.

Atividades em sala de aula.

Realizagdo de seminarios.

Participagdo nas aulas de campo.
Participagdo no trabalho de culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Realizagdo de podcast sobre tematicas estudadas.
Exposi¢cdo de imagens contemplando os temas
abordados.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

4, p.1-39, Sdo Paulo.

Ed. 2003

Letras, 1996.

AB'SABER, A, A organizagao natural das paisagens inter e subtropicais brasileiras. Geomorfologia,
AB'SABER, A.,, Os dominios de natureza no Brasil. Potencialidades paisagisticas. Sdo Paulo, Atelié
BARBOSA, T. & OIVEIRA, W., A Terra em transformagdes. Rio de Janeiro, Qualitymark Ed., 1992.

DAJOZ, R, Ecologia Geral, Sdo Paulo: Ed. Vozes, 1973.
DEAN, W, A ferro e fogo. A histéria e a devastagao da Mata Atlantica Brasileira.Sdo Paulo: Cia. das
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ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender a importancia da Cartografia na construgao do
conhecimento geografico, possibilitando o processo de alfabetizagdo
cartografica. reconhecendo sua importancia para a representacao grafica
do mundo real.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver o processo de alfabetizacdo cartografica possibilitando
habilidade basicas na utilizagdo dos mapas.

Possibilitar o processo de construgao do contelddo geografico a partir do
uso dos mapas.

Proporcionar aos educandos uma integragao entre teoria e

pratica no desenvolvimento do estudo da cartografia.

AN J

TiTULO

CARTOGRAFIA BASICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHS005

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A Cartografia tornou-se importante na educagao
contemporanea, tanto para o estudante atender as
necessidades do seu cotidiano quanto para estudar
0 ambiente em que se vive as caracteristicas fisicas,
econdmicas, sociais e humanas do ambiente. O
estudante pode entender as transformagdes
causadas pela acao do homem e dos fendbmenos
naturais ao longo do tempo. O estudo da
representagao do espago geografico, tem crescido
nas Ultimas décadas e estd relacionado ao aumento
da importancia da representagao espacial na
sociedade contemporanea.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Uma breve evolugao da Cartografia na histéria da sociedade
Cartografia: ciéncia, arte ou técnica?

Definigbes e campos de atuagao

Formas de representac¢do do espago

A importancia dos mapas.

Mapas, Cartas e Plantas e Croquis.

Maquetes e perfis.

Proje¢des cartograficas e as escalas.

A cartografia de base.

Cartografia tematica.

O Sistema de Informacao Geografica (SIG) e o geoprocessamento.
Construgao de croquis basico e tematico do bairro ou da cidade.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender sobre o espagco em que vive e as
transformagdes causadas pela agdo humana.

HABILIDADES:

Conhecer a relagdo entre Cartografia e Geografia na
formacgdo do leitor e do usuario dos mapas.
Reconhecer a importancia para a representagao
grafica do mundo real.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Textos. Participagdo nas atividades propostas. Construgdo de maquetes que representem espagos
Videos. Atividades individuais e de grupo. locais.

Filmes. Apresentagdo de maquetes.
Construgao de maquete e
perfis.

Elaboragao de croquis.

AN J

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Cartografia Basica, in:

_l.pdf. Acesso em 04 de janeiro de 2021.

ALMEIDA, R. D. de. Cartografia escolar. 2a edicao. Sdo Paulo: Contexto, 2010.

https://www.cesadufs.com.br/ORBI/public/uploadCatalago/11183804042012Cartografia_Basica_Aula
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ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

Historia/Geografia/Sociologia/Filosofia

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Proporcionar aos estudantes conhecer e entender o meio social em que
vive e o desenvolvimento de uma consciéncia das relagdes sociais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Abordar conteldos acerca dos conhecimentos humanos e sociais,
discutindo a vida em sociedade em distintos contextos e temporalidades.
Estimular os alunos a constituirem uma percepgao critica do mundo em
gue vivem por meio do conhecimento das ciéncias humanas.
Compreender a importancia de um enfoque multidisciplinar em relagdo ao
trabalho com a area de Ciéncias Humanas como modo de inclusdo social.

AN J

TiTULO

CIENCIAS HUMANAS PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS006

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O estudo das Ciéncias Humanas possui um papel
fundamental para a formacao de um cidadao
consciente, capaz de compreender as interrelagdes
sociais e o seu papel na sociedade, bem como
contribuir para as transformagdes necessarias para
uma sociedade mais justa e que respeite a natureza
e as diferentes culturas. Nessa perspectiva, a eletiva
é relevante para o entendimento das Ciéncias
Humanas e para melhorar o desempenho dos
estudantes no ENEM.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Ciéncias Humanas: um processo interdisciplinar

Conhecimentos histéricos e geopolitica

Espaco e sociedade: a dimensao geografica

A Filosofia e as questdes existencial-temporalmente

Sociologia e a capacidade de refletir sobre sua posi¢do na sociedade,
As diferencgas culturais entre os povos e o respeito entre as multiplas
culturas do planeta

A influéncia midiatica e a indUstria cultural e as consequéncias para as
diferentes tradi¢des existentes na sociedade;

Cidadania na sociedade contemporanea.

Sociedade e as relagdes com o meio ambiente

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Entender o mundo onde vivemos, percebendo suas
rupturas e continuidades, compreendendo grupos e
comportamentos, observando as mudangas
histéricas da vida em sociedade e projetando que
tipo de sociedade queremos para o futuro.

HABILIDADES:

Analisar aspectos relevantes acerca dos
conhecimentos historicos, geograficos, socioldgicos
e filosoficos.

Relacionar os conteudos estudados com o tempo
presente através da pesquisa e reflexao.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recursos audiovisuais.
Livros, jornais e revistas,
filmes, seriados,
documentarios, textos.
Caderno do ENEM de
edicdes anteriores.

Participagdo em sala de aula.
Atividades em grupo e individuais.
Realizagdo de pesquisa.
Participagdo em esquetes teatrais.
Apresentacao de seminarios.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Realizagdo de seminario com apresentag¢do dos
estudantes dos temas estudados e selecionados por
eles para apresentacao.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Podera ser utilizadas as
guestdes e os materiais
produzidos pela
CEDTI/COETI/SEDUC
disponibilizados no
Classroom.

AN /X

Ciéncias humanas e suas tecnologias : livro do estudante : ensino médio /. Coordenacao Zuleika de
Felice Murrie . — 2. ed. — Brasilia: MEC : INEP .

https://guiadoestudante.abril.com.br/profissoes/ciencias-humanas/
https://prouniversidade.com.br/aulasonline/blog/7-dicas-para-estudar-materias-de-humanas/
http://meuestudoprodutivo.com/canais-para-estudar-humanas/

https://vestibular.brasilescola.uol.com.br/enem/dicas-ciencias-humanas-para-enem.htm

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

SOCIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Apresentar os fundamentos tedricos e praticos dos Circulos de Didlogo e de
Construgao de Paz.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS
Proporcionar momentos de reflexdo, escuta ativa, autoavaliagdo e
acolhimento emocional para os estudantes.

Proporcionar experiéncias de escuta ativa entre os estudantes, gerando
empatia entre eles.

AN J

TiTULO

CIRCULOS DE DIALOGO E CULTURA DE PAZ

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHS007

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Os estudantes, em geral, chegam a escola com
muitas expectativas, necessidades e desejos que a
equipe de profissionais precisa conhecer, acolher e
tentar dentro das suas possibilidades, atender.
Dessa forma, os circulos de didlogo sdo uma rica
oportunidade para que os estudantes possam se
expressar livremente, de forma auténtica e assertiva.
Além disso, os Circulos podem ajudar no
desenvolvimento das competéncias
socioemocionais previstas na BNCC.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

1. O que sdo os Circulos de Didlogo e de Construgao de Paz.

2. Os sete (7 ) pressupostos centrais ou principios basicos, segundo Kay
Pranis.

3. Estudo tedrico-pratico sobre o planejamento de um Circulo de Didlogo e
de Construgao de Paz.

4. Aplicagao pratica de Circulos de Dialogo e de Construgao de Paz
envolvendo varias tematicas propostas pelos proprios estudantes.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer os fundamentos tedricos, os conceitos e
os elementos essenciais da metodologia de Circulos
de Didlogo e de Construgdo de Paz.

HABILIDADES:

Aplicar na préatica os conceitos da metodologia de
Circulos de Diadlogo e de Construgao de Paz.
Compreender a importancia e a utilidade dos
circulos para a construgao de um ambiente de paz e
acolhimento.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Copias do material tedrico

sobre Circulos A avaliagdo da eletiva se dara por trés

. formas:
eq.:|parfr;hentos c.je 1. Participagdo ativa durante os
multimidia (projetor, encontros;

notebook, caixa de som);
Recursos relacionados aos
circulo: objeto da palavra,
elementos da peca de
centro etc.

Diario impresso individual
de registro das impressdes \

2. Qualidade da producao individual no
diario de registros de impressdes sobre a
eletiva;

3. Atividade pratica de facilitagao do
circulo de dialogo.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Ao final da eletiva, os estudantes serdo convidados a
facilitar um circulo de didlogo, em pequenos grupos,
com os proprios estudantes inscritos na eletiva.

Para isso, eles receberdo um tema e um
planejamento de um circulo, em formato impresso,
para gue possam se organizar e executar.

sobre a eletiva.

Crachas artesanais. REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

E interessante que
estudantes com dificuldades
no desenvolvimento das
competéncias
socioemocionais possam
participar da eletiva.

Departamento de Artes Graficas, 2011.

AN /X

BOYES-WATSON, Carolyn; PRANIS, Kay. Circulos em movimento: construindo uma comunidade
escolar restaurativa. Tradugao de Fatima De Bastiani. Porto Alegre, RS: AJURIS, 2015. Disponivel em:
< www.circulosemnmovimento.org.br> Acesso em: 15 ago. 2019.

BOYES-WATSON, Carolyn; PRANIS, Kay. No coragao da esperancga: guia de praticas circulares — o
uso de circulos de construc¢do da paz para desenvolver a inteligéncia emocional, promover a cura e
construir relacionamentos saudaveis. Tradugao de Fatima De Bastiani. Porto Alegre, TIRS:

PRANIS, Kay. Processos circulares de construgao de paz. Tradugao de Ténia Van Acker. Sao Paulo:
Palas Athena, 2010. (Série da Reflexdo a Agao)

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

Geografia, Biologia, Fisica e Quimica

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender a dindmica climatica e como ela interfere no cotidiano dos
estudantes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Caracterizar as formagdes vegetais da Terra e suas especificidades
climaticas.

|dentificar e diferenciar fendmenos atmosféricos como furacdes, tornados,
ondas de calor e frentes frias;

Identificar atividades desenvolvidas em fungao das estagdes do ano.
Reconhecer a relagdo entre a pratica turistica e o clima.

Estudar a relagao entre mega diversidade e tropicalidade.

AN J

TiTULO

Clima: Fendmeno e Dinamica Climatica

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Investigagdo Cientifica

cODIGO

CHS008

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A tematica clima estd inserida no cotidiano dos
estudantes, desde o contexto local e global.
Analisando as alteracdes realizadas pelos agentes
sociais compreende-se que o clima sofre alteragdes
e desencadeia uma série de problemas de cunho
ambiental e urbano. Desse modo, a climatologia
propde diversas formas de estudo pensando na
preservacao das caracteristicas geoambientais, que
uma vez preservadas reduzem o grau de problemas
a nivel global, como: aguecimento global, efeito
estufa, ilhas de calor e inversdo térmica. A eletiva
abordara a dindmica climatica e a meteorologia por
meio de pesquisas e debates.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Fatores e elementos do clima que interferem na dindmica climatica, assim
como os fendmenos naturais que provocam alteragdes climaticas em
diversas escalas no tempo geoldgico.

A modificagdo da paisagem por questdes naturais e antrépicas.

Os problemas urbanos e os agentes sociais responsaveis pela
impermeabilizagdo do solo e pelas altera¢des das caracteristicas
Geoambientais.

As questdes ambientais e o sujeito responsavel na preservagao do
ambiente como um todo.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA

Compreender como os fatores e elementos do clima
interferem na dindmica climatica, assim como os
fendmenos naturais que provocam alteragdes
climaticas em diversas escalas no tempo geoldgico.

HABILIDADES

Entender que a paisagem pode ser modificada por
questdes naturais e antrdpicas.

Identificar as questdes ambientais e perceber-se
como sujeito responsavel na preservagao do
ambiente como um todo.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recursos audiovisuais.
Livros, jornais e revistas,
filmes, seriados,
documentarios, textos ( a
natureza)

Materiais para a produgao:
garrafas pet, régua, canetas,
tesoura de costura; fita
durex.

Participagdo em sala de aula.
Atividades em grupo e individuais,
Realizagdo de pesquisa;
Apresentagdo de seminarios, rodas de
conversa, produgao de maquetes e
equipamentos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de um documentario de curta
duragdo sobre a previsao do tempo em grupo e
posteriormente um relato de experiéncias de forma
individual.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

AN /X

AYOADE, J. Olaniyi. Introducdo a Climatologia para os tropicos. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 2003.
FERRETI. Eliane. Geografia em agao, praticas em climatologia. — 2. Ed. — Curitiba: Aymara, 2012.
MENDONCA, F. A. (Orgs.). Clima Urbano. Sdo Paulo: Contexto, 2003.

MENDONCA, F. Climatologia: Nocdes basicas e climas do Brasil/ Francisco Mendonca, Inés Moresco
Danni-Oliveira. Sdo Paulo: Oficina de Textos, 2007.

Mudanca de Clima, mudanga de vida: Documentario realizado pelo Grupo de ambientalista
Greenpeace, o qual percorreu o Brasil, de norte a sul registrando os impactos ambientais causados
pelo aguecimento global. In: https://www.youtube.com/watch?v=-xUt31hgYKQ&t=364s

Uma verdade inconveniente. https.//www.youtube.com/watch?v=u7LBPHtOBNk&t=73s

A Ultima hora. https//www.youtube.com/watch?v=1]-eh0Vz-s8&t=405s

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

GEOGRAFIA, BIOLOGIA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Aprofundar os conhecimento sobre o Bioma Caatinga, tecendo relagdes
com a sociedade sertaneja e sua convivéncia com o semiarido.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analisar a convivéncia do sertanejo com com o Bioma Caatinga.
Conhecer a fauna e a flora da Caatinga como fonte de riqueza para o
homem do semiarido.

Entender as relagdes do homem sertanejo com o fendmeno das secas e
suas diferentes formas de captagdo de dgua para permanecer no sertao
nos periodos de estiagem.

AN J

TiTULO

CONVIVENCIA COM O SEMIARIDO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS009

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O Bioma Caatinga tem uma importancia impar para
a sociedade brasileira, pois € o Unico exclusivamente
do Brasil. Localizando-se na regido Nordeste do
nosso pais, abrange boa parte do territério e
concentra-se em sua maioria na sub regido
denominada como sertdo, no qual o estado do
Ceard encontra-se totalmente inserido. Como
conviventes do sertdo com a concentrag¢do do clima
semiarido faz-se fundamental o conhecimento do
mesmo, pois sé com o conhecimento € possivel a
valorizacao e a busca por diferentes estratégias para
uma convivéncia saudavel, duradoura e respeitosa
com o meio, pois sabe-se que o homem sertanejo é
muito resistente e adaptado ao meio no qual esta
inserido.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

O Bioma Caatinga com as suas multiplas faces.

O clima semiarido e as possiveis formas de convivéncia saudavel com o
mesmo.

Os projetos de irrigagao, assim como a construgao de barragens que
tornam a vida do sertanejo mais acessivel a agricultura, mesmo em
periodos de seca.

A histéria das secas e sua alteragdo na geografia do sertao.

A rigueza do sertdo, com suas variadas formas de relevo, fauna, flora e
paisagens naturais e culturais.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Reconhecer a descricdo da Caatinga e do clima
semiarido em diferentes tipos de
textos/mapas/charges/fotos/imagens/videos.

HABILIDADES:

Identificar as riquezas e as belezas naturais do
semiarido.

Desmistificar a visdo errébnea que se consolidou em
alguns meios midiaticos e em regides do Brasil, que
no semiarido s6 tem pobreza/miséria/fome/seca.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de Informatica.

Data show. Participacdo nas aulas.

Som. Atividades realizadas em sala de aula.
Textos. Pesquisa sobre o tema.
Imagens/mapas/fotos. Noticias contemporaneas relacionadas

Videos sobre a convivéncia
com o semiarido.
Papel/pincel/tesoura/cola/fit
a para produzir
representagdo da imagem
do sertao. \ )

a0 assunto e apresentagao do trabalho

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Exposi¢ao fotografica rdstica com os temas
abordados ao longo do semestre
(caatinga/semiarido/sertéo), destacando a beleza
das paisagens sertanejas e a convivéncia do homem
do sertdo com o semiarido.

Onibus para aula de campo.

AN J

OBSERVAGOES

Se ndo for possivel um
6nibus para fazer aula de
campo (que é o ideal),
pode-se pesquisar sobre o
tema na internet para
visualizar fotos e videos.

2004.

www.asabrasil.org.br
www.acaatinga.org.br
www.fundaj.gov.br

REFERENCIAS

Cavalcante, T. C,, Silva, j. B. Atlas Escolar, Ceara: Espaco Geo-histérico e cultural. Jodo Pessoa: Grafset,

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

GEOGRAFIA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Analisar a cultura das regides brasileiras oportunizando aos estudantes
reconhecer suas raizes histéricas e a constituigao da identidade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender as semelhancgas e diferencas da cultura das regides
brasileiras.

Construir junto aos estudantes um reconhecimento identitario para com a
rigueza cultural brasileira, e como consequente a sua valorizagao.

Romper esteredtipos e estabelecer didlogos entre as distintas culturas
discutindo seus principais aspectos.

AN J

TiTULO

CULTURA DAS REGIOES BRASILEIRAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHSO010

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Considerando as dimensdes continentais do pais, o
estudo das regides é fundamental para oferecer aos
estudantes um espago em que as questdes relativas
aos diferentes grupos sociais brasileiros e suas
expressdes nativas possam ser aprofundadas. Ha
uma inegavel urgéncia em nossos educandos em
reconhecer suas raizes e se reconhecerem inseridos
dentro de uma narrativa histérica, o que perpassa a
valorizagao regional.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Regido Norte

Regido Sudeste

Regiao Centro Oeste

Regido Nordeste

Regiao Sul

Tradigdo e Cultura

Conflitos Sociais

Aspectos histéricos, geograficos, econémicos, politicos, sociais e culturais de
cada regido.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Reconhecer as regides por suas especificidades
culturais.

HABILIDADES:

Entender os problemas sociais que desafiam em
comum as cinco macro regides.

Construir uma identidade cultural que ofereca os
fundamentos de um vinculo entre individuo e terra,
tradicao, histdria e povo.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Textos o ) . Fanzine virtual reunindo as produgdes dos
Videos Atividade de pesqwsag producao de estudantes, divididos conforme as regides e
Mu5|ca,s' texto critico em torno dos temas apresentando a tradi¢do e cultura dessas, em
Infograficos trabalhados.

Documentarios

AN J

diferentes géneros textuais (que contemplem as
multiplas inteligéncia dos educandos).

-

o

AN J

OBSERVAGOES

Portal Dia a Dia Educacao.

MELGAR, Elder. IBGE define regionaliza¢do do Brasil. Disponivel em: Uol.

SILVA, Simone Affonso da. Regionalizagao do Brasil segundo Roberto Lobato Corréa. Disponivel em:

REFERENCIAS

IBGE. Evolugao da Divisdo Territorial do Brasil 1872-2010. Disponivel em: IBGE.

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

SOCIOLOGIA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Analisar os principais aspectos da cultura politica tanto nos aspectos
técnicos, como as problematicas que envolvem a cultura politica na
contemporaneidade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender os fatores que expressam os comportamentos dos Estados
Nacionais.

Analisar como se deu a formagao politica do Estado brasileiro e sua
influéncia nos aspectos culturais do pais.

AN J

TiTULO

CULTURA POLITICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHSOMN

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A LDB 9.394/96 estabelece como uma das
finalidades centrais do ensino médio a construgdo
da cidadania do educando, podemos perceber a
importancia de refletir sobre a cultura politica,
tendo em vista que o estudo dessa tematica
contribui na interpretagao e explicacao dos fatos
relacionados a vida social, logo permite que os
estudantes possam refletir sobre a realidade social.
Desse modo, a eletiva abrange vérios aspectos da
vida do individuo, pois traz para a discussdo
conceitos importantes sobre a vida social que estdo
presentes no cotidiano dos estudantes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Formagao do Estado.

Demandas sociais atuais.

Formas de politica de organizagao do Estado.
Direitos civis politicos e sociais.
Emancipagao politica.

Desigualdade social.

Representagdes politicas de minorias sociais.
Democracia e suas diversas configuracgdes.
Partidos politicos e regimes politicos.
Corrupgédo e patrimonialismo.

Movimentos sociais.

Constituigdo de 1988.

Politicas Afirmativas.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer os principais aspectos sobre a Histéria
mundial e do Brasil e realizar discussdes e novas
compreensdes sobre 0s aspectos que exercem
influéncia na politica nacional.

HABILIDADES:

Compreender os principais aspectos da cultura
politica relacionando com o contexto social e
politico brasileiro.

Identificar aspectos da cultura politica do pais.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.

Biblioteca.

Recursos audiovisuais: Data

show; Notebook.

Livros, jornais, revistas, papel
oficio; pincéis.

Filmes, documentarios.

Participacdo nas atividades propostas.
Realizagdo de pesquisa.

Debates em sala de aula.

Atividade individual,em dupla e em
equipe.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Seminario com apresentagao de trabalho das
tematicas estudadas.

Mesa redonda.

Produgao de Podcast.

AN J

OBSERVAGOES

DIMENSTEIN, Gilberto, RODRIGUES, Marta M. Assumpcao e GIANSANTI, Alvaro Cesar. Dez ligdes de
sociologia para um Brasil cidadao. Sao Paulo: FTD, 2008.

https://www.politize.com.br/gestao-de-conflitos-politica/. Acesso em 7 de janeiro de 2021.

REFERENCIAS

BOMENY, Helena; FREIRE-MEDEIROS, Bianca; EMERIQUE, R. B, ODONNELL, J. Tempos
modernos, Tempos de Sociologia. 1. ed. Sdo Paulo: Editora do Brasil, 2010. v. 1. 280p.
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ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, SOCIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Proporcionar espagos de didlogos acerca do conceito de cultura, suas
formas e manifestagbes com foco em resgatar e valorizar a identidade
cultural do povo, numa perspectiva de valorizagao da cultura popular.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Discutir cultura popular, cultura erudita e a indUstria cultural.

Identificar as principais manifestagdes da cultura popular.

Conhecer as principais manifestagdes da cultura popular, especificamente,
da cultura cearense.

TiTULO

CULTURA TRADICIONAL POPULAR

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHSO012

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Esta eletiva estd pautada nos principais conceitos de
cultura popular, a diversidade das culturas
tradicionais e explora temas como folclore,
patrimdnio imaterial, religiosidade e outras
dimensodes simbdlicas da cultura tradicional popular.
Além da conceituagado e da apresentagao do
panorama histérico, a eletiva também trabalha as
diversas manifestagdes existentes no Brasil:
congadas, reisados, literatura de cordel, maracatus,
coco, festas e rituais da cultura popular, etc.
Considerando que € inegavel a importancia da arte
e cultura pelo carater essencialmente educativo
dirigido as criangas, adolescentes e jovens das
comunidades, resgatando sua identidade cultural.

Folclore brasileiro e sua expressdes culturais populares;

Relagdes entre cultura popular, identidade e grupos sociais;

Cultura popular, cultura erudita e cultura de massa;

Cultura popular e religiosidade: devocao, saberes e festas;

Principais manifesta¢des da cultura popular: reisado, cordel, maracatu,
congada, bumba-meu-boi, etc.

Principais manifestagdes culturais cearense.

Arte, cotidiano e cultura nas comunidades locais.

G J . J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Conceitos de cultura popular, tradigao, folclore e patriménio imaterial;
Histéria da cultura tradicional popular; COMPETENCIA:

Analisar as relagdes entre as manifestagdes culturais
e a educagao formal.

HABILIDADES:

Compreender as relagdes entre cultura e sociedade,
abordando as dimensdes politicas, antropoldgica e
ideoldgica das manifestagdes culturais;

Relacionar as manifestagdes culturais com o
contexto, articulando os saberes populares dos
Mestres da Cultura aos saberes escolares.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
- Livros. Avaliagao processual com vistas ao Realizagdo de uma Amostra Cultural com os
- Jornais. acompanhamento e intervengao sobre resultados da pesquisa desenvolvida e das
- Revistas. as aprendizagens, considerando o aprendizagens consolidadas no decorrer da eletiva.
- Computador com internet. entendimento sobre o processo de
- Cartolinas. producao da cultura popular a partir de
- Pincéis. suas investigagodes.

- Laboratério de Informatica. Participagdo nas atividades individuais e
coletivas.
Pesquisa Cientifica sobre a Cultura

Cearense, especialmente a cultura local.
N J

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Desenvolver parceria com os
Mestres da Cultura, com a
Secretaria da Cultura do
Estado e com secretaria ou
departamento da cultura do
municipio.

BOSI, Alfredo (org.). Cultura Brasileira: temas e situacdes. Sdo Paulo: Atica, 1992.

CANCLINI, Nestor Garcia. As culturas populares no capitalismo. Sdo Paulo, Ed. Brasiliense, 1983.
CHAUI, Marilena. Conformismo e resisténcia: aspectos da cultura popular no Brasil. S. Paulo,
Brasiliense, 1986.

CHAUI, Marilena. Colec&o Cultura é o qué? Volume 1. In: CHAUI, Marilena. Cultura e Democracia. 2.
ed. Salvador: Secretaria de Cultura, Fundacao Pedro Calmon, 2019, p. 1- 78. Disponivel em
http://www.cultura.ba.gov.br/arquivos/File/ogeculturavol_1_chaui.pdf. Acesso em: 19 nov. 2020.
BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Ensino Médio. Brasilia: MEC/Secretaria de
Educagao Basica, 2018.




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

SOCIOLOGIA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Analisar como o Direito Brasileiro incorpora os instrumentos internacionais
de protegao dos Direitos Humanos, bem como em que sentido estes
instrumentos sdo capazes de fortalecer o constitucionalismo de direitos e,
por conseguinte, a cidadania no pais.

OBJETIVOS ESPECIFOS

Fortalecer o respeito aos direitos humanos e as liberdades fundamentais.
Desenvolver plenamente a personalidade humana e o sentido da
dignidade do ser humano.

Facilitar a participagao efetiva de todas as pessoas numa sociedade livre e
democratica na qual impede o Estado de Direito.

Promover a compreensao, a tolerancia, a igualdade entre os sexos e a
amizade entre todas as nagdes.

AN J

TiTULO

DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHSO013

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A cidadania e os Direitos Humanos motiva a
repensar um modelo curricular que além de
trabalhar as relagdes e os valores possibilite os
estudos posteriores e o mundo do trabalho.
Entendemos que a vida em cidadania vai além de se
ter direitos e deveres. Assim, a eletiva é importante
para a constitui¢do do projeto de vida do estudante.
Portanto, exercer a cidadania é ter consciéncia dos
seus direitos e obrigagdes, garantindo que estes
sejam colocados em pratica, com respeito a
natureza, aos outros e as diferengas.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Potencial critico e participativo.

Leitura e letramento.

Fatos de textos com experiéncias pessoais.

Textos e o conhecimentos prévios de vivéncias.
Textos do ponto de vista do leitor.

Andlise social do mundo atual.

Relagdes I6gicas que se estabelecem entre a leitura e o cotidiano do aluno.
Relagdes cotidianas em sala de aula.

A cultura local e suas dinamicas.

Defini¢cdes de cidadania e respeito ao proximo;

O multiculturalismo existente no pais e sua dinamica.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIAS:
Analisar os fundamentos e concepg¢des de direitos
humanos, cidadania e democracia.

HABILIDADES:

Compreender e interpretar textos escritos que
circulam na sociedade.

Conhecer a relagao entre Direitos Humanos e
Educacao.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Computadores do
laboratério de informatica.
Recurso audiovisuais.
Livros, jornais, revistas.
Textos sobre o assunto de
direitos humanos.
Estatuto das Criangas e do
Adolescentes - ECA.

Participacdo em aula.

Atividades em sala de aula.
Realizagdo de oficinas e seminarios.
Apresentagdo das ideias em roda de
conversa.

Apresentagao de trabalhos na
culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de seminarios no final de cada
semestre com a participagao de todos os estudantes
envolvidos e o nucleo gestor.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Abordar sempre que
necessario, tematicas atuais
envolvendo os direitos
humanos e cidadania.

Janeiro: Campus, 1992.

BELTRAMELLI NETO, Silvio. Direitos humanos. Salvador: Juspodivm, 2014.
BOBBIO, Norberto. A Era dos Direitos. 10° ed. Trad. Calos Nelson Coutinho. Rio de

BRANDAO, Claudio; GAUER, Ruth. Notas criticas ao nascimen-to conceitual dos direitos humanos.
Revista Brasileira de Estu-dos Politicos. N.110. 2015.

COMPARATO, Fabio Konder. A afirmacao histdrica dos direitos humanos. [S.I: s.n.], 2001.
CARVALHO, José Sérgio (org.) Educagao, cidadania e DH. Petrépolis, RJ: Vozes, 2004.

\FREIRE, Paulo. Conscientizagao. Sdo Paulo: Cortez & Moraes, 1976.

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

Historia, Sociologia

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Realizar por meio de uma abordagem didatico-pedagdgica interdisciplinar,
o compartilhamento e a reflexdo sobre origem, aplicagdo e controle dos
recursos publicos, a fim de construir a consciéncia do exercicio da
cidadania plena, por meio dos seguintes valores: ética, comprometimento,
justica, efetividade e solidariedade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Sensibilizar o educando sobre a fung¢do socioecondmica do tributo e de sua
responsabilidade pelo acompanhamento da aplicagdo dos recursos
publicos.

Apresentar o exercicio do controle social e do conhecimento da
administragao publica.

AN J

TiTULO

EDUCAGAO FISCAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHSO14

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Os temas transversais expressam conceitos e valores
basicos a democracia e a cidadania, além de
obedecer a questdes importantes e urgentes para a
sociedade contemporanea, assim, como ética,
tecnologia, consumo, salide, meio ambiente, entre
outros. A Educagao Fiscal € um tema transversal
relevante, pois € um tema que implica na vida de
todas as pessoas.

Desde 2017, a Educagao Fiscal foi contemplada na
Base Nacional Commum Curricular (BNCC) como
tema transversal, assim, a eletiva Educacao Fiscal
traz uma discussdo urgente e necessarias para a
formacgé&o dos estudantes, considerando o sua
participagdo na vida em sociedade.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Educagao Fiscal no contexto Social

Democracia e sociedade

Politica, sociedade e educacgao.

Programa Nacional de Educagao Fiscal

Relagao Estado-Sociedade

A construcgao da cidadania no Brasil

O estado brasileiro, Etica e cidadania

Funcgao social dos Tributos.

O sistema tributario nacional,

Tributo: instrumento de superagao da desigualdade, pacto fiscal, igualdade
social

Gestdo Democratica dos Recursos publicos

Mecanismo de controle, gastos e compras publicas, transparéncia e
controle das contas publicas.

Participagdo da sociedade

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA
Adotar condutas responsaveis e solidarias que visem
sempre o bem comum da coletividade.

HABILIDADES

Disseminar o cumprimento das obrigacdes
tributarias,combatendo o desperdicio e a
depredacao dos bens publicos.

Compreender o desenvolvimento da cidadania,
levando a discussao da tematica para além do
ambiente escolar, alcangando as comunidades,
familias, instituicdes, drgdos publicos e empresas.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Computadores do
laboratério de informatica.
Recurso audiovisuais.
Livros, jornais, revistas.
Textos sobre os servigos
publicos destinados a
populagao.

Contas de agua e luz.

Participacdo em aula.

Atividades em sala de aula.

Rodas de conversa.

Realizagdo de Podcast

Apresentagdo de projeto na culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Realizagdo de um projeto de intervengao sobre a
tematica estudada.

O projeto podera ter como
publico alvo a familia,
funcionarios da escola ou a
comunidade. O projeto
abordara tematicas como
uso dos equipamentos
publicos, patrimonio escolar,
\_entre outros.

ww.sefaz.ce.gv.br/educacao-fiscal

/X

\ J
- BRASIL. Ministério da Fazenda. Escola de Administragao Fazendaria. Programa Nacional de
OBSERVACOES Educacado Fiscal (PNEF). Educacao Fiscal no contexto Social. Caderno LI Il E IV. 3. ed. Brasilia: Esaf,
2008.

http://www.fundacaosintaf.org.br/arquivos/files/publicacoes/memorias.pdf

REFERENCIAS

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL

Oportunizar ao discente um repertdrio conceitual que o possibilite pensar
historicamente e contribua para que ele possa se inserir socialmente de
modo mais critico e reflexivo, lendo o mundo ao seu redor e a sociedade na
qual se insere a luz do conhecimento histdrico e das experiéncias humanas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover o letramento histérico digital.

Deslocar o foco das agdes didaticas do ensino para a aprendizagem.
Desenvolver um modo de pensar historicamente baseado nos conceitos
estruturantes da ciéncia de referéncia.

Estimular a construgao e publicacdo de narrativas histéricas, uma
historiografia escolar digital.

AN J

TiTULO

EDUCACAO HISTORICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHSO015

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A eletiva Educacao Histdrica propde uma
metodologia inovadora, baseada no protagonismo
discente, na aprendizagem ativa e significativa,
fundamentada na teoria da Cognicdo Histérica, que
se propde a utilizar a propria metodologia de
pesquisa em Histéria como principal estratégia de
ensino/aprendizagem. Nesse contexto, o professor
atua como designer de experiéncias educacionais
ativas, através das quais o estudante é estimulado a
aprender pela pesquisa, a construir conhecimento
de modo colaborativo, a partir de situagdes
problema contextualizadas e de relevancia social.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

O que é Histdria?

O gue a Histodria estuda?

Como se produz conhecimento histérico?

Revisionismo histérico e negaciosismo.

Histdéria, memoria e oralidade.

Questao indigena: diversidade ética, esteredtipos e preconceitos.

O negro na histdéria do Brasil: Muito além da violéncia fisica: etnocentrismo,
esteredtipos, estigmas, preconceito e discriminagao.

Educagado Patrimonial e Museologia.

Arte e Literatura como fontes histéricas.

As leis e os processos como fontes histéricas.

Metodologia da pesquisa em Historia: laboratério de historiografia escolar
digital.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

I\

COMPETENCIAS:

Compreender os conceitos de segunda ordem
também designados conceitos estruturais ou
meta-historicos,.

HABILIDADES:

Desenvolver competéncias e habilidades
importantes para além das disciplinas do eixo das
Ciéncias Humanas e da vida escolar,

Identificar aprendizagens importantes no tocante a
educacao histdrica, sobretudo para a vida em
sociedade, fora dos muros da escola.

Diversos Impressos,.
Acervos digitais
disponibilizados na rede por
instituicdes de memoria,
objetos, da cultura material,
smartphones, notebooks,
projetor multimidia,=.

LEI - Laboratério
Educacional de Informatica.
Aparelhos de som.

Atividades de Avaliagdo Continua e
Diversificada: painel integrado,
construgao de narrativas historicas,
podcast, debates, féruns, artigos, HQs,
montagem de exposi¢cdes, memoriais,
semana da consciéncia negra,
apresentagdes culturais, etc. A cada
fechamento de Sequéncia Didatica serd
elaborado um desses produtos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

I/

Publicagdo de um dossié da disciplina, contendo
todo o acervo de producgao historiografica escolar
digital, exposigao virtual contendo fotos e descri¢gao
dos eventos culturais, compilados dos artigos, HQs,
links para os podcast, dentre outros. A proposta é
publicar um e-book como estratégia de publicizar a
producgao académica dos discentes membros da
Oficina de Educacao Histdrica.

REFERENCIAS

OBSERVAGOES

A eletiva podera ser
desenvolvida em formato de
oficina.

60, p. 107-146, abr./jun. 2016.
digital.

UNIJUI, 2009, p. 117 -137.

AN /X

N DUDENEY, G.; HOCKLY, N.; PEGRUM, M. Letramentos digitais. Sdo Paulo: Pardbola, 2016

LEE, Peter. Progressdo da compreensado dos alunos em Histéria. In: BARCA, Isabel (Org). Jornadas
Internacionais de Educacao Histdrica, I. 2000. Portugal.

LEE, Pete, (2016). Literacia histdrica e histdria transformativa. Educar em Revista, Curitiba, Brasil, n.

MALERBA, Jurandir. Os historiadores e seus publicos: desafios ao conhecimento histdrico na era
SCHMIDT, M.A;; BARCA, I. (org.). Aprender Historia: perspectiva da educagao histdrica. ljuii. Editora

MAGALHAES, André Vinicius Bezerra; SPINOSA, Vanessa. Oficina de Educacgao Historica:
Aprendizagem Ativa e significativa. E-book, Profhistdria, UFRN.




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

SOCIOLOGIA, GEOGRAFIA.

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Realizar estudos que busquem a apropriagdo do conhecimento acerca das
normas de transito da legislagao brasileira, bem como agdes que visem a
prevencgao de acidentes, fomentando assim a formacao de uma juventude
consciente e responsavel.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Propor a reflexdo e a constru¢gdo de uma nova concepgdo de transito, a
partir do conhecimento escolar.

Proporcionar aos estudantes um processo de ensino-aprendizagem que
Ihes permita desenvolver a consciéncia da cidadania e da ética, de forma
gue possam construir, durante o processo educativo, habitos,
comportamentos seguros e serem cidadaos no transito.

TiTULO

EDUCAGAO PARA O TRANSITO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHSO16

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A Educagdo para o transito deve ser definida como
acao para desenvolver no ser humano capacidades
de uso e participagdo consciente das vias terrestres
urbanas e rurais, uma vez que, ao circular, os
individuos estabelecem relagdes sociais,
compartilham espagos e fazem opgdes de
circulagao que interferem direta ou indiretamente
na sua qualidade de vida e na daqueles com quem
convivem no transito. Assim, a eletiva Educacao para
o transito é relevante para contribuir com um
transito seguro, pois, as condi¢des de circulagéo, na
maioria das vezes, apresentam-se como obstaculos
para a construgdo da cidadania, insultando a
dignidade das pessoas, impedindo a inclusdo

social e afetando a qualidade de vida.

Saude e transito.

Cidadania e convivio social.

Meio ambiente.

Legislagao do Transito e a seguranga no transito.
Sustentabilidade.

Mudancgas nas legislagdes ou nas politicas publicas no transito.

AN

A N J/
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Mobilidade. COMPETENCIA

Compreender as transformacdes dos espacos
geograficos como produto das relagdes
socioecondmicas e culturais de poder.

HABILIDADES

Relacionar cidadania e democracia na organizagao
das sociedades.

Identificar estratégias que promovam formas
inclusdo social no transito.

Identificar o transito como um espago importante
de convivéncia social para estabelecer relagdes de
respeito mutuo e de cooperagao.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Computadores do
laboratério de informatica.
Recurso audiovisuais.

Livros, jornais, revistas;
Textos sobre a tematica.
Discussédo dialdgica sobre a

Participagdo nas atividades individuais e
de grupo.

Participacdo em aula.

Realizagdo de oficinas.

Apresentacao das ideias em roda de

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Criagdo de uma campanha educativa de transito.
Realizagdo de blitz educativa com distribuicdo de
panfletos.

= Brasilia: DENATRAN, 2008.
OBSERVACOES

Participag¢do de convidados
para debater o tema.

o/

BRASIL. Codigo de Transito Brasileiro: instituido pela Lei n° 9.503, de 23/09/97. 3. ed.

ALCANTARA, Ivan, FOOT, Newton. Sinal vermelho para o desrespeito — conversando

sobre transito. Sdo Paulo: Escala Educacional, 2005.

BACELLAR, Laura. Mini Larousse da Educagao no Transito. Sdo Paulo: Larousse, 2005.
https:;//www.portaldotransito.com.br/opiniao/qual-o-sentido-das-campanhas-educativas-de-transit

Educacéo para o transito no espaco escolar: E possivel ? In:
\http://educonse.com.br/zoﬂ/cd room/eixo%ZOZ/PDF/Microsoft%ZOWord%20—%20EDUCA%C7%C30%/

tematica. conversa.
Apresentacgao de trabalhos na
culminancia.
N J J
REFERENCIAS
N J




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, SOCIOLOGIA, GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Promover o conhecimento e a conscientizagdo sobre a importancia de
exercer a cidadania na sociedade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover agdes que expressem o exercicio da democracia e da cidadania.
Despertar o posicionamento critico a diversas forma de descriminagao,
desrespeito e desigualdade social.

Refletir sobre uma sociedade de qualidade, benéfica e solidaria para todos.
Promover o protagonismo estudantil.

AN J

TiTULO

EDUCAGAO PARA A CIDADANIA NA ESCOLA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHS017

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A vida em sociedade é repleta de diversidade, que
estd em constante transformagao seja em:
conhecimento, tecnologia ou em interagdes sociais.
Entretanto, a necessidade da construgdo de valores
torna-se cada vez mais evidente com falta da
empatia com as necessidades mutuas do outro, ou
seja, a solidariedade. Assim é necessario combater a
normalizagdo de atos prejudiciais a sociedade por
meio do despertar da solidariedade, da vivéncia e
construcao dos valores para cidadania e da
internalizagdo dos direitos e deveres de cada um no
ambito social.

N

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Autoestima, autoconceito e autoconfianga.

Etica e Moral.

Aintegragao das pessoas para exercer a cidadania.
Cidadania e a democracia.

Os Temas Contemporaneos Transversais para cidadania.
A Vida social e Familiar.

O Trabalho em grupo e Cooperagao.

Educacgdo para o consumo consciente.

Educagdao Ambiental sustentabilidade.

Diversidade Cultural e a intolerancia.

Direitos da Crianga e do Adolescente.

O individuo e a sociedade a superexposi¢do a redes sociais.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Reconhecer e combater as diversas formas de
desigualdade e violéncia, adotando principios éticos,
democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando
os Direitos Humanos.

HABILIDADES:

Compreender e analisar os fundamentos da ética
em diferentes culturas, identificando processos que
contribuem para a formacao de sujeitos éticos.
Analisar situagdes da vida cotidiana (estilos de vida,
valores, condutas etc.), desnaturalizando e
problematizando formas de desigualdade e
preconceito, e propor agdes que promovam os
Direitos Humanos.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Apostilas Exposicao do trabalhos em na mostra realizada pela
nOt?bOOK' Participagdo em atividades individuais e escola.

E’\r'?ejfr:g'z interagdo em grupos. Campanhas cidadas online sobre os temas
Folders . transversais abordados.

Textos motivadores Realizagdo de questionarios online.
Google meset,
Plataforma EAD
Videos educativos
Metodologia ativas:
gameficagdo aplicativo
(Simcity)

Redes Sociais N J

Realizagdo da atividade final: Campanha
em motivagdo sobre cidadania.

Apresentagao da construgdo de um modelo de
sociedade no aplicativo SIMCITY.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Seleg¢do de alguns textos a
partir do material do NTPPS
O aplicativo que explora a
construcao da sociedade fica
a critério do professor
conforme as possibilidades.

MEC/CONSED/UNDIME, 2017.

Pedagdgicos"Brasilia: MEC,2019.

AN /X

BRASIL - Estatuto da Crianca e do Adolescente Disponivel em
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I8069.htm. Acessado em:04/08/2020

Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacdo é a Base. Brasilia,

TEMAS CONTEMPORANEQOS TRANSVERSAIS NA BNCC -"Contexto Histérico e Pressupostos

CEARA, Governo do Estado. Nucleo de Trabalho, Pesquisa e Praticas sociais (NTPPS).

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Identificar a importancia da Educagado Patrimonial, que € o mecanismo de
alfabetizagdo cultural que agrega elementos pedagdgicos com o objeto
patrimonio, numa experiéncia direta, em que bens e fenédmenos culturais
sao compreendidos e valorizados.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Sensibilizar os estudantes para a importancia da preservagao do patrimoénio
arquitetdnico.

Sensibilizar para as questdes da diversidade cultural em suas multiplas
expressoes.

Diferenciar patriménio cultural material e imaterial.

Reconhecer e valorizar o patriménio cultural local.

AN J

TiTULO

EDUCAGAO PATRIMONIAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHSO018

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O patrimonio cultural brasileiro é constituido pelos
bens de natureza material e imaterial, tomados
individualmente ou em conjunto, portadores de
referéncia a identidade, a agao, a memoria dos
diferentes grupos formadores da nossa sociedade.
Envolve as formas de expressao, as rupturas e
permanéncias, as apropriacdes culturais e histdricas,
as tradigdes, os festejos, a religiosidade, as relagdes
afetivas. Assim, estudar o patrimoénio cultural com a
perspectiva de construcao de identidades e como
pratica inclusiva é relevante para o entendimento do
patrimdnio cultural e da necessidade de sua
preservacao para as futuras e atuais geragdes. Desse
modo, Instiga um olhar reflexivo para a histérias e as
expressdes culturais e artisticas, ampliando a
capacidade de valorizagao de patrimdnios locais.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Introdugdo ao campo do patrimonio cultural.

Formacao e ampliagao do conceito de patrimoénio cultural.
Memodria, esquecimento e diversidade cultural.

Patrimonio cultural material e imaterial.

Introdugdo a Educagao Patrimonial.

Dialogos entre a histéria e o patriménio cultural cearense.
Saberes, oficios tradicionais e os seus guardides.

Identificagdo e desenvolvimento de inventarios de bens culturais.
Feiras livres.

O papel dos meios de comunicagdo na construgdo da vida social.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIAS:
Compreender a producao e o papel histdrico das
instituicdes sociais, politicas e econdmicas,.

HABILIDADES:

Interpretar os conceitos de “patriménio”,
“patrimonio imaterial ou intangivel” e “patrimoénio
material” e conhecer que elementos da cultura
material ou imaterial sdo considerados patriménio
hoje no Brasil.

Reconhecer a importancia de preservar os
patrimonios culturais do Brasil.

Identificar registros de praticas de grupos sociais no
tempo e no espaco.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recurso audiovisuais.
Livros, jornais, revistas.
Textos sobre a tematica
estudada.

Aula de campo.

Participagdo em aula.

Participagdo em atividades individuais e
coletivas.

Relatério aula de campo.

Atividades de pesquisa.

Apresentacgao de trabalho na
culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Ciranda da Educagao Patrimonial - espago para a
apresentacdo de trabalhos sobre a tematica
estudada.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

http://www.aprendebrasil.com.br.

http://www.unesco.org/

al-natural
N

ARROYO, Michele Abreu. Educagao Patrimonial ou a cidade como espago educativo? In: Revista
Outro Olhar - revista de Debates. Ano IV, n. 4, BH, out. 2005.

HORTA, Maria de Lourdes Parreiras; GRUNBERG, Evelina; MONTEIRO, Adriane Queiroz. Guia basico
de educacao patrimonial. Brasilia: IPHAN, 1999.

ORIA, Ricardo. Educacé&o patrimonial: conhecer para preservar. Disponivel em:

http://coral.ufsm.br/ppgppc/index.php/duvidas-e-dicas/78-patrimonio-historico-cultural-e-ambient

J




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

FILOSOFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Compreender os principais conceitos da Filosofia e como estes se articulam
com o Exame Nacional do Ensino Médio - ENEM.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fortalecer as aprendizagens em Filosofia proporcionando aos estudantes
melhores desempenho no ENEM.

Caracterizar o que € um problema filoséfico.

Relacionar o estudo da Filosofia com as praticas cotidianas.

AN J

TiTULO

FILOSOFIA PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHSO019

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A eletiva Filosofia para o ENEM possibilita que os
estudantes fortalecam a aprendizagem
proporcionando a superag¢ao da consciéncia
ingénua e desenvolva a consciéncia critica, a partir
da reflexao transformando a experiéncia vivida nas
aula em um saber para a vida cotidiana. Desse
modo, a eletiva na escola possibilita o despertar da
consciéncia dos estudantes favorecendo a
constituigao de suas proéprias ideias acerca dos
problemas do mundo da vida cotidiana. E, em
consequéncia, atinjam melhores resultados no
ENEM.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Mito e Filosofia:
Introdugédo a Filosofia, inserindo o aluno nas origens desta forma de
conhecimento

A Etica

A virtude em Aristoteles e Séneca
A ética e a politica

A felicidade e a virtude

Filosofia Politica

Os preconceitos com a Politica e a Politica de fato
Os Gregos e a Politica

A Democracia ateniense

A Filosofia no cotidiano
O uso dos conceitos filoséficos

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Utilizar os conhecimentos filoséficos para
compreender e valorizar os fundamentos da
cidadania e da democracia, favorecendo uma
atuagdo consciente do individuo na sociedade.

HABILIDADES:

Interpretar e aplicar os conceitos filoséficos.
Analisar as questdes de Filosofia do ENEM.
Selecionar argumentos favoraveis ou contrarios as
modificagdes impostas pelas novas tecnologias a
vida social.

Analisar a reflexao filoséfica no contexto do ENEM.

\ J . J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Textos. Mesa redonda dos temas abordados.

Atividades individuais
Licdes interativa.
Perguntas norteadoras.
Ferramentas de interagao,
chat, forum de discussao,
didrio.

Filmes e videos.

Proporcionar a verificagdo de
aprendizagem através de,
exposicao/didlogo/debate/atividades.
Resumo-sintese ao final da aula, como
forma de reforgar os pontos principais do
conteudo.

AN J

Rodas de conversas com reflexdes e concepgdes de
vida a partir dos temas estudados.

Seminario com apresentagao de trabalhos.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Uso do material produzido
pela COETI/SEDUC e
disponibilizado no classroom.

Cortez.

ARANHA, Maria Lucia Arruda; MARTINS, Maria Helena Pires. Temas de Filosofia. Sdo Paulo: Moderna.
SEVERINO, Antbénio Joaquim. Filosofia. Colegdo Magistério 2° Grau. Sdo Paulo: Cortez.

LUCKESI, Cipriano Carlos; PASSOS, Elizete. Introdug¢do a Filosofia: aprendendo a pensar. Sdo Paulo:

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, GEOGRAFIA, SOCIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Analisar e refletir com os estudantes como se deu a formagdo do povo
brasileiro.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Entender as relagdes entre praticas culturais e l6gicas de diferenciagao
social.
Propiciar uma orientagdo tedrico-pratico que estimule a construcdo de
uma visao analitica da formagao territorial do Brasil.
Orientar os estudantes na compreensao dos elementos constitutivos que
estruturam o territério e a nagao brasileira.
Analisar a diversidade étnica e cultural existente entre os povos do Brasil.
Verificar a contribui¢cdo de cada etnia para a formagdo do povo brasileiro.
Compreender e respeitar as diferencgas.

AN J

TiTULO

FORMAGCAO DO POVO BRASILEIRO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS020

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Considerando o processo histdrico de estruturagao e
diferenciagdo do espaco regional, serdo trabalhadas
as interagdes entre natureza e sociedade, a
dinamica urbana-industrial, e as articulagbes com
espaco agrario. Pretende-se ressaltar as
especificidades dos espacos infra-regionais e o papel
de seus atores no contexto contemporaneo.
Portanto, os estudos propostos na eletiva sdo
relevantes para a compreensao da formagao do
povo brasileiro, proporcionando aos estudantes o
respeito as diferencgas.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Formacgao do territério brasileiro.

Os principais imigrantes na formacgao do povo brasileiro.
As etnias que formam o povo brasileiro.

A intengao da colonizagao.

As influéncias étnicas na formagao do povo brasileiro.
Influéncia europeia, indigena e africana.

Panorama do Brasil atual.

Economia e geopolitica atual.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer a formacgao da sociedade brasileira e
padrées de comportamento associados as
diferencas e respeito étnicos.

HABILIDADES:

Compreender a formagao do povo brasileiro e seus
significados e proporcionar o respeito e a
organizagao da proépria identidade.

Entender a diversidade do povo brasileiro com suas
diferengas e respeito cultural.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Participacdo em aula presencial e/ou
virtual.

Atividades no Google Classroom.
Realizagdo de pesquisa.
Apresentacao das ideias em roda de
conversa.

Apresentacao de trabalho em células
(grupos) ou no Google Meet.

Recursos audiovisuais: Livros,
jornais e revistas, filmes,
seriados, documentarios,
textos (miscigenagdo).

Google meet.

Google Classroom.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Realizagdo de um Seminario com a apresentagdo
dos trabalhos dos estudantes.

AN J

OBSERVAGOES

Trabalhar a histéria politica
do Brasil: corrupgao,
homofobia, intolerdncia
religiosa, sustentabilidade,
violéncia contra a mulher,
etc.

AN /X

RIBEIRO,D.O povo brasileiro:formagao e o sentido do Brasil.Sao Paulo:Companhia das letras,1995.

https://brasilescola .uol.com.br/brasil/as-origens-povo-brasileiro.htm

REFERENCIAS

HOLANDA, S. B. de. Raizes do Brasil.26.ed.Sao Paulo:Companhias das letras,1995.

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

SOCIOLOGIA, FILOSOFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Possibilitar aos estudantes o conhecimento sobre género e diversidade
para que, por meio das informag¢des adquiridas, os discursos e as relagdes
possam desnaturalizar os mais diversos tipos de preconceitos e situagdes
discriminatoérias, sobretudo a violéncia de género, a homofobia e a
transfobia.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Abordar as questdes de género, raga/etnia e sexualidade, com foco no
reconhecimento das diferencas e na valoriza¢do da diversidade.

Destacar o respeito a diversidade étnico-racial, sexual e de género, o
enfrentamento ao preconceito, a discriminagao e a violéncia relacionada ao
racismo, ao sexismo e a homofobia.

AN J

TiTULO

GENERO E DIVERSIDADE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHSO021

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O estudo sobre género ndo é uma imposi¢cao a uma
orientagdo sexual, mas, uma contribui¢cao por meio
da aquisi¢do do conhecimento para a
desnaturalizacdo das desigualdades entre homens e
mulheres e na construgcao de uma cultura sem
violéncia e 6dio contra as minorias. Assim, o
reconhecimento e a valorizagao dos sujeitos, da
diversidade, a promogao da igualdade de género e
do respeito a diversidade sexual sdo imprescindiveis
para a vida em sociedade. Desse modo a eletiva, tem
escopo na formagédo integral dos educando para a
convivéncia respeitosa com as diferengas, pois a
escola e, em particular, a sala de aula, € um lugar
privilegiado para se promover a cultura de
reconhecimento da pluralidade das identidades e
dos comportamentos relativos a diferencgas.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

O conceito de cultura.

Etnocentrismo, esteredtipo e preconceito.

Educagao, diversidade e diferenca.

A inter-relagdo entre raga, sexualidade, etnia e género.
Raca, género e desigualdades.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a interlocugao, a informacado e a
formagdo dos estudantes, no campo da igualdade e
pluralidade.

HABILIDADES:

Reconhecer a diversidade étnico-racial, de
orientagdo sexual e de identidade de género.
Identificar a cultura de reconhecimento da
pluralidade das identidades e dos comportamentos
relativos a diferengas.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Laboratério de informatica. Peca teatral sobre a tematica para a comunidade
Recurso audiovisuais; Participacdo em aula. escolar e local.

Livros, jornais, revistas. Participagdo em atividades individuais e Producao de panfleto sobre a tematica estudada.
Textos sobre a tematica coletivas.
estudada. Producao textual.
Oficinas Roda de conversa.
Participagdo nas oficinas.
Seminarios.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

- ual_escola_reconhecer.pdf
OBSERVACOES
rnacional_sexualidade.pdf

ucacao_sexualidade.pdf

cacao.pdf

AN /X

http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/cadernos_tematicos/genero_diversidade_sex

http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/cadernos_tematicos/orientacao_tecnica_inte

http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/cadernos_tematicos/adolescentes_jovens_ed

http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/cadernos_tematicos/diversidade_sexual_edu

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

GEOGRAFIA, HISTORIA, SOCIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Apresentar aos estudantes os elementos naturais, culturais e artificiais
que constituem as identidades do espaco geografico cearense.

Refletir sobre o o espag¢o geografico do Ceara como produto das relagdes
socioecondmicas, culturais e de poder construidos ao longo da Histéria
regional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Interpretar geograficamente mapas que caracterizam o espago
geografico do Ceara.

Identificar as relagdes entre preservacao e degradagao da vida no espago
geografico cearense.

AN J

TiTULO

GEOGRAFIA DO CEARA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS022

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Cabe a cada cearense e em particular os estudantes
das escolas publicas conhecer os principais
aspectos histoéricos do processo de formacao
territorial e socioecondmico de seu estado. E preciso
oportunizar o estudo da geografia do Ceara na
escola, de maneira que os aspectos naturais (litoral,
sertdo, serras), sociais, ambientais e econémicos,
presentes na formagao do espago geografico
cearense sejam reconhecidos e compreendidos por
cada estudante.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

1. Espago geografico cearense.

2. Os elementos naturais da paisagem (estrutura geolégica/relevo;
Clima/Hidrografia; Solo/Vegetacao).

3. Populagdo urbana e rural do Ceara.

4. Flora e fauna cearense.

5. Unidades de paisagem do Ceara (Condi¢des geoambientais,
Potencialidade e limitagdes

naturais; Degradacgédo e desertificagdo de ambientes naturais: causas e
conseguéncias; Instrumentos para a

conservagdo dos recursos naturais);

6. Desenvolvimento, seca e pobreza no Ceara.

7. Aindustria no Ceara.

8. O turismo no Ceara.

9. A agropecuaria cearense.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar a formagao do espago cearense em
diferentes tempos, mediante a compreensao das
relagdes de poder que o determinam.

HABILIDADES:

Comparar e avaliar os processos de ocupagao e a
formacgé&o do espago cearense, identificando o papel
de diferentes agentes (como grupos sociais e
culturais), considerando os conflitos internos, a
diversidade étnico-cultural e as caracteristicas
socioecondmicas e politicas.

Identificar as diversas formas de ocupagao dos
espacos e as relagdes da vida humana com a

paisagem.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Mapas Producao de maquetes representativas dos
Apostila Avaliacao Diagnéstica diferentes espacgos geograficos do estado do Ceara.
Quadro branco Autoavaliagao
Pincel Atividades individuais e coletivas
Notebook Atividades complementares
Datashow

N J o\ J
REFERENCIAS
\ < ASSIS, Raimundo Jucier Sousa de. Formacao territorial do Ceara: dos caminhos antigos aos projetos
- ferroviarios (1817 - 1877) - Universidade Estadual do Ceara - Limoeiro do Norte, 2012.
OBSERVACOES
OLIVEIRA, Raimundo Nonato Nogueira de. Ceara - Uma nova Geografia - 2° edigao - Editora
Edjovem: Fortaleza, 2017.
TEIXEIRA, Deglaucy Jorge. Construindo uma aventura no Ceara - Edicdes Demacrito Rocha -
Fortaleza, 2012.

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Possibilitar um olhar critico sobre os pilares que constituem a esséncia do
saber geografico, o homem e suas interagdes com a paisagem, com foco
nas principais tematicas abordadas no Exame Nacional do Ensino Médio -
ENEM. Em uma perspectiva dialdgica, os conteudos serdo trabalhados para
fortalecer a formagao dos discentes e a sua capacidade de compreensao
dos aspectos geograficos em escalas regional e global.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fortalecer o estudo dos conteldos de Geografia.

Proporcionar melhor desempenho dos estudantes no ENEM.

Interpretar diferentes representacdes graficas e cartograficas dos espagos
geogréaficos.

AN J

TiTULO

GEOGRAFIA PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS023

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A eletiva Geografia para o Enem vem revestida de
um viés critico e emancipatorio, a partir da
abordagem de conteuldos chave visando a
preparacado dos discentes para o Exame Nacional do
Ensino Médio. A Importancia da Geografia esta
relacionada a necessidade de se conhecer o espaco
geografico compreendendo como o espago
produzido pelo homem e que esta em constante
transformacao ao longo do tempo. Mas também em
explicar a dindmica das agdes no espago, que ndo
desvinculam do tempo.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceitos fundamentais de Geografia.

Cartografia; clima; relevo; dominios morfoclimaticos; hidrografia.
Geopolitica mundial (da velha ordem ao século XXI).

Aspectos da populagdo mundial.

Urbanizacgao.

Industrializagdo.

Producao mundial de energia.

Estrutura fundiaria e conflitos pela posse da terra.

Questdes ambientais.

Significados histérico-geograficos das relagdes de poder entre as nagdes.
O processo de ocupagao dos meios fisicos e as relagdes da vida humana
com a paisagem.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA

Compreender a sociedade e a natureza,
reconhecendo suas interagdes em diferentes
contextos histoéricos e geograficos.

HABILIDADES

Analisar diferentes processos de produgado ou
circulagao de riguezas e suas implicagdes
sécio-espaciais.

Reconhecer as transformacgodes técnicas e
tecnolégicas que determinam as varias formas de
uso e apropriagao dos espacgos rural e urbano.
Avaliar as relagdes entre preservagao e degradacao
da vida no planeta nas diferentes escalas.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Recursos de Multimidia.
Plataformas Digitais.

Sites educacionais.

Materiais graficos impressos.
Jornais e Revistas.

Jogos educacionais.

Artigos Cientificos.

Trabalhos de pesquisa.

Apresentagao de seminarios.
Resolucdo de testes com questdes de
exames anteriores.

Rodas de conversa.

Construgao do programa "GEOENEM".

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao do Relatério de Atividades do
Programa GEOENEM, com a descrigdo das a¢des
desenvolvidas e sua repercussao na comunidade
escolar.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

O Programa GEONEM
consiste na resolugao de
questdes de Geografia por
professores convidados de
outras instituicdes em
plataforma digital.

INEP - https://www.gov.br/inep/pt-br.

https://guiadoestudante.abril.com.br/enem/prepare-se-para-o-enem-refazendo-provas-anteriores/.
Portal do Professor - portaldoprofessor.mec.gov.br.

SENE, Eustaquio de. Globalizagdo e espago geografico. 3% ed. Sao Paulo: Scipione, 2017.
LUCCI, Elian Alabi. Territério e Sociedade no Mundo Globalizado. 3a ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2017.

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

GEOGRAFIA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Conhecer os paises do mundo, com foco na sua geografia e no sistema
politico, analisando também a sua cultura e fazendo uma analogia com a
cultura e a politica brasileira.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender as relagdes entre espago e poder.

Analisar as relagdes entre os Estados Nacionais Moderno em diferentes
contextos historicos.

Perceber elementos para uma geopolitica brasileira no século XXI.

Discutir o papel dos atores na configuragao de uma ordem entre os Estados
Nacionais moderno.

AN J

TiTULO

GEOPOLITICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS024

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A geopolitica compreende uma area do
conhecimento geografico que se preocupa com as
dindmicas politicas no mundo. Para isso, leva em
consideragdo as relagdes internacionais, as
estratégias de dominagdo e ocupagao dos
territérios, e os jogos de poder existentes entre os
Estados. Essa tematica sempre é pauta nos
noticiarios internacionais, assim, é relevante
estabelecer uma aproximagdo dos estudantes com
esse assunto, possibilitando aos estudantes
conhecimentos que serdo importantes na vida
estudantil e na apreensao do mundo em que vive.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Nova Ordem Mundial e a Globalizagao.

Caracteristicas dos blocos econdmicos e das organizagdes internacionais.
Geopolitica brasileira e o MERCOSUL.

Desafios geopoliticos do século XXI: dgua, recursos minerais, combustiveis,
alimentos, armas nucleares.

Fundamentos Histdricos e Geopoliticos das Relagdes Internacionais
Contemporéaneas.

Poder Global no Mundo Atual.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a producao e o papel histdrico das
instituicdes sociais, politicas e econdmicas,
associando-as aos diferentes grupos, conflitos e
movimentos sociais.

HABILIDADES:

Compreender a evolugao histdrica da geopolitica: o
Eurocentrismo e a Geopolitica na Guerra Fria.
Relacionar o uso das tecnologias com os impactos
socioambientais em diferentes contextos histéricos-
geograficos.

Interpretar a ordem mundial pés-moderna a partir
dos conhecimentos da geopolitica.

AN J

RECURSOS DIDATICOS

Computadores do
laboratério de informatica.
Recurso audiovisuais.
Livros, jornais, revistas.
Textos sobre a tematica.
Filmes e documentarios.

AVALIAGAO

|\

Participacdo em aula.

Atividades em individuais e coletivas.
Realizagdo de seminarios.
Apresentagao de trabalhos na
culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de seminarios no final do semestre
com a participag¢do de todos os estudantes
envolvidos e o nucleo gestor.

Realizagdo de Podcast sobre a tematica estudada.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

ALBAGLI, Sarita. Geopolitica da Biodiversidade. Brasilia: Edigdes IBAMA, 1998
ANDRADE, Manuel Correia de. Geopolitica do Brasil. Sdo Paulo: Papirus, 2001

ARON, Raymond. Paz e Guerra entre as Nacgdes. Brasilia: Editora Universidade de Brasilia; S&o Paulo:
Imprensa Oficial do Estado de Sdo Paulo, 2002.

BECKER, Bertha K. A Geopolitica na virada do milénio: logistica e desenvolvimento sustentavel. In:
BECKER, Bertha K.; MIRANDA, Mariana (Orgs.). A Geografia Politica do Desenvolvimento
Sustentavel. Rio de Janeiro:Editora UFRJ, 1997.

\VESENTINI,J. W. Novas geopoliticas. Sao Paulo: Contexto, 2000.

(N




ELETIVA

CIENCIAS

HUMANAS GRANDES GUERRAS MUNDIAIS CHS025

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGCAO

HISTORIA, GEOGRAFIA INVESTIGAGAO CIENTIFICA 40H/A

OBIJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL O Século XX foi marcado principalmente pela
Compreender o contexto em que ocorreram as grandes guerras e o incidéncia de duas grandes guerras mundiais que

provocaram grandes transformacdes econdmicas,
politicas e sociais, que, direta ou indiretamente
tiveram alcance global. Tanto a primeira quanto a

impactos na histéria da humanidade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS segunda guerra mundial, redesenharam fronteiras,
Discutir a expansao do imperialismo dos paises europeus e a formagao de dividiram sociedades, deixando para tras milhdes de
aliancas militares. vitimas entre civis,militares e refugiados. Este
Analisar os fatores que desencadearam a grande guerra e suas estudo, visa proporcionar uma analise mais

aprofundada sobre o surgimento e as agdes
genocidas perpetradas por ideologias totalitarias e
. . antissemitistas e suas tragicas consequéncias, bem
nazi-fascismo. como o advento de armas revolucionarias como o
Contextualizar a crise do sistema capitalista no periodo entre-guerras. radar, misseis e a bomba atémica que mudaram
para sempre a histéria dos conflitos humanos.

consequéncias.
Identificar o cenario politico e social que possibilitou o surgimento do

AN /0 J
A Paz armada - Triplice aliancga e Triplice entente COMPETENCIA
O revanchismo francés; Neo colonialismo e nacionalismo; Compreender as transformacdes dos espacos
A crise dos Balcas: o estopim da guerra; geograficos como produto das relagdes
A grande guerra (1914-1918); socioecondmicas e culturais de poder.
A guerra das trincheiras;
A Revolucao russa; HABILIDADES
O armisticio e o Tratado de Versalhes; Identificar os significados histérico-geograficos das
O Periodo entre guerras: A crise de 1929 - a grande depressao americana; relagdes de poder entre as nagdes;
A ascensdo de regimes totalitarios: Fascismo e Nazismo; Comparar o significado histérico-geografico das
A segunda guerra mundial; organizagdes politicas e socioecondmicas em escala
A ofensiva do eixo: A invasao da Poldnia; a ocupagdo da Franga, Bélgica, local, regional e mundial;
Holanda, Dinamarca e Noruega; a operagao Barba Rossa; a batalha do Analisar tematicas fundamentais que permitem
Atlantico; abordar os eventos marcantes do século XX,
A Contra ofensiva aliada: A batalha da Inglaterra; A guerra do Pacifico; O dia considerados numa dimensao processual

D; O contra ataque soviético; A participagao do Brasil

N J L J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Recursos Audiovisuais: Realizagdo de Seminario com apresentagao
Notebook; Smart fone. Participacdo nas aulas presenciais e/ou individual presencial e/o/u.wrtual dos estudantes
Livros. Revistas. sites remotas abordando temas especificos relacionados a eventos

' LT o . N ocorridos durante as grandes guerras mundiais.
Documentarios e Filmes Pesquisa de temas relacionados a
disponiveis na internet. eletiva.
Realizagdo das atividades propostas no
decorrer da eletiva.
N J J
REFERENCIAS
N = ARENDT, Hanah. Origens do totalitarismo-anti-semitismo, imperialismo, totalitarismo. Sdo Paulo:
- Companhia das Letras, 1996.
OBSERVACOES ARRIGHI, Giovanni. O longo século XX, Rio de Janeiro: Contraponto. Sdo Paulo: Editora UNESP, 1996.
CARVALHO, Platdo Eugénio de. Neocolonialismo: a expansdo imperialista do Século XIX. Sdo Paulo:
O serminario com a Brasiliense, 1994.
apresentacdo dos CASTORIADIS, Cornelius. Os destinos do totalitarismo e outros escritos. Porto Alegre: Ed. Lepm,
estudantes sera presencial 1985. . 3 . . .
ou virtual. HOBSBAWN, Eric. A Era dos extremos - O breve Século XX. Rio de Janeiro: Cia. das Letras, 1997.
LENHARO, Alcir. Nazismo - O triunfo da vontade. Sdo Paulo: Editora Atica, 1991.
REMOND, René. O Século XX - de 1914 aos dias, Sao Paulo: Cultrix, 1993.
SARTRE, Jean-Paul. A questao judaica. Sdo Paulo: Atica, 1995.
\TRAGTENBBERG, Mauricio. A revolucgao russa. Campinas: Atual, 1989.

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Problematizar a formagao histérica do Ceard, desde o periodo colonial aos
dias atuais, tendo em vista os fatores de ordem politica, econémica, social e
cultural.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analisar como ocorreu o processo de ocupagdo do territério cearense no
periodo da colonizagdo portuguesa e as disputas acarretadas durante esse
processo de ocupagao.

Abordar os principais temas da histéria do Ceara.

Relacionar os fatos estudados com o tempo presente.

AN J

TiTULO

HISTORIA DO CEARA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS026

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Estudar Histdria possibilita a desnaturalizagdo das
coisas e compreender como o mundo se tornou o
que é e ndo algo diferente. O estudo da Histdéria do
Ceard ndo se limita apenas a busca de entender a
cultura ou a busca de um conhecimento genérico,
mas compreender melhor a realidade em que
foram constituidos os aspectos politicos,
econdmicos, sociais e culturais e como estes estdo
presentes no cotidiano dos estudantes,
oportunizando promover a transformacgao da
percepgdo dos fatos, de modo a emitir opinides,
contextualizadas e fundamentadas, mantendo com
o passado uma relagao ativa.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

A colonizagdo do Ceard; Povo indigenas, catequeses e aldeamento.
A pecuaria e a conquista do sertao.

A independéncia da capitania do Ceara e os movimentos revolucionarios
no Primeiro Reinado.

Escravidao e aboli¢cdo da escravatura; Expansao urbana e social de
Fortaleza. Secas e migragoes.

A Republica e a politico oligdrquico coronelista.

Revolugao dos 30 e a Era Vargas no Ceara.

O Ceard no Século XIX; Era Colonial; Movimentos Independentistas e
Império; Republica Velha; A Republica no Ceara.

Estado Novo; Republica Nova.

Governo Militar; Redemocratizagao.

O Ceard hoje.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA

Compreender a sociedade e a natureza,
reconhecendo suas interagdes No espago em
diferentes contextos histoéricos.

HABILIDADES

Identificar as tematicas fundamentais que
permitem abordar os aspectos histdricos, politicos,
econdmicos, sociais e culturais do Ceara.
Reconhecer a importancia dos valores éticos na
estruturacao politica das sociedades.

Analisar as lutas sociais e conquistas obtidas no que

Atualidades. se refere as mudancas nas legislagdes.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Livros, textos, filmes, Seminario com apresentagdo individual dos
documentarios. Participagdo em sala de aula. estudantes.

Computador. Atividades em grupo e individuais. Apresentagao Cultural e/ou uma mesa redonda.
Biblioteca. Realizagdo de pesquisa.
Apresentagao de seminarios.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

SOUZA, Simone. Histdria do Ceara. Fortaleza Fundagdo Demdcrito Rocha, 1983.
GIRAO, Raimundo. Da senzala aos sal®es. Fortaleza. Secretaria de cultura e desporto 1988.
LEMENHE. Maria Auxiliadora. As razdes da cidade. Fortaleza.

FARIAS, Airton de. Histéria do Ceard. Fundagdao Demdacrito Rocha. 72 Ed. Fortaleza, 2015.

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender os contextos de implantagao e vigéncia do regime militar no
Brasil (1964-1985) refletindo sobre os impactos na vida das pessoas e os
desafios para o processo de redemocratizagao.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Analisar a estrutura politica, econémica, cultural e social do Brasil durante o
regime militar.

Compreender os elementos que constituiram o aparato da repressao
militar.

Refletir sobre os fatores que contribuiram para o golpe militar .

Conhecer as formas de resisténcia (movimentos estudantis,

culturais, sindicais, dentre outros).

AN J

TiTULO

HISTORIA DO REGIME MILITAR NO BRASIL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS027

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O Regime Militar no Brasil foi o periodo da histéria
brasileira que se estendeu de 1964 a 1985. Esse
regime foi instaurado em nosso pais por meio de
um golpe organizado tanto pelos meios militares
quanto pelos civis. Visou a derrubada do presidente
Joao Goulart e deu inicio a um periodo de 21 anos
marcado pelo autoritarismo e pela repressao
realizada pelo Estado. Encerrou-se em 1985, quando
Tancredo Neves foi eleito presidente do Brasil.
Estudar essa tematica na educacgao basica é crucial
porque ela informa muito sobre o que € hoje o
Brasil.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Antecedentes do golpe; Estrutura da repressao no Brasil.

O som da ditadura.

O papel da igreja catdlica na Ditadura Militar.

Censura na Ditadura Militar.

Greves do ABC Paulista; Ditadura Militar e os movimentos sociais.
O mortos e desaparecidos na Ditadura Militar no Brasil.

Os movimentos musicais brasileiros do periodo do regime militar.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Utilizar os conhecimentos histdricos para
compreender e valorizar os fundamentos da
cidadania e da democracia, favorecendo uma
atuagdo consciente do individuo na sociedade.

HABILIDADES:

Identificar varias interpretacdes sobre o Regime
Militar no Brasil e se posicionar criticamente.
Reconhecer a luta dos varios segmentos da
sociedade como forma de resisténcia a repressao da
ditadura e pelo restabelecimento da democracia no
pais.

Analisar a importancia dos valores éticos na
estruturagao politica das sociedades.

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Computadores do
laboratério de informatica.
Recurso audiovisuais.

Livros, jornais, revistas.
Entrevistas sobre a tematica.

Participacdo em aula.

Atividades individuais e de grupo.
Pesquisa em jornais da época.
Pesquisa sobre a Comissao da Verdade;
Apresentacgao de trabalhos na
culminancia.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Produzir um mini documentario sobre o Regime
Militar no Brasil com relatos de quem viveu durante
o regime militar no Brasil.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Recomenda-se a utilizagao
de vérias linguagens como
musica, audiovisual, cordel,
literatura, entre outras.

Boitempo, 2004.

Papirus, 1987

KUSHNIR, Beatriz. Caes de guarda — jornalistas e censores do Al-5 a Constituicao de 1988. Sdo Paulo:

MARTINS FILHO, Jodo Roberto. Movimento estudantil e ditadura militar, 1964-1968. Campinas,

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Analisar os processos histdérico e sociais do passado recente aplicando
conhecimentos de vérias dreas do saber posicionando-se diante das
questdes do presente a partir de interpretagdes criticas do passado recente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar caracteristicas e conceitos relacionados as temporalidades
historicas.

Identificar a pluralidade de linguagens das diferentes fontes histdricas, para
a compreensao do tempo presente.

Comparar diferentes explicagdes para os fatos presentes.

Estabelecer relagdes entre consumismo e alienagdo e entre consumismo e
negacao da solidariedade.

AN J

TiTULO

HISTORIA DO TEMPO PRESENTE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS028

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O estudo da Histdria do Tempo Presente permite
aos educandos compreender o conhecimento
histérico a partir da problematizagao,
contextualizagao e questionamentos do presente e
dos diferentes documentos, atentando para as
transformagdes sociais em curso. Para tanto,
possibilita um ensino de histdria critico e libertador,
levando o aluno do Ensino Médio a refletir sobre o
presente, por meio da adogdo de metodologias de
ensino e aprendizagem com o emprego de
diferentes midias e linguagens, gerando melhores
oportunidades de aprendizagem para os
estudantes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Desigualdade social e exclusao social; diversidade étnica, sociocultural,
politica e religiosa; discriminacao racial; sexualidade, feminismo,
Movimentos homoafetivos; Cultura de massa, cultura popular
Multiculturalismo; guerras, revolugdes, terrorismos; partidos
politicos, liderangas politicas (ou caréncia de), democracia,
Corrupgéo; capitalismo, neoliberalismo, globalizagdo; comunismo;
Consumismo, alienagdo, individualismo; crises econdmica,
ambiental, alimentar; trabalho (inclusive o escravo), desemprego,
Sindicalismo, greves; movimentos populares e estudantis;
Ciéncia, novas tecnologias, corrida espacial; comunidades urbanas,
inseguranga, drogas, prostituicao, trafico de pessoas, pobreza,
fome;
Agronegdcio, reforma agraria; complexidade do cotidiano;
Nova ordem econdmica e social; pds-modernismo.
Milicias digitais

N J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIAS:

Analisar os atuais processos de transformacgao
histérica, identificando suas principais
caracteristicas econdmicas, politicas e sociais.

HABILIDADES:

Posicionar-se criticamente sobre os processos de
transformacgdes politicas, econdmicas e sociais no
contexto histérico presente;

Analisar os significados histéricos das relagdes

de poder entre as nagoes.

Relacionar o principio de respeito aos valores
humanos e a diversidade sociocultural, nas analises
de fatos presentes.

AN J

Laboratério de informatica
Recurso audiovisuais;

Livros, jornais, revistas;
Textos

teatro, televisdo, radio, a
musica, os videoclips, a
danga, os jornais impressos,
as revistas, as charges, as
fotografias, a literatura, os
blogs, os sites de noticias e
de busca, as redes sociais, \ )

Participacdo em aula.

Participagdo em atividades individuais e
coletivas.

Producgao textual interpretativa.
Atividades de pesquisa.

Seminarios.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Mesa redonda dos temas abordados.
Seminario com apresentagao de trabalhos.
Producao de Podcast com tematicas escolhidas
pelos estudantes.

-

-

exposi¢oes artisticas e
museoldgicas, as fontes
orais.

N J

OBSERVAGOES

fev. 2013.

\2006. p. 222-232.

BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

BEBIANO, R. Temas e problemas da histéria do presente. 2003. Disponivel em:
<http://www.uc.pt/pessoal/rbebiano/docs/estudos/hrecente.pdf>. Acesso em: 27

BEDARIDA, F. Tempo presente e presenca da histéria. In: FERREIRA, M. de
M.; AMADO, J. (Orgs.). Usos e abusos da histéria oral. Rio de Janeiro: FGV,

REFERENCIAS

COGGIOLA, Osvaldo. Da revolugao industrial ao movimento operario: as origens do
mundo contemporaneo. Porto Alegre: Editora Pradense, 2010.

(N




ELETIVA

CIENCIAS

HUMANAS HISTORIA DOS IMPERIOS CHS029

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGCAO

HISTORIA, GEOGRAFIA. INVESTIGAGAO CIENTIFICA 40H/A

OBJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL Na Antiguidade, foram muitos os que dominaram
Compreender que impérios trata-se de um tipo de estado territorial e vastas regides pelo mundo. Atualmente, ao

comparar diferentes impérios, os historiadores
enxergam que o processo de crescimento teve
algumas semelhancas e algumas diferencas entre
os impérios. Um fator relevante para mensurar o

expansivo e incorporador, envolvendo relagdes nas quais um estado exerce
controle sobre outras entidades sociopoliticas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS poder de um império é sua distribui¢cdo geografica.
Conhecer a abrangéncia e a influéncia dos impérios. porém, a extensdo de um império, por si s6, ndo
Compreender os estados antigos ao longo do tempo, situando posi¢des de demonstra completamente o poder de um estado.
auge e queda desses impérios. O estudo da histoéria dos impérios € um tema

relevante, hoje em dia, para pensar impérios que
mantiveram nao sé a fama, mas também um legado
politico-cultural relevante. Como os reinos do Egito
Faradnico, conhecido mundialmente, e o Império
Romano, um dos fatores formativos mais
importantes do mediterraneo

Identificar que grandes unidades politicas podem estar em um quadro
menos poderoso dependendo da época em que o observamos.

AN /0 J
Conceito de Império COMPETENCIA:
O primeiro império mundial — Egito Comparar diferentes impérios, bem como o seu
O segundo império mundial — Assirio processo de crescimento, algumas semelhangas e
O terceiro império mundial - Babilonio diferencgas entre eles.
O gquarto império mundial — Medos e persas
Império Romano HABILIDADES:
Império Russo Refletir sobre as peculiaridades dos impérios
Império Britanico antigos introduzindo os estudantes na

analise principais tradigdes.

Relacionar o poder dos impérios antigos com o
poder das nagdes no contexto do mundo
globalizado.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Laboratério de informatica. Realizagdo de seminario com apresentagdo de
Biblioteca. banner e/ou comunicacdo oral das tematicas
Recursos audiovisuais: data Participagdo em aula. abordadas.
show, -notebook. Realizagdo de pesquisa.

Livros, jornais, revistas, Debates em sala de aula.
Filmes e documentarios. Atividade individual, em dupla e em
Visitas a museus fisicos e equipe.
virtuais. Atividade de pesquisa.
N /AN J
REFERENCIAS

N J
OBSERVA(;GES Finley, M. I. - A politica no mundo antigo. Rio de Janeiro: Zahar, 1985.

Utilizacdo do material GOMBRICH, E. H. A histéria da arte. 15. ed., Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 1993.
produzido pela HINGLEY, R. O imperialismo romano: novas perspectivas a partir da Bretanha. Sdo Paulo:
CEDTI/COETI/SEDUC e Annablume, 2010.

disponibilizado no

Classroom.




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, GEOGRAFIA, SOCIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Compreender a construgdo da identidade do municipio e as relagdes de
pertencimento.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Entender a relagdo entre identidade, memodria e representagdo
utilizando-se da Histéria Oral.

Conhecer a histéria do seu municipio, bairro, comunidade e relacionar com
o desenvolvimento pessoal e coletivo.

Identificar as rupturas e continuidades da histéria local.

Valorizar a histéria local.

AN J

TiTULO

HISTORIA LOCAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS030

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A eletiva é importante, pois visa conhecer a histéria
do municipio e seus atrativos naturais e culturais
possibilitando aos estudantes, por meio de
metodologias de pesquisa cientifica, conhecer,
entender, respeitar e preservar as raizes e a origem
de seu povo, comunidade e/ou regido. Assim,
pode-se garantir a esse povo a condi¢do de existir e
proteger a sua identidade, valorizando e

cultivando a sua histdria local (crengas, dangas, ritos,
marcos histdricos, personalidades e espagos).

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Metodologia de pesquisa cientifica visando aprofundar os conhecimentos
acerca da Histéria local.

Origem do municipio; Geografia local; Personalidades; Religiosidade;
Crengas; Ritos; Atrativos naturais; Patrimoénio Histdrico; Relagdes entre
passado e presente na Histdria do municipio.

Aulas de campo dentro do municipio e a producao de maquetes para
representar os principais temas abordados.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Apropriar-se da Histdria local do municipio por meio
de pesquisa cientifica.

HABILIDADES:

Entender o processo histérico da formagéo do
municipio.

Conhecer as praticas culturais, personalidades, ritos,
crengas, valores e os espagos do municipio.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
- Projetor Realizacdo de uma exposicao de fotos antigas e
B Note?ook Avaliacao continuada dos alunos, conteldos abordados durante a eletiva, para que a
) :?;&c])p?)r considerando todas as atividades comunidade escolar possa apreciar o trabalho
_ Tin?a propostas na eletiva (maquetes, relatoério realizado na eletiva;
- Filmes de campo, textos e debates).
- Videos Criagao de um mini documentario sobre o

- Fotografias antigas

AN J

municipio pelos alunos e exibigao para a
comunidade local.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Sugere-se a exibi¢do de
filme sobre o municipio, caso
tenha.

SCHMIDT, Maria Auxiliadora. O ensino de histdria local e os desafios da formagao da consciéncia
historica. Ensino de Historia: sujeitos, saberes e praticas. Rio de Janeiro: Mauad/FAPERJ, 2007

FERNANDES, José Ricardo Orid. Um lugar na escola para a histéria local. Ensino em Re-vista, 2010.

ORIA, Ricardo. Memédria e ensino de Histdria. O saber histérico na sala de aula, v. 5, p. 265-276, 1997.

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender por meio da histéria os elementos culturais formadores das
identidades e as transformagdes sociais como resultantes de relagdes
socioecondmicas e culturais de poder.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Relacionar as tematicas estudadas com as praticas cotidianas de maneira
fundamentada e contextualizada.

Reconhecer os diferentes agentes sociais e os contextos envolvidos na
producdo do conhecimento historico.

Fortalecer as aprendizagens em Histdéria proporcionando melhores
desempenho no ENEM.

AN J

TiTULO

HISTORIA PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHSO031

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O estudo da histéria € fundamental em nosso
cotidiano, ndo apenas para o contexto escolar, mas
para a vida. A consciéncia que sofremos e
interferimos diretamente na histéria, de que
fazemos a histéria torna o seu estudo vivo e tem
impacto em nossas vidas. Até mesmo nas roupas
que usamos, idioma que falamos, musicas que
escutamos, filmes que assistimos etc. Tudo esta
relacionado a histéria de um povo. Portanto, estudar
historia é de suma importancia para compreender
ndo apenas o passado, mas também para entender
o presente e seus impactos no futuro. A eletiva
Histéria para o ENEM fortalece as aprendizagens e a
criticidade dos estudantes €, em consequéncia,
proporciona melhores resultados no ENEM.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

-Ditadura Militar

-Era Vargas

-Republica Oligarquica
-Brasil Colbénia
-Revolugdes Industriais
-Grécia Antiga

-Roma Antiga

-Segunda Guerra Mundial
-Missbes jesuiticas
-Reforma Protestante

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender que os fatos que acontecem tanto no
pais quanto no mundo sao relevantes para ajudar a
entender o contexto de diversas situagdes histéricas.

HABILIDADES:

Desenvolver a compreensao de conceitos
fundamentais para a aprendizagem de histéria,
principalmente o conceito de Histéria como ciéncia
a importancia das fontes, e os seus diversos tipos.
Refletir sobre os regimes de historicidade e a
dimensao do tempo presente na historia.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

S&o Paulo, 2004.

OBSERVAGOES

Uso das diversas linguagens
como musica, cinema,
cordel, entre outras. Uso dos
materiais produzidos pela

Paulo: Scipione, 2000.

2003.

COETI/SEDUC e Scipione, 2004.
disponibilizados no VICENTINO, Claudio & DORIGO, Gianpaolo. Histéria Geral e do Brasil. Sdo Paulo:
classroom. Scipione, 2076.

\ J

BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
KOSHIBA, Luiz & PEREIRA, Denise Manzi Frayze. Histéria Geral e do Brasil. Atual:

MONTELLATO, Andrea R. D. Et alli. Histéria tematica: tempos e culturas. Sdo
NAPOLITANO, Marcos. Como usar o cinema na sala de aula. Sdo Paulo: Contexto,

SCHIMIDT, Maria Auxiliadora e CAINELLI, Marlene. Ensinar Histéria. Sdo Paulo:

- Laboratério de informatica. Mesa redonda dos temas abordados.

- Recurso audiovisuais. - Participagdo em aula.

- Livros, jornais, revistas. - Participagao em atividades individuais Seminario com apresentagao de trabalhos.

- Textos sobre a tematica e coletivas;

estudada. - Realizagdo de simulados/ENEM Producao de Podcast com tematicas escolhidas
- Realizacdo de pesquisa; pelos estudantes.
- Apresentacao de trabalhos na
culminancia.
N J o\ J
REFERENCIAS
N J

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

Historia, Geografia, Sociologia,Filosofia

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Contextualizar as ciéncias humanas de maneira lidica e pedagdgica
utilizando as histérias em quadrinhos com o intuito de ampliar as
concepgdes de mundo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Utilizar as interpretacdes de tirinhas e histérias em quadrinhos para refletir
acerca de seu papel na sociedade.

Promover a leitura e interpretagao de tirinhas e histérias em quadrinhos
para subsidiar momentos de discussdo e, consequente, a ampliacdo dos
conhecimentos das ciéncias humanas.

AN J

TiTULO

Humanas em Quadrinho

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Investigagdo Cientifica

cODIGO

CHS032

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

As tecnologias da informagao e da comunicagao,
possibilitaram compartilhar informacgoes e interagir
em tempo real, transformando os usuarios de
conteddos também em autores.

As possibilidades dessas tecnologias tornaram-se
infinitas, sdo usadas para firmar parcerias, vender
produtos, fazer negdcios e divulgar mercadorias,
bens e servigos. mundo digital sdo muitas as
tirinhas, HQs, charges e cartoons que circulam no
mundo digital e impresso. A eletiva Humanas em
quadrinhos se apropria dessa linguagem para
trabalhar temas relevantes e aprendizagens de
maneira ludica.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Charge, Cartoon, Tirinha e Histdrias em Quadrinhos (HQ).

A histdria da revista em quadrinho no Brasil.

Lenda e mito na linguagem dos quadrinhos.

Estudo das tematica das ciéncias humanas por meio das Tirinhas da
Mafalda, Armandinho, Calvin e Haroldo, Turma da Mdnica entre outras.
Ferramentas para producgdo de histérias em quadrinhos.

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Fortalecer aprendizagens de Histéria, Geografia,
Sociologia e Filosofia por meio dos quadrinhos.

HABILIDADES:
Desenvolver a criticidade das tematicas das ciéncias
humanas por meio da leitura dos quadrinhos.

Utilizar de tirinhas e histdrias em quadrinhos com o
intuito de mediar e aprofundar o estudo das
ciéncias humanas, além da interpretagao de textos
e imagens,.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

OBSERVAGOES

Uso de ferramentas digitais
gratuitas para a producdo da
HQ. Uso dos materiais
produzidos pela

Acesso em 6 de jan., de 2021.

nhos-com-os-alunos/

COETI/SEDUC e http://www.snh2013.anpuh.org/resources/anais/27/1364740097_ARQUIVO_Ainsercaodastirinhasech
disponibilizados no argesnasaulasdeHistoria.pdf
classroom.

N J

NEVES, Silvia da Conceigao. A histéria em quadrinho como recurso pedagdgico em sala de aula.
Dissertacdo. UNB/UAB. Palmas -Tocantins, 2012. In:
https://bdm.unb.br/bitstream/10483/5588/1/2012_S%C3%ADlviadaConcei%C3%A7%C3%A30Neves.pdf

https:;//mundonativodigital.com/2016/08/26/20-ferramentas-digitais-para-criar-historias-em-quadri

- Laboratério de informatica; Produgao de uma histéria em quadrinhos sobre as

- Recurso audiovisuais; - Participagdo em aula. tematicas discutidas e apresentacao para os

- Livros, jornais, revistas; - Participagao em atividades individuais colegas.

- Textos sobre a tematica e coletivas.

estudada. - Rodas de conversa.
- Apresentacao de trabalhos na
culminancia.
N J J
REFERENCIAS
N J

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, SOCIOLOGIA, GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL

Compreender a diversidade e legitimidade da histdria das populagdes
afro-indigena na sociedade brasileira, na tentativa de vencer os
preconceitos, possibilitando elevar a autoestima de estudantes que nao se
reconhecem como descendentes dessas culturas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver o gosto pela histéria e cultura geral dos povos africanos e
indigenas nas suas multiplicidades étnicas.

Identificar as populagdes indigenas, buscando compreender o processo
dinamico da construgao das identidades caracterizando a cultura,
etnicidade e alteridade enquanto componente do processo de
formacdo histérica brasileira e relacionar com os dias atuais.

AN J

TiTULO

IDENTIDADE CULTURAL AFRO-INDIGENA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INICIAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS033

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A maioria da populagdo brasileira € composta por
negros e pardos. Este dado vem apenas constatar a
forga da presenca afro-indigena em nossa cor,
religido, musicalidade, linguagem, enfim, esta em
nossa cultura. Devido a construgao histdrica do
papel do negro e do indio na sociedade brasileira ter
sido produzida com base na escraviddo e no
genocidio (posteriormente legitimado por teorias
raciais), estes grupos foram renegados dentro de
um sistema educacional elitista durante o século XX.
Por isso, se faz necessario o debate dentro da escola
para que desta forma os alunos possam despir-se
de seus preconceitos e se reconhecerem dentro
desses elementos culturais que os rodeiam.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

As populagdes indigenas ontem e hoje.

A imagem do indio na sociedade brasileira e cearense.

Os conceitos de etnia e identidade étnica.

As lacunas do conhecimento sobre as etnias indigenas brasileiras.

Cultura e identidade afro-indigena.

Contribuigdes da cultura afro-indigena na formagao da sociedade brasileira.

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Entender as manifestagdes ou representagdes da
diversidade do patrimdnio cultural e artistico e seu
impacto nos processos de produgdo em diferentes
sociedades.

HABILIDADES:
Identificar em fontes diversas o processo de
formacgdo étnica do povo brasileiro;
Selecionar esteredtipos acerca da identidade
afro-indigena.
Comparar pontos de vista em diferentes fontes
sobre determinado aspecto da cultural.
Associar as manifestagdes culturais do presente aos
seus processos histoéricos.

N J

Laboratério de Informatica.
Livros e revistas.
Instrumentos musicais.
Iniciagdo a pesquisa.

Avaliacao acontecera em duas etapas:

1 Acompanhamento da participagao
dos estudantes nos debates em sala de
aula sobre a tematica e na realizagao das
atividade propostas.

2% Analise do desempenho dos
estudantes nas apresentacgoes finais
(culminancia do final do semestre).

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Realizagdo de dois seminarios.

O primeiro seminario é dedicado a

apresentagao por parte dos estudantes sobre as
tematicas estudadas ao longo do desenvolvimento
da eletiva.

O segundo semindario tem foco nas apresentagdes
artisticas que retratam alguma expressao cultural
escolhidas pelos estudantes sobre a tematica
estudada.

AN J

AN J

OBSERVAGOES

1991

Letras 1992.

CARNEIRO DA CUNHA, Manuela (org). Histéria dos indios no Brasil. Sdo Paulo: Companhia das

ABREU, Martha e MATTOS, Hebe Maria. Em torno das “Diretrizes curriculares nacionais para a
educacao das relagdes étnico-raciais e para o ensino de Histoéria e cultura afro-brasileira e africana™
uma conversa com historiadores. In: Estudos Histdricos. no. 41, 2008, p. 5-20.

FERNANDES, Florestan. A integracdo do negro na sociedade de classes. S&o Paulo: Atica, 1978.

REFERENCIAS

ARANHA, Gilberto e VALADAQ, Virginia Marcos. Senhores destas terras. S3o Paulo: Atual Editora,

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

FILOSOFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Contribuir para a compreensao dos elementos que interferem no processo
social, através da busca do esclarecimento dos universos que tecem a
existéncia humana como trabalho, rela¢des sociais e culturais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oportunizar momentos que facilitem o pensar

Trabalhar com textos que incluam termos e conceitos cotidianos
para além do senso comum

Debater questdes contemporaneas que facilitern a compreensao da
realidade a partir do pensamento filoséfico.

AN J

TiTULO

INICIAGAO A FILOSOFIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS034

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A Filosofia € uma disciplina muito importante e
valiosa. Através da Filosofia é possivel aprender
novos conceitos ou até inserir novas mudangas na
vida cotidiana. Conhecer os grandes filésofos que ja
existiram no mundo, o que eles pensavam e como
pensavam ajuda a refletir sobre diversos aspectos da
atualidade. A eletiva trabalha com tematicas
relevantes da Filosofia que desafiardo a despertar o
espirito critico, instigando nos estudantes uma
percepcdo clara diante dos fatos da vida, permitindo
buscar novos horizontes e questionamentos
incessantes a respeito da vida.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Introdugao a Filosofia.

- A Filosofia e suas origens sociais e historicas.

- A Filosofia da Ciéncia.

- Relagao entre filosofia e Ciéncia.

- A Filosofia como contribui¢cdo da evolugdao do homem no seu contexto
sociocultural, racional e criativo.

- As concepgdes do homem a partir de suas inter-relagées com a cultura
brasileira.

- Os filésofos classicos e contemporaneos do Brasil e do mundo.

- A Filosofia Contemporanea X A Filosofia Classica.

- O fazer filoséfico.

- A Filosofia e o Senso Comum.

- A importancia da Filosofia na observagédo do cotidiano.

- Conceito de observacgao.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIAS;

Conhecer a Filosofia e suas origens sociais e
histoéricas, compreendendo os fundamentos do que
vem a ser o Humano nas dimensdes do fazer e
conviver.

HABILIDADES:
Compreender a especificidade da disciplina de
Filosofia em meio a Ciéncia, as Artes, as Religides e
ao Senso Comum.
Entender a Filosofia como contribui¢do da evolugao
do homem no seu contexto sociocultural, racional e
criativo.
Analisar as concepg¢des do homem a partir de suas
inter-relacées com a cultura brasileira.

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

- Laboratério de informatica;
Biblioteca.

- Recursos audiovisuais:

data show, notebook.

-Livros, jornais, revistas, papel
oficio e pincéis;

-Filmes e documentarios.

Participacdo em aula;

Realizagdo de pesquisa;

Debates em sala de aula;

Atividade individual, em dupla e em
equipe;

Roda de conversa.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Realizagdo de um Café Filoséfico com
apresentacdes de professores de Filosofia e/ou
Filésofos e alunos, aprofundando as tematicas
estudadas.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Roda de conversa com os
estudantes, revisando as
principais tematicas
estudadas. Utilizagdo do
material produzido pela
CEDTI/COETI/SEDUC.

AN /X

S30 Paulo, 2000.

PONDE, Luiz Felipe. Filosofia do Cotidiano. Contexto, S&o Paulo, 2019.

TELES, Maria Luiza silveira. Filosofia para Jovens; Uma Iniciagao a Filosofia. Contexto, Ed. 8. Vozes,
https://www.ebiografia.com/principais_filosofos_brasileiros_contemporaneos/

Filosofia da ciéncia: o que &, fungao, importancia - Mundo Educagao (uol.com.br)
https://mundoeducacao.uol.com.br/filosofia/filosofia-ciencia.htm

https://pt.scribd.com/document/316178117/Os-Grandes-Filosofos-Classicos

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

GEOGRAFIA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Compreender as categorias de estudo e a relagdo entre o espaco natural e
0 espaco urbanizado e os impactos na vida cotidiana.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fortalecer as aprendizagens a cerca dos conhecimentos geograficos;
Caracterizar espago natural e humanizado;

Reconhecer as transformagdes no espago humanizado;

Identificar os principais agentes transformadores do espago;

Refletir sobre as consequéncias das transformagdes no espago.

AN J

TiTULO

INTERPRETANDO A DINAMICA ESPACIAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS035

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O espago geografico como objeto de estudo vai
além da dindmica do espaco fisico, e hoje o grande
desafio que se coloca é compreender a inter-relagao
entre sociedade e natureza. Na busca desta
articulagao, a ciéncia geogréfica trabalha com
atributos naturais, procurando nao sé descrevé-los,
mas entender as relagdes existentes entre eles; e de
outro, verificar a maneira pela qual a sociedade esta
administrando e interferindo nos sistemas naturais.
Nesta perspectiva, € importante perceber que a
acao da sociedade € necessario adentrar em sua
estrutura social procurando apreender o seu modo
de producdo e as relagdes sociecondmicas vigentes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

-Definigao do espago natural e humanizado

-ldentificar os elementos naturais

-ldentificacao das transformacgdes do espago humanizado
-Agentes de transformacao do espago

-Consequéncias da transformagdo do espaco

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender as transformacdes dos espacos
geograficos como produto das relagdes
socioecondmicas e culturais de poder.
HABILIDADES:

Contribuir para o conhecimento sobre o espaco
humanizado e suas formas de transformagao e
ocupagao.

Comparar o significado histérico-geografico das
organizagdes politicas e socioecondmicas.
Identificar os significados histérico-geograficos das
relagdes de poder entre as nagdes;

Analisar as formas de ocupacao e transformacgao do
espaco ao longo do tempo e na atualidade.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
-T?XtOS; Construgdo de maquetes que representem diversos
-\F/illc:ﬁg? Participacdo em aula. espacos humanizado onde se materializam as

Atividades individuais e de grupo.

-Construcdo de maquete; ) N .
s 4 Realizagdo de pesquisa.

-Aula de campo.

AN J

relacdes sociais, econdmicas e comerciais entre
outras.

-

-

AN J

OBSERVAGOES

relagdo. Sdo Paulo: Contexto, 2011.

MOREIRA, Ruy. Sociedade e espaco geografico no Brasil: constituicao e problemas de

http://geceduc.com/2020/05/20/pandemia-e-geografia-entendendo-a-relacao/.

http://blog.editoracontexto.com.br/tag/geografia/

REFERENCIAS

MOREIRA, Ruy. A geografia serve para desvendar mascara sociais. In: MOREIRA, Ruy
(org.). Geografia: teoria e critica. O saber posto em questao. Petrdpolis: Vozes, 1982.

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

Histdria, Ed. Fisica, Matematica, Arte.

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Promover, através de um olhar pedagdgico, agdes que viabilizem o ensino
da cultura africana no ambito educacional dialogando com as politicas
afirmativas no Brasil, ja que tem demarcado novos movimentos de
cidadania para grupos culturais que antes silenciavam suas origens.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar jogos africanos.

Conhecer a cultura africana a partir dos jogos.
Conhecer os movimentos negros do Ceara.

AN J

TiTULO

JOGOS E AFRICANIDADES

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHS036

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A Lein®10.639 torna obrigatdria o ensino de Histdria
e Cultura Afro-brasileira, ressaltando a necessidade
da educagao para as relagdes étnico-raciais, no
entanto a tematica ainda é desafio. Os negros sado
considerados como sujeitos histdricos,
valorizando-se, assim, o pensamento e as ideias de
importantes intelectuais negros brasileiros, a cultura
e as religides de matrizes africanas. Portanto, faz-se
necessario o estudo da tematica para garantir uma
ressignificacao e valorizagdo cultural das matrizes
africanas que formam a diversidade cultural
brasileira.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Construgao da identidade étnico racial no cotidiano escolar e das redes
sociais.

Letras de RAP no cotidiano de jogos e africanidades.

Danga afro na educagao no contexto da capoeira.

Mancala dialogando com a Histéria e a Matematica.

MNU e suas narrativas no contexto de jogos e africanidades.
Movimento quilombola no Ceara.

Racismo no futebol cearense.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar e comparar diferentes fontes e narrativas
expressas em diversas linguagens, com vistas a
compreensao e a critica de ideias filosdficas,
processos e eventos histoéricos, geograficos,
politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais.
HABILIDADES:

Compreender os processos politicos, econémicos,
sociais, ambientais e culturais nos ambitos local,
regional, nacional e mundial em diferentes tempos.
Conhecer os procedimentos epistemoldégico e
cientifico, de modo a compreender e posicionar-se
criticamente em relagado a cultura africana.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

-Recursos audiovisuais:
Livros, jornais e revistas,
filmes, seriados,
documentarios, textos,
plataformas digitais,
fecebook, instagran, google
meet.

-Materiais para a producgao:
dos tabuleiros de Mancala.

Participagdo nas aulas da Eletiva.
Participagdo nas atividades em sala e em
casa.

Realizagdo de pesquisa.

Apresentacgdo de narrativas nas roda de
conversa e apresentagao do trabalho na
culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Encontro com a apresentagao das tematicas e
trabalhos desenvolvidos pelos estudantes no
decorrer da eletiva. O Encontro sera presencial ou
virtual.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Didlogos com o NACE/UFC -
Nucleo de Africanidades

Grafica LDC, 2013.

Cunha Junior, Henrique, Artefatos da Cultura negra no Ceara (2013): formagao de professores: 10
anos da Lei N°10.639/03: cadernos de textos/organizadores Henrique Cunha Junior. Fortaleza:

Maciel, Paulo. Itapipoca, 314 anos de sua Histoéria, Premius Editora, 1997.
Munanga, Kabengele, Rediscutindo a mesticagem no Brasil.

Cearenses.
Dialogar com grupos de Perspectivas na educagdo em narrativas, memarias e educagao popular: psicopedagogias, racismo
capoeira. e cultura/Maria Eliene Magalhaes da Silva (org). Fortaleza, 2020.

(N




ELETIVA

CIENCIAS

HUMANAS Memoédria e Cultura Afro-brasileira e Indigena CHS037

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGCAO

Histdria, Sociologia, Literatura e Artes Investigacao Cientifica 40H/A

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL A instituicdo legal do estudo da Histéria e da Cultura
afro-brasileira e Indigena no ensino fundamental e
meédio na rede publica e privada de educacao traz
possibilidade de reflexdo. Por esses caminhos
podemos alcangar elementos que justificam e

JUSTIFICATIVA

Compreender as matrizes africanas e indigenas e sua relagdo com o
fortalecimento da identidade brasileira, refletindo a da histéria, memoaria e
cultura afro-brasileira e indigena, bem como as lutas contemporaneas e as

politicas de agdo afirmativa. expdem a importancia de oportunizar o resgate
histérico de lutas desse povos, bem como o acesso

OBJETIVOS ESPECIFICOS aos principios basicos da educacao para as relagdes

Refletir criticamente sobre o foco etnocéntrico marcadamente de viés étnicas - raciais. A eletiva Meméria e Cultura

europeu presente na sociedade e buscar sua ampliagdo reconhecendo a afro.-brasngl.ra € |nd|geqa }:)usca promoye.r.estudos €
realizar praticas pedagdgicas que possibilitem a

d|yerqdade cultgral,,ratj‘lal, ecc')n.omlca e social brasileira. . transformacao no cotidiano escolar, ampliando e
Discutir as relagdes étnico-raciais e seus desdobramentos na sociedade. estabelecendo politicas intersetoriais apoiando a
efetiva agao de politicas afirmativas dentro e fora da
escola com a finalidade de promover uma educacao
inclusiva, democratica e justa.

AN /0 J
- Influéncias africanas e indigenas no processo de formagao da identidade e COMPETENCIA:
da territorialidade brasileira, nos aspectos econémicos, sociais e culturais Conhecer a histéria do movimento indigena e do
até os dias de hoje; movimento negro cearense.
- Analise dos principais aspectos da histéria do continente africano desde a
sua colonizagdo, a escravizagdo no Brasil e o surgimento das comunidades HABILIDADES:
quilombolas brasileiras e de outras comunidades tradicionais de matrizes Analisar as influéncias africanas e indigenas no
africanas. processo de formagao da identidade e da
-Analise da histéria do movimento indigena e do movimento negro territorialidade brasileira, nos aspectos econémicos,
cearense. sociais e culturais até os dias de hoje.

Identificar os principais aspectos da histéria do
continente africano desde a sua colonizagao.
Respeitar as diversidades étnicas, religiosas e
culturais de todos os povos.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
-Livros; L ) ) Exposicdo em mural na escola.

-Textos; -Participagdo por meio de leituras Apresentac3o teatral na escola e na comunidade

-MdUsicas. dialogadas; |

. e . ocal.

-Filmes e documentarios; -Debates em rodas de conversa; N

-Laboratéro de informatica. -Leituras interativas; Apresentacao oral em banner. o
-Exposicoes; Producao de material para as redes sociais que
-Seminarios e/ou apresentacdes de desperte a conscientiza¢do de todos e todas sobre o
trabalhos sobre politicas afirmativas, preconceito racial.

memorias e culturas.

N J J
REFERENCIAS
N = BRASIL. Lei 10.639 de 03 de janeiro de 2003. Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
- estabelece as diretrizes e bases da educagao nacional, para incluir no curriculo oficial da Rede de
OBSERVACOES Ensino a obrigatoriedade da tematica “Histdria e Cultura Afro-Brasileira”, e da outras providéncias.
2003.

BRASIL. Parecer CNE/CP 003/2004. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relacdes

Incentivo aos materiais ol e - A o h
Etnico-Raciais e para o Ensino de Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Africana. 2004.

bibliograficos sobre a BRASIL. Lei 11.645 de 10 de marco de 2008. Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
hls'tor|a do continente ) modificada pela Lei no 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que estabelece as diretrizes e bases da
africano e povos amerindios. educacgao nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica

“Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena”. 2008.

\http://www.acordacultu ra.org.br/
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ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, FILOSOFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender a relagdo entre mitos e arquétipos, considerando que os
mitos nada mais sdo do que uma forma de expressao dos arquétipos,
falando daquilo que é comum aos homens de todas as época.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Correlacionar as semelhangas e diferengas entre as diversas mitologias
estudadas;

Relacionar os acontecimentos histéricos oficiais com os eventos
mitoldégicos estudados;

Relacionar os arquétipos mitolégicos com o cotidiano.

AN J

TiTULO

MITOLOGIAS GERAIS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CHS038

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

As culturas antigas, na tentativa de enfrentar os
problemas relacionados a existéncia da vida e de
entender o mundo, encontraram um meio de se
defender dos perigos reais e imaginarios, criando
seus deuses, semideus e herois, envolvidos em
histérias de magia e rituais fabulosos, diante das
forgas misteriosas que se acreditava que a tudo
governavam. Os atos magicos significavam um
esforco do homem em entender e resolver seus
problemas, que eram enormes diante do seu
desconhecimento do mundo. Somos seres
singulares, contudo temos vivéncias e sentimentos
comuns, guando pensamos em mitos & sugerido
que alguém também ja tenha passado pelo
caminho que estamos passando, deixando nos
pistas de como poderemos prosseguir.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Os mitos e seu significado na cultura;

- A mitologia grega: caracteristicas gerais e principais criagdes;

- A mitologia romana;

- As mitologias africanas e da América pré-colombiana;

- Demais mitologias europeias e do mundo;

- Representagdes mitoldgicas na literatura e nas artes plasticas;

- Estudando as narrativas miticas a partir da leitura de obras literarias da
antiguidade classica;

- Anélise dos mitos de herdis e deuses sob o foco antropoldgico, psicolégico
e cultural.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar o modo como determinado povo
enxergava o mundo, assim como suas crengas
religiosas;

HABILIDADES:

Compreender gue a mitologia ndo se trata apenas
de “historinhas” fantasiosas que serviam ou servem
para o entretenimento do leitor.

Situar outras mitologias, para além da
greco-romana, no roteiro da discussao sobre os
mitos, como a mitologia africana, indigena
brasileira, asidtica etc.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
-Livros; Realizagdo de uma Amostra da eletiva com os
-Jornais; resultados da pesquisa desenvolvida e das
- Revistas;

Avaliagao processual com vistas ao
acompanhamento e intervengao sobre
as aprendizagens, considerando o
entendimento dos estudantes sobre o
processo de produgao da mitologia e o
seu didlogo com a condi¢do humana.

- Computador com internet;
- Projetor multimidia.

AN J

aprendizagens consolidadas no decorrer da eletiva.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

BRANDAO, J. S. Mitologia grega.; Petrépolis, Rio de Janeiro: Editora Vozes, 1986.
ELIADE, M. Mito e realidade; Sdo Paulo: Editora Perspectiva, 1972.

BULFINCH, Thomas. O Livro de Ouro da Mitologia - Histdrias de Deuses e Heroi.
AMPBELL, Joseph & MOYERS, Bill. O poder do mito. 1990.

BOECHAT, Walter. Mitos e arquétipos do homem contemporaneo. 1997.
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ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, FILOSOFIA E GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Estimular, nos estudantes, o desenvolvimento de uma visao de futuro.
Contribuindo para o aumento do desempenho escolar e para o interesse
pelos estudos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Demonstrar a importancia das etapas estudantis para o desenvolvimento
de um sdlido projeto de vida.

Analisar as inteligéncias multiplas na formagao dos estudantes
Consolidar as habilidades e competéncias socioemocionais.

Desenvolver a consciéncia da importancia de permanecer na escola.

AN J

TiTULO

O VALOR DO AMANHA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHS039

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A formacao integral, atingida pelo desenvolvimento
pleno de competéncias serao exigidas ao longo da
vida, sendo indispensavel a devida valorizagao
estudantil. O estudante, através dessa eletiva,
podera: aumentar a sua percepgao sobre a
valorizagao da escola; ter a analise sobre estudos e
trabalho; e desenvolver suas habilidades
socioemocionais para enfrentar a jornada dentro de
seu projeto de vida.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

-O aluno como sujeito de sua prdopria aprendizagem;

-O aluno e professor: protagonistas do processo de aprendizagem;
-Competéncia para o trabalho e projeto de vida;

-Estudo sobre protagonismo juvenil e filosofia de vida;

-O papel da escola na formagéo do cidadao;

-A evolucao do trabalho ao longo da historia;

-A Revolucao Industrial aos dias de hoje;

-A relagdo estudo x trabalho;

-Evasao escolar: causas, consequéncias e solugoes;

-A importancia da valorizagdo dos estudos e da permanéncia na escola;
-Entender o ser humano como um ser social;

-Verificar as relagées humanas e do trabalho;

-Compreender as habilidades e competéncias socioemocionais .

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Entender as transformacgdes técnicas e tecnoldgicas
e seu impacto nos processos de produgdo, no
desenvolvimento do conhecimento e na vida social.

HABILIDADES:

Reconhecer a importancia, valorizando cada fase da
vida estudantil e sua conexao com o projeto de vida;
Analisar o mundo de forma critica para reconhecer
a importancia de ser o sujeito de sua proépria
aprendizagem.

Interpretar as habilidades socioemocionais e sua
contextualizagao na perspectiva escolar e no mundo
do trabalho.

N J J
Livros tematicos; Modelo de projeto de vida detalhado.
revistas e jornais para Participacdo nas atividades. Apresentacdo sobre o resumo da eletiva.

;Z(;gﬁf:;- Realizagdo de pesquisas. Mapa mental sobre a eletiva.
colas; ' Apresentacdo das ideias em rodas de Seminario em equipes.
Cartolinas; conversa. Jornal: o valor do amanha.
Lapis de cor Apresentacao do trabalho na

Canetinhas; culminancia.

Fita crepe;

Papel madeira;

Projetor

Caixa de som;

Laboratério de informatica; N J L J
Dados sobre evasao.

AN J

OBSERVAGOES

2017.

realidade do aluno? Nova escola, 2019. Em:

AN /X

LOVATO, Antonio et al. Protagonismo: a poténcia de agao da comunidade escolar. 1. Ed. Sdo paulo,

MANDELLI, Maria et al. Juventude e projeto de vida: novas perspectivas em orientacao profissional.
Pepsic, 2011. Disponivel em: <http://pepsic.bvsalud.org/cielo.php?
script=sci_arttext&pid=s1809-52672011000300006>. Acesso em: 11 de nov. de 2020.

CECILIO, Camila. Abandono e evasdo escolar: aluno deixa a escola ou a escola se distancia da

<https://gestacescolar.org.br/conteudo/2217/abandono-e-evasao-escolar-estudante-deixa-a-escola-
ou-a-escola-se-distancia-da-realidade-do-aluno>. Acesso em: 11 de nov. de 2020.
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ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, SOCIOLOGIA.

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Compreender o cenario da producao e do mercado cultural, apreendendo
seus conceitos e categorias.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer a diversidade de expressdes e manifestagdes culturais, bem
como os circuitos culturais;

Compreender as diferentes formas e espacos de atuagao do produtor,
elaborar e executar eventos, agdes, projetos e programas culturais;

AN J

TiTULO

PRODUCAO CULTURAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHS040

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Um produtor cultural estd envolvido em todas as
etapas de um projeto artistico e cultural, desde a
captagao de recursos até a apresentacao final e
avaliagao dos resultados. Ele faz a ponte entre os
setores de criagdo artistica e de gestdo de um
projeto cultural. Dependendo de seu perfil ou
necessidade do projeto, esse profissional pode se
envolver com questdes técnicas e operacionais ou
desenvolver atividades de gerenciamento de
projetos como um todo. Nessa perspectiva, o estudo
sobre produgdo cultural aproxima o estudante de
estratégias de marketing cultural para a divulgagado
de projetos e eventos, gerenciamento cultural de
instituicdes como museus, centros culturais,
bibliotecas, galerias de arte, teatro e cinema.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Introdugao a cultura e as expressodes artistico-culturais.
- Empreendedorismo cultural.

- Planejamento e produgao cultural.

- Politicas culturais.

- Espagos de atuagao profissional do produtor.
-Marketing cultural; Politica cultural; Produg&o executiva.

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender as diferentes formas e espacos de
atuagdo do produtor cultural.

HABILIDADES:

Desenvolver uma consciéncia critica sobre a
economia criativa, politicas culturais e outros temas.
Conhecer as estratégias de marketing cultural para
projetos e eventos.

AN J

Laboratério de informatica.
Recurso audiovisuais.
Livros, jornais, revistas.
Textos sobre a tematica
estudada.

Multiplas linguagens como
o teatro, a televisdo, o radio,
a musica, os videoclips, a
danga.

-Participagdo em aulg;

- Participagao em atividades individuais
e coletivas;

-Atividades de Produgao cultural;
-Participag¢do na culminancia da eletiva.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Produzir um evento cultural para a comunidade
escolar e local.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

COELHO Teixeira. Dicionario Critico de Politicas Culturais. Sdo Paulo: lluminuras, 1999.
HALL, Stuart. Da didspora: identidades e mediag¢des culturais. Belo Horizonte: Ed. UFMG, 2003.
WILLIAMS, Raymond. Cultura. Sdo Paulo: Paz e Terra 2% Edigdo, 2000.

https://guiadoestudante.abril.com.br/profissoes/producao-cultural/
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ELETIVA

CIENCIAS

HUMANAS SOCIOLOGIA PARA O ENEM CHS041

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGCAO

SOCIOLOGIA INVESTIGAGAO CIENTIFICA 40H/A

OBJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL A Sociologia busca entender e classificar as
Compreender os principais conceitos da Filosofia e como estes se articulam formagdes sociais, as comunidades e os

agrupamentos humanos, para que outras ciéncias e
técnicas possam apresentar propostas de
intervencao social que resultem em melhorias na

com o Exame Nacional do Ensino Médio.

OBJETIVOS ESPECIFICOS sociedade. Assim, Sociologia estuda a sociedade e os
Fortalecer as aprendizagens em Sociologia proporcionando aos estudantes fendmenos sociais examinando como os humanos
melhores desempenho no ENEM. interagem entre si, dentro de estruturas sociais
Relacionar os temas estudados na Sociologia com a vida cotidiana. (grupos, comunidades, organizagdes), categorias

sociais (idade, género, classe, raga, etc) e instituicdes
sociais (instituicdes politicas, religiosas, de educacao,
etc). Desse modo, a eletiva proporciona aos
estudantes a compreensdo da vida em sociedade e
consequentemente, resulta no melhoria do
desempenho do ENEM.

-

AN N

OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

-Consciéncias Coletivas e Consciéncia Individual ao retratar os fatos sociais COMPETENCIA:

-Historicidade do pensamento -sociolégico (surgimento e processo de Compreender que as sociedades s3o produtos das
organ!zagao) . - s - . acOes de diferentes sujeitos sociais, sendo
-Principais métodos de analises utilizados pelos socidlogos: o tratamento truid ¢ ‘ d 56 d

dos fatos sociais como coisa; método compreensivo e o materialismo construidas e transformadas em razao da

dialético intervencao de diferentes fatores.

-A sociedade nao é estatica

-Mudanca social e relagdes sociais HABILIDADES:

-Causas da mudangca social e fatores contrarios e fatores a mudanga social Constituir a autonomia intelectual (senso critico) a

-Estrutura social e as transformagdes na estrutura produtiva

. - ~ artir da problematizacao de situacdes baseadas
-Sociologia Contemporanea P P s ¢

em referéncias concretas e diversas, rompendo com
verdades absolutas ou deterministas;

Ser capaz de trabalhar com diferentes
interpretagdes, relacionando o desenvolvimento dos
conhecimentos com a vida cotidiana.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
-Textos S Produc¢ao de painéis demostrando os assuntos que
-Atividades |ncl;V|<;lua|s . Proporcionar a verificacio de foram debatidos em sala com a utilizag&o dos
;:Fl’iurtré:cg;ﬁ?r:aje gi'srghes';ag‘?o' aprendizagem através de, conceitos socioldgicos, podendo ser com pinturas,
diéri’o. ' exposicao/didlogo/debate/atividades. reportagens , exposicdes e/ou e outras criatividades
_Filmes e videos. Resumo-sintese ao final da aula, como dos estudantes sobre a tematica abordada.
forma de reforgar os pontos principais do
conteudo.
N /AN J
REFERENCIAS
N = AMORIM, Henrique; BARROS, Celso Rocha de; MACHADO, Igor José de Rend.
- Sociologia hoje. Sao Paulo: Atica, 2013. 328p.

OBSERVACOES ARAUJO, Silvia Maria; BRIDI, Maria Aparecida; MOTIM, Benilde Lenzi. Sociologia.
Sao Paulo: Scipione, 2013. 304p.
BOMENY, Helena et al. Tempos modernos, Tempos de Sociologia. 2. ed. SdoPaulo: Editora do Brasil,
2013. 384p.
COSTA, Ricardo César Rocha da; OLIVEIRA, Luiz Fernandes. Sociologia para Jovens
do Século XXI. 3. ed. Rio de Janeiro: Imperial Novo Milénio, 2013. 399p.
SILVA, Afranio et al. Sociologia em movimento. Sdo Paulo: Moderna, 2013. 400p.
TOMAZI, Nelson Dacio. Sociologia para o ensino médio. 3. ed. Sdo Paulo: Saraiva.

AN /X
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ELETIVA

CIENCIAS

HUMANAS TOPICOS DA FILOSOFIA CONTEMPORANEA CHS042

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGCAO

FILOSOFIA INVESTIGAGAO CIENTIFICA 40H/A

OBJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL Podemos dizer que a principal marca da Filosofia
Abordar a Filosofia Contemporanea, compreendida, a partir do final do Contemporanea € a critica aos modelos filosoficos

desenvolvidos até a modernidade. Nietzsche, ao
criticar o padrao de racionalidade que, segundo ele,
deixava de lado a poténcia animal e natural do ser

século XVIII, tendo como marco a Revolugao Francesa, em 1789,
englobando, os séculos XVIII, XIX e XX.

OBJETIVOS ESPECIFICOS humano e ao apontar que a moral que nds
Compreender textos propriamente filoséficos, oriundos da tradigao, assim tinhamos como natural era fruto de uma inversao
como textos de outra natureza, como literatura, jornais, revistas, imagens, dos valores antigos, coloca em xeque toda a historia
que ajudem nas discussées; da Filosofia. Assim, a "filosofia pds-moderna", ainda

Promover o estudo sistematico de assuntos do campo da filosofia a partir que para alggn; pen}sadores s€)a aAutonoma,.f0|
incorporada a filosofia contemporanea, reunindo os

de te.xt'o's, filmes, musicas e midias sqaals, . pensadores das Ultimas décadas. Desse modo, a
Possibilitar aos estudantes o conhecimento de um (ou mais) dentre os filosofia oferece ao ser humano o exercicio do

principais representantes do pensamento filoséfico contemporaneo. didlogo, da investigacao, do pensar. Proporcionando
aos estudantes o exercicio da reflexdo.

-

AN N

OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

-Politica, ideologia, ética, liberdade, responsabilidade COMPETENCIA:

'E'iuzao ((:jult;ral';thhzac;a? o Estabelecer uma relagéo instrumental do ser
-Estados de direito e garantias socials humano com a racionalidade, evocando a razao

-Fundamentalismo na sociedade contemporanea ) : .
-Influenciadores da opinido publica - Youtubers como instrumento de emancipagao intelectual por

-Midia e formacg&o do pensamento coletivo meio da reflexdo sobre a propria razao.
-Trabalho e dignidade humana
-Exposi¢ao nas redes sociais

-Administragdo do tempo HABILIDADES:
-Educacao e formacgao global do cidadado

Ler significativamente textos filosoéficos,
articulando-os a outros aspectos da vida humana.
Pensar rigorosa e criticamente a realidade,
superando, desse modo, a pobreza e banalizagdo da
cultura, préprias do senso comum.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
- Laboratério de informatica; Realizagdo do evento Amantes da Sophia, com
Biblioteca. Participacio em aula. apresentacdes de trabalho e esquetes teatrais.

sz;::l’:’zc\;\i iﬂfg&uﬁ's' Realizagdo de pesquisa.

Livros, jornais, revistas, papel Debates em sala de aula.

oficio; pincéis; Atividade individual,em dupla e em
filmes, documentarios. equipe.

Roda de conversa.

Participagdo no trabalho de culminancia.

AN AN

-

REFERENCIAS

N = ARANHA, Maria Lucia de Arruda; MARTINS, Maria Helena Pires. Filosofando. Sdo Paulo, Moderna,

- 2003.
OBSERVACOES i i
CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. Sdo Paulo, Atica, 2006.

Uso do material produzido CORDI et al. Para Filsofar. Sdo Paulo: Scipione, 2007.

pela CEDTI/COETI/SEDUC e
disponibilizado no
Classroom. TRENTIN, Roberto; GOTO, Roberto (Orgs.). A filosofia e seu ensino: caminhos e
sentidos. Sdo Paulo: Loyola, 2009.
___. Filosofia na escola: diferentes abordagens. Sao Paulo: Loyola, 2008.
— Filosofia no ensino médio: temas, problemas e propostas. Sado Paulo: Loyola,

http://www2.uefs.br/filosofia-bv/pdfs/apostila_03.pdf




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Abordar pedagogicamente as tradigdes juninas, por meio dos saberes
transmitidos pelos mestres e mestras do Ceara, valorizando os significados,
simbolos, personagens e demais elementos tradicionais dos festejos
juninos.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
Promover o reconhecimento da diversidade cultural cearense e a
valorizagao da cultura junina.
Conhecer as origens, os significados, os simbolos e os elementos
tradicionais dos festejos juninos;Possibilitar a integragao entre os alunos,
desenvolvendo competéncias importantes para a sociabilizagdo, como a
cooperagao, a paciéncia e o respeito.
Articular os saberes populares aos escolares a partir da vivéncia da cultura
junina na escola.

AN J

TiTULO

TRADICOES JUNINAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHS043

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Os festejos juninos enfatizam diferentes culturas,
mostrando a diversidade do pais, além de
rememorarem trajetérias histoéricas e sociais de cada
regido brasileira. Nessa perspectiva, mais do que
fazer parte do calendario escolar, a realizagao da
festa junina na escola é um elemento pedagdgico
para a formagdo dos estudantes. Assim, diversas
caracteristicas tipicas dessa festividade, como a
presenga de costumes, dangas, comidas e roupas
tradicionais, contribuem para a desconstrugdo de
certos esteredtipos veiculados socialmente, ao
mesmo tempo que valorizam aspectos culturais do
campo. Portanto, a eletiva tem escopo na realizagao
de atividades ludicas e no festejo que consiste em
uma valiosa fonte de aprendizagem interdisciplinar
e de interagcdo entre os estudantes.

N

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Festejos juninos: origens e significados;

- A cultura junina no cotidiano e nas comunidades locais;

- Mestres, suas trajetérias e saberes;

- Os simbolos e as tradigdes dos festejos juninos;

- Alimportancia das comidas tipicas nas festas juninas;

- Brincadeiras e simpatias juninas;

- Musicalidade e corporeidade na cultura junina;

- Passos, personagens e fundamentos das quadrilhas juninas.

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender os festejos juninos como expressao
representativa da identidade do povo cearense,
gue se relacionam com o cotidiano, as experiéncias
e as culturas locais.

HABILIDADES:

Identificar os aspectos caracteristicos das tradi¢cdes
juninas que tém motivagdes associadas as
trajetdrias sociais dos nossos antepassados;
Reconhecer os aspectos histdricos, geograficos e
culturais que dizem respeito as origens da
festividade e a sua relagdo com a sociedade
brasileira.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

OBSERVAGOES

BRANDAO, Toni. Festas Juninas. Sdo Paulo: Studio Nobel, 2003.

CAMPOS, Judas Tadeu de. Festas Juninas nas escolas: Licdes de preconceitos. In: Educ. soc,
Campinas, vol 28, n.99, p. 589- 606, mai/ago 2007. Disponivel em < HTTP://www.cedes.unicamp.br>.

FARIAS, Edson. Economia e cultura no circuito das festas populares
brasileiras, In: Sociedade e Estado, Brasilia, vol.20, n. 3, p.647- 688, set/dez. 2005.

Festa junina. Disponivel em: pt.wikipedia.org/wiki//festa_junina acesso em 07/01/21).

- Laboratério de informatica; - Participagdo em aula. Produg&o e elaboragdo de uma quadrilha junina
- Recurso audiovisuais; - Participacdo em atividades individuais para a comunidade local e escolar.
- Livros, jornais, revistas; ;
Lo e coletivas.
- Som e musica; ~ . .
-Confeccao de aderecos -Producao textual interpretativa.
juninos -Atividades de pesquisa.
-Participagado na atividade de
culminancia.
N J J
REFERENCIAS
N J

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

Todos Componentes

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Desenvolver nos estudantes a responsabilidade, respeito e valor porsi e
pelos outros, através do didlogo igualitario, valorizando as inteligéncias
multiplas e a criagao de sentidos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Acompanhar semanalmente as tarefas de sala de aula e de casa, a partir da
formacéo de grupos de estudos, que, como sugestdo, podem seguir o
modelo de aprendizagem cooperativa (PRECE) ou de grupos interativos
(Comunidades de Aprendizagem).

Possibilitar aos alunos a integragao e a autogestdo do tempo de atividades
pedagdgicas com foco no fortalecimento da aprendizagem dos conteudos
mais necessarios para o avango escolar.

AN J

TiTULO

Apoio e Monitoramento as tarefas escolares

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHS044

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

"Ninguém aprende sozinho. Tampouco ninguém
ensina ninguém. Os homens aprendem em
comunhao, mediatizados pelo mundo". Essa frase
do educador Paulo Freire, justifica por si s6 essa
eletiva, que tem em sua esséncia o trabalho em
grupo como potencializador da aprendizagem e das
competéncias socioemocionais, evidenciadas
também pelos principios da aprendizagem
dialdgica.

Neste espaco, os estudantes tem a oportunidade de
ficar em grupo, e juntos, de forma colaborativa,
avancgar na aprendizagem através da partilha de
saberes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Todos os componentes curriculares da base comum, que estdo sendo
contemplados nas atividades da semana.

Questdes/itens de avaliacdes externas (SPAECE, SAEB) e ENEM.
Projetos escolares que estejam sendo desenvolvidos naguele periodo.

Trabalhos Dirigidos.

AN

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer e aplicar as relagdes positivas que geram
autonomia, crescimento pessoal, propdsito de vida,
potencializando o desenvolvimento intelectual e
pessoal.

HABILIDADES:

Criar um espaco para a realizagdo das atividades
durante o horério escolar.

Criar vinculos, troca de saberes e fortalecimento das
macro competéncias socioemocionais nos grupos
de estudo.

Desenvolver habilidades necessérias para a
elaboragao de projetos escolares.

AN J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Livros didaticos.
Através da verificagao do rendimento
escolar.

Entrega pontual das atividades.
Engajamento nos projetos e nas
atividades escolares.

Laboratério de informatica.
Laboratério de Ciéncias.

Recursos impressos como
apostilas e afins.

Centro de Multimeios.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Roda de conversa para expressar gratiddo aos
colegas pelo apoio no trabalho em grupo.

Autoavaliagao de forma criativa:
(poesia/cordel/desenho) de como os trabalhos em
grupo contribuiriam para a melhoria de resultados
académicos e comportamentais.

AN J

OBSERVAGOES

thttps://brasilescola.uol.com.br/
https:;//matematicabasica.net/
https://socioemocionais.porvir.org/
thttp://www.prece.ufc.br/

acd4a9l.pdf

thttps://www.comunidadedeaprendizagem.com/uploads/materials/5/e252d27268c59532654356dac

REFERENCIAS

YouTube Edu < https;//www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUIC-CR2s8Ajlwg >

(N




ELETIVA

CIENCIAS
HUMANAS

COMPONENTES CURRICULARES

TODOS OS COMPONENTES

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver atitudes proativas nos educandos, buscando novos materiais e
metodologias que potencializem a aprendizagem da base comum.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Despertar no estudante a criatividade e a curiosidade para temas
correlacionados aos conteldos estudados nos componentes curriculares
obrigatoérios.

Estabelecer rotinas e bons habitos de organizagdo pessoal.

Potencializar um planejamento apropriado e individualizado para cada
estudante, que resultara no plano de estudo individual.

AN J

TiTULO

Intro. ao Estudo Integral e ao Autodidatismo

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CHS045

DURAGCAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O autodidatismo refere-se ao processo e
desenvolvimento intelectual independente, que
pode ser desenvolvido através de técnicas, levando
o estudante a avangar cada vez mais no processo de
aprendizagem, pois induz a independéncia pessoal
e estimula a criatividade.

O autodidatismo traz inUmeros beneficios, como
eficiéncia ao definir e cumprir metas, aumento da
criatividade, versatilidade académica, profissional e
vantagem competitiva. Uma das principais
caracteristicas do autodidata é a motivagao, ou seja,
ele sente vontade de buscar o conhecimento.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Planejamento de estudos.

- Grupos de auto formacgado autogestionaria.

- Desenvolvimento da consciéncia e auto formacgao.
- Relagdes horizontais e o ensino mutuo.

- Autodidatismo.

- Metodologias de estudos no ensino médio.

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender e aplicar técnicas que desenvolvam a
autonomia e autogestao, gerando um
desenvolvimento pessoal, capaz de promover forgas
e virtudes de carater que conduzam a um propdsito
de vida.

HABILIDADES:

Desenvolver uma pedagogia autogestionaria.
Elaborar plano de estudos individual.

Aprimorar a capacidade de concentragao e foco.
Usar diferentes técnicas para aprender de forma
efetiva.

AN J

Laboratério de Informatica.
Construgao, execugdo e conclusao do
Sites e artigos online sobre plano individual de estudos.

autodidatismo.

TDs e atividades elaboradas
pelos professor da eletiva.

Videos e filmes sobre
autodidatismo.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Exposi¢ado virtual das metas alcangadas através da
execucgdo do plano de estudos.

Roda de conversa sobre a experiéncia dos trabalhos
desenvolvidos ao longo da eletiva e que
fortaleceram as competéncias socioemocionais e o
aprendizado cognitivo.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Editora Saraiva, p. 85, 2004.

Técnicas de ensino autodidata

80%20EDUCA%C3I%87%C3%830.pdf>

ANDRE, S, COSTA, A. C. G. Educac&o para o desenvolvimento humano. InstitutoAyrton Senna,
As cinco macrocompeténcias e as dezessete competéncias socioemocionais
<https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/BNCC/desenvolvimento.html>

Autodidata <https://www.infoescola.com/educacao/autodidata/>

<http://idaam.siteworks.com.br/jspui/bitstrearm/prefix/88/1/TECNOLOGIAS%20APLICADAS%20%C3%

(N







CNT

Ciéncias da Natureza
O e suas Tecnologias
001-054

.‘(\







ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Repassar e/ou reforcar os conhecimentos pré- adquiridos e/ou que ainda
irdo ser aprendidos, considerando esses conhecimentos como essenciais
para a resolucao da prova de fisica no ENEM.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Tirar as duvidas dos estudantes em conteudos de fisica previamente
lecionados.

Revisar contelddos basicos de matematica pra uma concretizagdo mais
eficiente no processo de ensino- aprendizagem.

Resolver questdes de fisica que ja foram cobradas no ENEM ou em
vestibulares.

A J

TiTULO

FISICA PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTOO1

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

No decorrer do ensino fundamental e médio, o
componente curricular de fisica, nem sempre é visto
em sua totalidade, gerando um déficit no
aprendizado dos estudantes.

Esta eletiva, visa suprir essa lacuna, aprofundando e
aprimorar os conhecimentos em aplicagao de
resolugao dos mais variados tipos de resolugao de
questdes em sala de aula. A eletiva Fisica para o
ENEM pode ter um importante papel pra
aprimoramento do ensino de fisica e por fim
capacitar os alunos para a realizagdo da prova com
mais solidez e bom éxito.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Movimento Circular.

- Leis de Newton.

- Energia, Trabalho e Poténcia.

- Impulso e Quantidade de Movimento.
- Calorimetria.

- Optica Geométrica.

- Ondas.

- Acustica

- Corrente Elétrica.

- Resistores.

- Circuitos Elétricos.

- Introdugdo ao Eletromagnetismo.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Reconhecer caracteristicas ou propriedades de
fendmenos ondulatérios ou oscilatérios,
relacionando-os a seus usos em diferentes
contextos.

HABILIDADES:

Dimensionar circuitos ou dispositivos elétricos de
uso cotidiano.

Relacionar informagdes para compreender manuais
de instalagdo ou utilizagao de aparelhos, ou
sistemas tecnoldgicos de uso comum.
Expressar-se corretamente utilizando a linguagem
fisica adequada e elementos de sua representagao
simbdlica.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

- Quadro branco.
- Pincel para quadro branco.

Avaliacéo oral e/ou com o uso de
ferramentas digitais como kahoot e

- Apagador. outros aplicativos e jogos direcionados
- Livro didatico. para o conhecimento da eletiva.

- Computador. Questionarios, exercicio e resolugao de
- Data Show. questdes de ENEM anteriores.

- Folhas de papel oficio pra
elaboragao de listas de
exercicios.

Participagdo em aula.
Atividade de casa e classe.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Criagdo de jogos (virtuais ou presenciais) como quiz
de perguntas e respostas, sobre os principais
conteudos ministrados;

Desafios em grupo, com limitagdo de tempo, para
resolver questdes propostas.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

BRASIL. Ministério da Educacgdo e Secretaria de Educagdo. Parametros Curriculares

Nacionais — PCN Ensino Médio. Brasilia: MEC; 1999.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
TEIXEIRA. (2009a) Matriz de Referéncia para o ENEM 2009. Brasilia: INEP/MEC.

GLAUTER; Newton; Helou. Fisica 1, 2 e 3: 37 ed. Sdo Paulo: Editora Saraiva, 2017.

Conteudo de Fisica para o ENEM, disponivel em: https://www.educabras.com/enem/materia/fisica
Simulado online de fisica para o ENEM. Disponivel em: https://www.mundovestibular.com.br/simul
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Promover de forma conceitual os assuntos de Fisica Moderna e
Contemporanea relacionando-os com acontecimentos cotidianos e com as
tecnologias disponiveis, visando oportunizar ao estudante conhecer como
os conteudos dessa disciplina influenciam o mundo.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
Promover a discussao dos temas da Fisica Moderna e Contemporanea de
forma contextualizada.
Tratar conceitualmente problemas de natureza complexa relacionada a
Fisica Moderna e Contemporanea.
Discutir as aplicagdes dos conhecimentos da Fisica Moderna e
Contemporanea no cotidiano e no emprego das tecnologias.
Aprender a partir da ficgao como as leis fisica se comportam e interferem
no mundo real.

AN J

TiTULO

FISICA MODERNA E CONTEMPORANEA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO02

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Nossa sociedade esta imersa na vanguarda dos
aparatos tecnoldgicos cada vez mais presentes em
nossas casas, trabalhos, vestimentas. Contudo,
pouco sabemos sobre seus processos de fabricagéo
e muito menos sobre os conhecimentos basicos
movidos em dire¢do a construcao dessas
tecnologias. A Fisica moderna e contemporanea é
responsavel por inlmeras das tecnologias que
utilizamos no nosso dia a dia como os smartphones,
e smartTVs, computadores cada vez mais rapidos,
medicina nuclear, nanotecnologia, transagdes
bancarias mais seguras, etc. Assim, em vistas a essa
realidade, esta disciplina torna-se imprescindivel aos
estudantes deste século.

N J

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- A natureza da luz (A velocidade da luz, dualidade onda-particula, o éter,
experimento de Michelson e Morley, Relatividade Restrita, Paradoxo dos
Gémeos, Relatividade Geral, Efeito Foto-elétrico);

- Estrutura da Matéria ( Histéria do dtomo e modelos atdmicos, Niveis de
energia o modelo de Bohr, espectros de emissao e absorc¢ao, Nucleo
atdmico e estabilidade atdmica, decaimento radioativo e fisica nuclear);

- Fisica de Particulas (As particulas subatdmicas, aceleradores de particulas,
dispositivos de detecgado de particulas, Leis de conservacao, identificando
particulas em fotografias, particulas mediadoras e o modelo padrao
quantico, principio da incerteza e da superposi¢ado).

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar fendmenos naturais e processos
tecnoldgicos, com base nas interagdes e relagdes
entre matéria e energia.

HABILIDADES:
Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes
do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas
implicagdes no mundo.
Analisar e representar, com ou sem o uso de
dispositivos e de aplicativos digitais especificos, as
transformacgdes e conservagdes em sistemas que
envolvam quantidade de matéria, de energia e de
movimento para realizar previsdes sobre seus
comportamentos em situagdes cotidianas.

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

-Quadro, pincel, apagador.
-Notebook, projetor, caixa de
som.

-Apostila digital, livro
didatico, textos de sites e
revistas, simuladores, filmes.
- Laboratdrio de Informatica.

Participagdo nos debates sobre os temas
em forma de Grupos de verbalizacao
(GV) e Grupos de Observagao (GO).
Trabalhos de pesquisa e projetos, além
da resolugdo de questdes sobre o
assunto que sdo cobradas em
vestibulares e ENEM.

Desenvolvimento das

atividades /experimentos em oficinas.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

- Seminario integrador com a socializagdo dos
temas trabalhados por meio de equipes de trabalho.

- Producéo de banner/cartazer com o resultado das
pesquisas desenvolvidas ao longo da eletiva;

- Mostra da aplicabilidade do conhecimento de
fisica no cotidiano.

AN J

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

PIETROCOLA, Mauricio, POGIBIN, Alexander, ANDRADE, Renata de, ROMEROQO, Talita

Raquel. Fisica em contextos: pessoal, social e histdrico. Sdo Paulo: FTD, 2010.v.3.

http://www fisica.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=134 Simuladores:
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulations/filter?sort=alpha&view=grid
http://www.ideiasnacaixa.com/laboratoriovirtual/index.htm
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

FISICA, MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Entender que ha uma intima relagao da fisica quantica com a tecnologia,
buscando conhecer os impactos positivos da fisica quantica na vida das
pessoas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender aspectos conceituais da Mecanica Quantica, bem como
algumas de suas aplicagodes.

Entender que todo universo é matéria e energia.

Ampliar a percepgao da realidade.

A J

TiTULO

INTRODUGAO A FISICA QUANTICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTOO03

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40H/A

JUSTIFICATIVA

A sociedade atual vive momentos em que avangos
significativos surgem na ciéncia e na tecnologia no
dia a dia. Os resultados destes avangos sdo
rapidamente revertidos em beneficios desta
sociedade. Estamos no século XXI, os estudantes
estdo rodeados de tecnologias que foram
desenvolvidos com a aplicagao da fisica, sobretudo
da mecanica quantica. Esta € a abordagem mais
pratica que suporta todas as explicagdes e previsdes
das férmulas matematicas que viabilizaram a
criagdo de todo o aparato tecnoldgico que
conhecemos. E por estd intimamente ligada a nossa
realidade é que é essencial o seu conhecimento.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

A importancia da fisica quantica.
Mecéanica quantica em nossas vidas.
Radiagdo de corpo negro.

Velha teoria quantica.

Paradoxos Ondas-Particulas.
Mecéanica Matricial e Ondulatéria.
Dualidade Onda-Particula.

Aspectos Ondulatérios da Luz.
Aspectos Corpuscular da Luz.

Ondas em uma dimensao: Introdugao.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do
conhecimento cientifico e tecnolégico e suas
implicagdes no mundo utilizando procedimentos e
linguagens proéprios das Ciéncias da Natureza, para
propor solu¢des que considerem demandas locais,
regionais e/ou globais.

HABILIDADES:

Comunicar suas descobertas e conclusdes a
publicos variados, em diversos contextos e por meio
de diferentes midias e tecnologias digitais.

Ampliar o conhecimento nas diferentes tematicas
da fisica quantica.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Livros. Participagdo nas atividade propostas.

Artigos cientificos. Textos, Producao de um relatério final.
Videos do youtube. Apresentagdo de um video que pode ser Debate para apresentagao dos conhecimentos
Computadores. individual ou em grupo, sobre a tematica construidos e/ou habilidades desenvolvidas ao
estudada. longo da eletiva.
Estudo de caso enfocando a importancia Apresentacao de um relatdrio final dos estudos na
da mecéanica quantica. eletiva.
N /AN J
REFERENCIAS
~ - CAVALCANTE, M. A;; TAVOLARO, C. R. C. Uma oficina de fisica moderna que vise a sua inser¢do no
=~ ensino médio. Caderno Catarinense de Ensino de Fisica, v. 18, n. 3, p. 298-316, dezembro de 2001.
OBSERVACOES Disponivel em: <http:;//www.periodicos.ufsc.br/index.php/fisica/article/view/6666/6136>. Acesso
. em: 15 dez 2020.
Outros pbjetos do PAULO, I.J. C; MOREIRA, M. A. Abordando conceitos fundamentais da mecanica quantica no nivel
conhecimento podem ser ) médio. Revista Brasileira de Pesquisa em Educacéo em Ciéncias, v. 4, n. 2, 2004. Disponivel em:
trabalhados, uma vez que & <http://www.fae.ufmg.br/abrapec/revistas/V4N2/4n2a6.pdf>. Acesso em: 14 dez 2020.
considerado essencial para
atender as necessidades do
contexto educacional.

- AN

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Intervir e/ou construir protétipos de sistemas térmicos que visem a
sustentabilidade, considerando sua composigao e os efeitos das variaveis
termodinamicas e o o seu funcionamento. E também, o uso de tecnologias
digitais.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Realizar previsdes sobre o funcionamento de geradores, motores elétricos,
bobinas, transformadores, pilhas, baterias e dispositivos eletréonicos, com
base na analise dos processos de transformacado e condugdo de energia
envolvidos.

Aplicar o conhecimento tedrico em diferentes praticas laboratoriais.

A J

TiTULO

PRATICA LABORATORIAIS DE FISICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTOO4

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Em um mundo repleto de informagdes de
diferentes naturezas e origens, facilmente
difundidas e acessadas por meios digitais, é
premente que os jovens desenvolvam capacidades
de selecao e discernimento de informacgdes que lhes
permitam investigar situagdes-problema e avaliar as
aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico
nas diversas esferas da vida humana com ética e
responsabilidade.
O uso do laboratério para mostrar, testar, comprovar
e validar conteudos e conceitos estudados, podem
potencializar o pensamento cientifico, despertando
para a criticidade e atuagao consciente na resolugao
de problemas locais e globais.

N J

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Instrumentos de medidas: paquimetro e micrémetro.

Mecanica: péndulo simples, lei de Hooke, associa¢gdo de molas, equilibrio.
Estatica dos fluidos: principio de Arquimedes e densimetria.

Acustica: determinacao da velocidade do som no ar.

Termologia: dilatagdo térmica e determinagao do calor especifico.
Eletricidade: eletrizagdo por atrito; eletrizagdo por contato, eletrizagdo por
indugdo, identificacao das cargas elétricas, ohnmimetro, voltimetro,
amperimetro, multimetro.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Realizar experimentos em mecanica, optica,
eletricidade, magnetismo e fisica térmica,
relacionando teoria e pratica e aplicabilidade na vida
contemporanea.

HABILIDADES:

Construir questdes, elaborar hipoteses, previsdes e
estimativas, empregar instrumentos de medic¢do e
representar e interpretar modelos explicativos,
dados e/ou resultados experimentais.

Avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de
situagdes-problema sob uma perspectiva cientifica.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de Informatica.
Computador. Internet.

Kit multimidia.

Laboratério de Ciéncias.
Material alternativo para
experimentos de fisica.
Apostilas e materiais
elaborados.

Participagdo nas atividades propostas.
Envolvimento com o grupo nas
atividades coletivas.

Realizagdo dos experimentos em
laboratorio fisico e/ou virtual.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Feira de experimentos cientificos de fisica
relacionando os conteldos estudados com a pratica
e a utilidade desse conhecimento no cotidiano.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Ha varias plataformas em
diferentes universidades que
disponibilizam laboratério
virtual. Sendo possivel
contemplar todo o contelddo
de fisica com experimentos.

- AN

sort=alpha&view=grid.

Simulador de experimentos ptet. Disponivel em: https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulations/filter?
Laboratério remoto de Fisica da Universidade Federal de Itajuba. Disponivel em:
https://labremoto.unifei.edu.br/src/experimentos.php

Experimentos de Fisica com materiais do dia a dia, elaborados pela Faculdade de Ciéncias da
Universidade Estadual Paulista. Disponivel em: https://www2.fc.unesp.br/experimentosdefisica/

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Construir uma visdo global do corpo humano e de seus sistemas, e
dos muitos processos que contribuem para gue os sistemas
corporais trabalhem de forma coordenada e integrada.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer as bases anatdmicas e fisioldgicas dos sistemas humano.
Compreender os processos anatomicos e fisioldgicos dos 6rgaos e sistemas
humano e os mecanismos de adaptagao ao meio ambiente.

Relacionar os conteldos estudados as situagdes do cotidiano.

A J

TiTULO

ANATOMIA E FISIOLOGIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTOO05

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Considerando que a disciplina de Anatomia e
Fisiologia é fundamental para a compreensao do
funcionamento do corpo humano, sua divulgagao é
de extrema relevancia. Ao estudar temas da area,
confeccionar pegas anatdmicas e praticas de baixo
custo, o aluno participante desta eletiva
certamente se beneficiara tanto em relagdo ao
conhecimento adquirido quanto em relagdo a
contribuicdo que podera prestar a sociedade.
A eletiva possibilitard a concepgéo do corpo
humano como um sistema integrado que interage
com o ambiente onde esta inserido para que o
educando estabelega relagao entre varios processos
vitais.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Introdugdo ao Estudo da Anatomia e Fisiologia;
Sistema Tegumentar;
Sistema Digestorio;
Sistema Respiratorio;
Sistema Circulatério;
Sistema Nervoso;
Sistema Sensorial;
Sistema Enddcrino;
Sistema Excretor;
Sisterma Urinario;
Sistema Reprodutor;
Sistema Esquelético;
Sistema Muscular;
Sistema Imunoldgico;
Sistema Linfatico.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar e utilizar interpretacgdes sobre a dinamica
da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsdes sobre o
funcionamento e a evolugado dos seres vivos e do
Universo, fundamentando e defendendo decisdes
éticas e responsaveis.

HABILIDADES:
Analisar as diversas formas de manifestacdo da vida
em seus diferentes niveis de organizagao;
Verificar como as condigdes ambientais favoraveis e
os fatores limitantes a elas, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de
simulagdo e de realidade virtual, entre outros).

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

- Computador, internet e kit
multimidia.

- Filmes, videos e outros
materiais audiovisuais sobre
0 assunto da eletiva.

- Modelos anatémicos do
corpo humano.

- Apostilas e/ou materiais
produzidas ou indicados
pelo professor da eletiva.

- Laboratério de informatica. \ )

Participagdo em aulas tedricas e praticas.
Atividades em sala e casa.

Realizagdo de pesquisa.

Apresentacgdo de ideias e do trabalho na
culminancia.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia:

Apresentacao de material confeccionado durante a
eletiva como experimentos e modelos didaticos.
Apresentacdo em banner sobre as pesquisas
desenvolvidas durante a eletiva.

- Laboratério de ciéncias.
REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

ARTMED, 2006.

- AN

DANGELO, J. G. Anatomia humana sistémica e segmentar. 3 ed.. Sdo Paulo: Atheneu. 20T11.
SOBOTTA: Atlas de Anatomia Humana. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2000. 21.ed.
TORTORA, G. J. Corpo humano : fundamentos de anatomia e fisiologia. 6. ed. Porto Alegre :

Ferramenta de comunicagao grafica e dindmica usada para melhorar o aprendizado sobre salde e
corpo humano: Estrutura humana em 3D. Disponivel em: http://homemvirtual.org.br/

Guia online e interativo do corpo humano. Disponivel em: https://www.anatomiaonline.com/

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

BOTANICA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA E QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Abordar contelddos de botanica de forma inovadora e contextualizada
possibilitando nos alunos interesse pela tematica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Possibilitar uma sensibilizacdo quanto as questdes ambientais relacionadas
aos tipos de vegetagdo com énfase na vegetagdo da caatinga;

Promover maior interesse dos estudantes pelos conteddos de botanica.
Relacionar as teorias aprendidas com as praticas cotidianas.

A J

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTOO6

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40H/A

JUSTIFICATIVA

O estudo de botanica pode possibilitar a construgao
e compreensao de conhecimentos que melhorem a
relagao do homem com o meio ambiente e a
melhoria da qualidade de vida no planeta terra.
Ampliar esse conhecimento é essencial para que o
estudante construa o entendimento efetivo de
conceitos e processos ligados, para além do enfoque
meramente memoristico da botanica, baseando-o
na construgdo de conhecimento pelos estudantes e
integrando-o as demais areas de conhecimento.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceitos gerais sobre espécies vegetais; Diversidade vegetal; Anatomia e
fisiologia vegetal; Tipos de Espécies vegetais.

Tipos de Biomas e suas vegetagdes; Bioma Caatinga.

Conhecendo as plantas da Caatinga; Visita Técnica aos biomas locais.
Construgao de um Herbario; Processos de construcao e Manejo de um
Herbario; Coleta de material (Imediagdes da Escola).

Producao de exsicatas com plantas do bioma local;

Apresentacao da produgao das exsicata;

A flora da escola e na comunidade.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Promover a percepgdo do ambiente e sua
biodiversidade pautando-se na integragao entre
razao-imaginagao-sentimentos-emogoes,
resultando em valores e atitudes potencialmente
transformadores do cotidiano.

HABILIDADES:

Motivar a andlise do impacto da atividade humana
no meio ambiente e a busca de solug¢des para os
problemas decorrentes.

Conhecer a flora local.

Conhecer o bioma local refletindo sobre a
importancia da conservagao do mesmo.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Livros, artigos cientificos.
Textos, videos do youtube.
Maquina fotografica e/ou
celular.

Equipamentos laboratoriais>
Visitas em campo
fotografada.

Mapa conceitual.

Participagdo nas atividade propostas.
Producao de um relatério final.
Apresentacio de um video/ fotos que
pode ser individual ou em grupo, sobre a
flora.

Construcdo de Parddias, HQ, desenhos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Mostra de videos curtos e/ou fotos apresentando as
carateristicas da flora local.

Apresentacao de resultados de estudos de caso que
tratem da flora local.

AN J

AN J

OBSERVAGOES

Outros objetos do
conhecimento podem ser
trabalhados, pode-se
considerar essencial para
atender as necessidades do
contexto educacional.

Alagoas.

V.9, p.2244-55, 2016.

- AN

BARBOSA, P. P.; MACEDO, M,; URSI, S. Uso das Tecnologias de Informagao e Comunicacao (TIC) no
ensino contextualizado de “Fotossintese”: uma proposta para o Ensino Médio. Revista da SBEnBiIo,

SANTOS, L. J. O.. O Ensino de Botanica a partir de uma obra de arte. 2019. Dissertagdo de mestrado.
Universidade Federal do Para. Caderno Digital Bio-Arte.

REFERENCIAS

SILVA, J.M.N.T. Sequencia Didatica para o Ensino de Botanica. Um instrumento facilitador no
processo de ensino - aprendizagem. 2019. Dissertacao de Mestrado. Universidade Federal de

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA

NATUREZA BIOLOGIA PARA O ENEM CNTO07

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC [5]0]-7.Ye?-Yo)

BIOLOGIA, QUIMICA, MATEMATICA INVESTIGAGAO CIENTIFICA 40 H/A

OBJETIVO GERAL Ao final do Ensino Médio muitos estudantes tém
Revisar conteldos de Biologia que tem sido preferencialmente abordados como projeto de vida aprofundar seus estudos em
pelas bancas que elaboram o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) e niveis mais mais complexos, bem como uma
outros vestibulares. formacéo profissional académica; para isso buscam
OBJETIVOS ESPECIFICOS acesso aos CcUrsos superiores que utilizam o ENEM
Compreender e relacionar a vida e seus fendmenos influenciados por um e/ou vestibulares como forma de selecdo e ingresso.
pensamento historicamente construido, correspondente a concepgao da Esses exames abordam conteddos de todo o ensino
ciéncia de cada época. médio, além de apresentarem um perfil préprio na
Conhecer a natureza e relaciona-la com seu cotidiano no sentido de maneira como abordam esses conteldos em suas
melhoria da qualidade de vida, além de propiciar um aprendizado util a questdes. Por meio da resolugdo de questdes e
vida e ao trabalho, no qual as informagdes e os conhecimentos obtidos se outras modalidades tecidas ao longo da disciplina as
transformem em instrumentos de compreensao, interpretagao das aulas serdo focadas na preparagao desses exames
mudangas e previsdo da realidade. capacitando os alunos para que tenham éxito.
AN J\C J
Ecologia. COMPETENCIA
Citologia. Argumentar sobre as questdes socioambientais,
Fisiologia humana. construindo pensamentos baseados em evidencias
Genética. cientificas que possam levar a comportamentos
Microbiologia. éticos e decisdes responsaveis sobre a vida.
Biotecnologia.
Botanica. HABILIDADES
Evolucao. Aplicar os conhecimentos de Biologia e areas afins
Zoologia. para a resolugao de questdes do ENEM e outros
Classificagao. vestibulares.
Embriologia. Entender a estrutura de um item de Biologia na
Imunologia. prova do ENEM.

Parasitologia.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Pincel, quadro branco, Participagdo nas atividades em sala e em Simulado de Biologia.
apagador. casa. Seminarios e/ou palestras com convidados da area
Material impresso das provas Realizagdo de pesquisa. da saude e/ou outros de areas afins.
anteriores do ENEM. Debates e juri simulados sobre questdes
Laboratério de ciéncias. de Biologia e/ou outros temas afins que
Laboratério de informatica. compdem a eletiva.

Computador, internet e kit
multimidia.
N J J
REFERENCIAS
~ 7 AULER, DELIZOICQV Alfabetizagdo cientifico-tecnoldgica para qué? Ensaio Pesquisa em Educacao
= em Ciéncias 2011. BRASIL. Secretaria de Educagao Média e Tecnolégica. Parametros Curriculares
OBSERVAGOES Nacionais: ciéncias da natureza, matematica e suas tecnologias. Brasilia: MEC/SEMTEC, 1999.
LIBANEO, José Carlos. Didatica. S0 Paulo: Cortez, 1991
Apostilas e simulados online para Biologia no ENEM, disponivel em:
https://blogdoenem.com.br/biologia-enem-apostila-gratuita/
Apostilas gratuitas online para o ENEM, disponivel em: https://www.mesalva.com/enem/apostilas

- AN
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, FISICA, QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Conhecer mais profundamente a biodiversidade e seus impactos para a
saude humana.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
Discutir a conservagdo da biodiversidade como a melhora ambiental e a
salde humana.
Biscutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental
a partir da identificacdo de alteragdes climaticas provocadas pelas
intervengdes humanas.
knstigar os alunos a pesquisar sobre os beneficios da biodiversidade para a
saude humana.
Conhecer agdes realizadas no contexto local que tenha relagdo com a
degradacao e conservagao da biodiversidade.
Articular dados de diferentes naturezas para a resolugdo de problemas.

AN J

TiTULO

BIODIVERSIDADE E SAUDE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTOO08

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40H/A

JUSTIFICATIVA

A importancia da biodiversidade e salde, tem
motivos claros: cada espécie do planeta apresenta
um papel no ecossistema. Quando uma espécie
entra em extingdo, todo o ecossistema local é
impactado. Apesar de saber da importancia da
biodiversidade, o ser humano ainda é responsavel
pela sua destruigdo, com polui¢do, desmatamento e
a explorag¢do exagerada sao algumas agdes
responsaveis pela redugao da biodiversidade do
planeta. Com isso, esta eletiva tem como finalidade
o enriquecimento de contelddos que incentivem o
estudante a valorizar e preservar o meio ambiente.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

1- Organizagao dos seres Vvivos;

2- Virus, fungos, bactérias e salude humana;
3- Principais protozooses humanas;

4- Ecossistemas;

5- Biodiversidade e relagdes humanas;

6- Ecologia e meio ambiente;

7- Impactos do homem no meio ambiente;
8- Aquecimento global;

9- Salde e bem estar com a natureza;

10- Impactos ambientais na saide humana.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA

Compreender o papel da biodiversidade e saude
com propostas de intervengdo no ambiente,
visando a qualidade de vida humana através de
conservagao e utilizagao sustentavel da
biodiversidade e saude.

HABILIDADES:
Reconhecer a importancia da preservagao do
ambiente para conservacao da biodiversidade local.
Compreender a importancia da biodiversidade
para o meio ambiente e seres humanos.
Produzir e desenvolver leituras, interpretagao de
textos por meios de visitas a sites que abordem o
assunto.-

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Livros, artigos cientificos.
Textos e videos do youtube.
Maquina fotografica e/ou
celular.

Equipamentos laboratoriais.
Plataformas digitais.
Laboratério de ciéncias.
Aulas de campo.

Participagdo nas atividade propostas.
Producao de um relatério final.
Apresentagdo de um video que pode ser
individual ou em grupo.

Apresentagdo de um estudo de caso
com proposta de intervengao.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Debate para apresentagao dos conhecimentos
construidos e/ou habilidades desenvolvidas ao
longo da eletiva.

Socializagdo de projetos ligados a biodiversidade
elaborados pelos estudantes.

Apresentacao de relatérios sobre diferentes estudos
de caso ao longo da eletiva.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Outros objetos do
conhecimento podem ser
trabalhados se considerado
essencial para atender as
necessidades do contexto
educacional.

ciesde-plantas-medicinais/

Guanabara Koogan S.A,, 2009. p. 8,9,17.

- AN

THOMPSON, M; RIOS.P.E. Conexdes com a biologia.2.ed.Sdo Paulo: Moderna, 2016.
GRANDI, M.S.T. Tratado das plantas medicinais: minerais, nativas e cultivadas. Disponivel em:
http://ciclovivo.com.br/vida-sustentavel/bem-estar/livro-gratuito-reune-detalhe-de-quase-400-espe

MORTIMER, E.F.; SCOTT, P. atividade discursiva nas salas de aula de Ciéncias: uma ferramenta
sociocultural para analisar e planejar o ensino.

Investigagdes em Ensino de Ciéncias — V7(3), pp. 283-306, 2002

RICKEFS, Robert E.; A Economia da Natureza. Rio de Janeiro — RJ: Editora
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, QUIMICA EDUC. FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Compreender que salde e bem estar sdo fatores fundamentais para a
qualidade de vida do ser humano.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Reconhecer a importancia da compreensao dos conceitos de saude e bem
estar de acordo com os preceitos da Organizagdo Mundial da Saude - OMS.
Discutir acerca dos elementos basicos para a pratica de uma vida saudavel.

Refletir sobre habitos de uma vida saudavel.

Elaborar um projeto pessoal contemplando aspectos relacionados a
alimentacao e as atividades fisicas.

TiTULO

EDUCAGAO, SAUDE E BEM ESTAR

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO09

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40H/A

JUSTIFICATIVA

Saulde ndo é apenas auséncia de doengas, visto que
esse conceito envolve aspectos mais amplos, como
o bem-estar, seja fisico, mental e social. A
Organizagado Mundial da Saude - OMS define saude
como “O estado de completo bem-estar fisico,
mental e social e ndo apenas a auséncia de doencga.”
Dessa forma, uma vida saudavel tem um profundo
impacto na qualidade de vida das pessoas, sendo a
escola lugar, por exceléncia, de aprendizado e
vivéncia desta realidade.

Alimentagado saudavel.

Atividade fisica e saude.

Sedentarismo e suas consequéncias.

Qualidade de vida.

Saude e Meio Ambiente.

Politicas publicas para o desenvolvimento da Educagao, Saude e Bem-
Estar.

A\

AN J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
COMPETENCIA:
Salude/OMS. Experimentar praticas de educagdo para a salde e

bem estar a partir da elaboragado e da vivéncia de
um projeto pessoal.

HABILIDADES:

Praticar, significar e valorizar a vivéncia de uma
rotina saudavel.

Ampliar o conhecimento sobre educagao e bem
estar.

Gerenciar habitos relacionados a saude e ao bem
estar.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
.Recursos audiovisuais:
Livros, artigos e
documentarios sobre
Salde, Bem Estar e
Qualidade de Vida

Participagdo nas atividades propostas.
Atividades em sala e em casa.
Realizagdo de pesquisa e produgao de
relatoério.

Apresentagdo das ideias em roda de
conversa e apresentacado do trabalho na
culminancia.

Analise critica sobre estudos de caso.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Apresentagao de banner sobre
Alimentacdo Saudavel, Atividade Fisica e Saude,
Estilo de Vida Saudavel, Doengas Associadas aos
Habitos das Populagdes Modernas.

Apresentacao de videos educativos produzido pelos
educandos referente a diferentes objetos de
conhecimento tratados na eletiva.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Outros objetos do
conhecimento podem ser
trabalhados, uma vez que
pode se considerar essencial
para atender necessidades
do contexto educacional.

- AN

Londrina: APCE-HUCITEC-CEBES; 1993.

p115-133.

2005.

Berlinguer G. A promocao da saude. Questdes de Vida, Etica, Ciéncia, Saude. Salvador- Sdo Paulo-

Maranhao D G. O cuidado como elo entre a salide e educagao. Cadernos de Pesquisa. 2000; 111:

Werner J. Saude&Educagao: desenvolvimento e aprendizagem do aluno. Rio de Janeiro:Grypus;

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Explicar as intersecgdes entre os conceitos de sexo, sexualidade e ciclo da
vida, enfatizando que a sexualidade é parte constituinte da vida humana e
pode ser expressa de diversas maneiras.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar aspectos relativos a puberdade e discutir as mudangas que
ocorrem nesse ciclo da vida.

Discutir a diversidade dos corpos e enfatizar que todos os seres humanos
sao iguais na diferencga.

Refletir sobre a importancia do direito a privacidade e a integridade
corporal.

Explicar os modos de transmissao, tratamento e prevengdo de DST e
HIV/Aids e demonstrar as possiveis habilidades de comunicagdo em relagdo
Q0 sexo seguro.

AN J

TiTULO

EDUCAGAO SEXUAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO10

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40H/A

JUSTIFICATIVA

A educacgao sexual pode ser entendida como toda e
qualquer experiéncia de socializagdo vivida pelo
individuo ao longo de seu ciclo vital, que |he permita
posicionar-se na esfera social da sexualidade. A
educagao em sexualidade esta presente em todos
os espacos de socializagao - familia, escola, igreja,
pares, trabalho, midia —, mas ocorre de forma
pulverizada, fragmentada e desassociada de um
plano de sociedade inclusiva baseada nos direitos
humanos. Portanto, torna-se relevante a atuagao do
sistema educacional na tarefa de reunir, organizar,
sistematizar e ministrar essa dimensao da formacgé&o
humana.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceitos gerais em sexualidade: sexo bioldgico, género, orientagdo sexual.
Identidade de género, assexualidade, salde sexual feminina, satde sexual
masculina.

Sexualidade, género e mercado de trabalho.

Violéncia de género contra mulheres e homens.

Homofobia e transfobia.

Métodos contraceptivos e gravidez na adolescéncia.

Corpo feminino e corpo masculino.

ISTs/AIDS.

Gravidez na adolescéncia.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a importancia da educagdo sexual
para a vida.

HABILIDADES:

Conhecer as diferengas anatémicas e fisiolégicas do
sexo biolégico.

Reconhecer os diversos papéis sociais do homem e
da mulher.

Identificar as discriminagdes e os esteredtipos
atribuidos e vivenciados nos relacionamentos
humanos em sua diversidade de género e
sexualidade, bem como a educagdo em direitos
humanos.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Computador. Celular.
Videoaulas.

Materiais digitais de apoio.
Google meet.

Google formulario.
Musicas.

Conteldos interativos
complementares.

Participagdo nas atividades propostas.
Producdes textuais.

Apresentagao de seminarios.

Debates.

Resolugdes de questdes.

Testes objetivos.

Provas discursivas.

Apresentagdes orais.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de seminario com os assuntos mais
difundidos durante as discussdes.

Exposi¢ao dos trabalhos realizados ( fotos, banner,
murais, etc)

OBSERVAGOES

storia-do-movimento-por-direitos/

- AN

ABRAMOVAY, Miriam. Juventude e sexualidade / Miriam Abramovay, Mary Garcia Castro e Lorena
Bernadete da Silva. Brasilia: UNESCO, Brasil,2004.

BORTOLINI, Alexandre. Diversidade sexual na escola. Rio de janeiro:UFR3J, 2008.
Histéria do Movimento LGBT. Disponivel em:

https://guiadoestudante.abril.com.br/blog/atualidades-vestibular/dia-do-orgulho-lgbt-conheca-a-hi

Machismo, sexismo e misogenia. Disponivel em: https:;//www.politize.com.br/o-que-e-machismo/

Exercicios. Avaliagbes com e sem consulta.
Slides explicativos.
Imagens. \ ) U )
Materiais do Laboratério de
ciencias. REFERENCIAS
N J
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Conhecer as diversas formas de manifestacdo da vida em seus diferentes
niveis de organizacao, bem como as condi¢gdes ambientais favoraveis e os
fatores limitantes a elas, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais (como softwares de simulagao e de realidade virtual, entre outros).

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Entender a importancia da entomologia e suas relagdes com o homem
como estratégia profilatica para o controle de doengas oriundas de insetos
vetores.

Conhecer a biologia dos insetos;

Compreender as relagdes entre o homem e os insetos;

Identificar os principais insetos vetores;

Conhecer os pricipais métodos de controle.

A J

TiTULO

ENTOMOLOGIA E SAUDE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTOT

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Devido o crescimento da populagdo brasileira, o
aumento na produgao de residuos sélidos e avango
da construcao imobiliaria, percebe-se a proliferagdo
de insetos vetores, considerados importantes para o
aumento de casos e surtos de doengas como a
dengue, Zika e Chikungunya. Assim, torna-se
necessario potencializar a populagdo estudantil de
conhecimentos técnicos e cientificos sobre a
biologia dos insetos como estrategia no combate a
proliferagdo destes e assim, estabelecer um controle
no nUmeros de surtos que a cada dia tem ampliado
o nUmero de casos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

* Introdugdo ao mundo dos insetos;

* Relagbes entre os insetos e o homem;
* Conhecendo os insetos vetores;

* Principais grupos de insetos vetores;
* Morfologia dos insetos;

* Taxonomia dos insetos;

*Vigilancia entomoldégica;

* Métodos de controle.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos
ecossistemas, e seus impactos nos seres vivos e No
corpo humano, com base nos mecanismos de
manutenc¢ado da vida, nos ciclos da matéria e nas
transformacgdes e transferéncias de energia,
utilizando representagdes e simulagdes sobre tais
fatores, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como softwares de simulagao e
de realidade virtual, entre outros).

HABILIDADE:

Debater a importancia dos insetos para a
manutengado da vida e produgado de alimentos;
Diferenciar os insetos atravéz da taxonomia;
Identificar as doengas causadas por insetos e os
métodos de controle e tratamento.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de Informatica;
Livros e jornais;

Recursos audiovisuais;
Papel, tesoura, cola e lapis;
Lupa manual;

Pinca entomoldgica;
Resina acrilica;

Massa de modelar;

Tinta guache.

Interacao;

Realizagdo de pesquisa;
Confecg¢do de material concreto;
Atividade em grupo;

Elaboragao de projetos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Elaboragao de um album com os insetos do seu
convivio e agdes de prevencgdo e de promogao da
saude.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Estudo dos insetos. Disponivel em:

- AN

BUZZI, Z.J. Entomologia Didatica. Curitiba. UFPR,2013;

PROEPI. Associagao Brasileira de Profissionaisn de Epidemiologia de Campo. Entomologia aplicada
a saude publica. Disponivel em: www.proepi.org.br;
https://issuu.com/cengagebrasil/docs/9788522120802_estudo_insetos_livret

Apostila de Taxonomia, Nomenclatura e Identificagcdo de Espécies de insetos. Disponivel em:
https://www.ica.ufmg.br/wp-content/uploads/2017/06/Apostila_Entomologia_Basica.pdf

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, FISICA E QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVOS GERAIS

Analisar as relacées entre homem/natureza, bem como as formas de
consumo energéticos que impactam o meio ambiente em nivel local,
regional, nacional e/ou global.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar a relagdo intrinseca entre energias renovaveis e meio ambiente.
Enfatizar a importancia da implementacao do estudo dos recursos naturais
renovaveis, como fonte alternativa de energia.

Diferenciar os tipos de energias renovaveis e suas respectivas producdes.
Identificar impactos benéficos socioambientais e econdmicos ocasionados
pela educagdao ambiental.

Compreender politicas direcionadas a energias renovaveis e educagdo
ambiental.

A J

TiTULO

ENERGIAS RENOVAVEIS E O MEIO AMBIENTE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO12

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A questao energética e ambiental sempre esteve
entre as preocupagdes nacionais e globais no que se
refere a estudos e intervengdes benéficas para o
planeta terra, assim sendo, estudar e compreender
a relag&o energias renovaveis/meio ambiente faz-se
necessario para a construgao de cidadaos criticos e
conscientes no que diz respeito a vida na terra e a
melhoria socioambiental.

Ao enfocar o tema Energias renovaveis e meio
ambiente, a eletiva anda lado a lado com uma das
tematicas mais relevantes para o futuro do pais e do
mundo.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

-Educacao ambiental;

- Educacéo, sociedade e ambiente;

- Legislagao ambiental;

- Recursos hidricos, vegetais e minerais;

- Poluigdo ambiental;

- Energias renovaveis;

- Energia e ambiente;

- Avaliagdo de impacto ambiental.

- Vantagens e desvatagens das energias renovaveis;
- Energicas renovaveis no Ceara

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar fendmenos naturais e processos
tecnoldgicos, com base nas relagdes entre

matéria e energia, para propor a¢des individuais e
coletivas que aperfeicoem processos produtivos,
minimizem impactos socioambientais e melhorem
as condicdes de vida em ampbito local, regional e/ou
global.

HABILIDADES:

Representar as transformacdes e conservagdes em
sistemas que envolvam quantidade de matéria, de
energia e de movimento para realizar previsbes em
situagdes cotidianas e processos produtivos que
priorizem o uso racional dos recursos naturais.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

- Recursos tecnolégicos
(LAB.Informatica e/ou tablet)
- Recursos audiovisuais:
Livros, jornais e revistas,
filmes, seriados,
documentarios, textos.

- Materiais para a produgdo:
isopor; tinta guache; palitos

Participagdo em aula (remota, hibrida,
de campo ou na modalidade vigente no
ano letivo de 2021) ;

Realizacdo de pesquisa/ estudos de

caso ;

Resolucdo de questionarios. participagao
em debates;

Interacdo pedagdgica satisfatoria;

de madeira; tesoura; Apresentacio de trabalhos e/ou projetos
; fita métrica tecido; papeldo; na culminancia.

gliter; cola branca; papel A4; \ )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de maquetes;

Apresentacao de pecas teatrais;

Producdes culturais envolvendo tematicas
abordadas na eletiva;

Mobilizagdo da comunidade envolvendo a tematica
de educagao ambiental;

Campanha tecnolégica de conscientizagdao
socioambiental e energias renovaveis.

cola de silicone e/ou

materiais reciclaveis REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Os materiais descritos nos
recursos didaticos podem
ser modificados de acordo
com a metodologia utilizada.

Learning, 2010.

MOREIRA, R. N. et al. Energia edlica no quintal da nossa casa?! Percepgao ambiental dos impactos
socioambientais na instalagdo e operagao de uma usina na comunidade de sitio do Cumbe em
Aracati — CE. Revista de Gestdao Ambiental e Sustentabilidade — GeAS, Sao Paulo, v. 2, n. 1, p. 47-74,
jan./jun. 2013. Disponivel em: . Acesso em: 18 Dez.. 2020.

- BRASIL. Ministério do Meio Ambiente. Diretoria de Educagao Ambiental. Disponivel em:
<http://www.mma.gov.br/feducambiental. Acesso em: 20 nov. 2020.

- HINRICHS, Roger A,; KLEINBACH, Merlin. Energia e meio ambiente. 4.ed. Trad. Sao Paulo: Cengage
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Conhecer e usar técnicas de plantio de hortalicas em solo, seja no ch&do da
escola, ou construido verticalmente em seus muros, aproximando a teoria e
pratica e despertando no aluno o interesse e vontade de realizar também
em casa e/ou na comunidade uma horta;

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fortalecer na escola o debate, a pratica e o fortalecimento de valores e
acdes com foco na alimentagdo saudavel.

Estudar os principais componentes das hortalicas da regido, enfatizando os
beneficios que eles podem trazer para nossa saude.

Aplicar técnicas de conservagdo das hortalicas, seja por meio de secagem,
frios ou comportas, reduzindo o desperdicio e ampliando o cardapio para
novas possibilidades de sabores e receitas.

AN J

TiTULO

HORTA NA ESCOLA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO13

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

As escolas regulares de tempo integral, estdo
localizadas de forma preferencial, em areas de
grande vulnerabilidade social.

No intuito de ocupar essas areas, de forma Util e
levar uma maior qualidade de vida através da
alimentacao saudavel, surgiu a preocupagao em
recrear o exterior das escolas, e por vezes os espagos
interiores, com hortas horizontais e/ou verticais,
incentivando a participagdo da comunidade através
de agdes educativas de éxito, gerando didlogo
igualitario, criagdo de sentido e solidariedade em
consonancia a valorizagdo do verde, focando na
educacao alimentar e ambiental.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Hortaligas e leguminosas.

- Técnicas de preparagao do solo para plantio de hortaligas.
- Irrigagdo e drenagem.

- Adubagao e compostagem.

- plantio de hortaligas e criagao de mudas.

- colheita e manuteng¢do de uma horta.

- Nutrientes presentes nas hortaligas.

- Educagao nutricional.
N

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar fendmenos naturais e processos
tecnoldgicos, com base nas interagdes e relagdes
entre matéria e energia, para propor agoes
individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos de alimentac¢ao saudavel.

HABILIDADES

Conhecer as principais hortaligas locais.

Aprender a plantar e cuidar de uma horta, desde a
preparagdo do solo, conhecendo os componentes
guimicos e organicos, até a colheita das hortaligas.
Criagdo de cardapio balanceado com o
aproveitamento das hortalicas em sua totalidade.
Criagdo de receitas.

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

kit multimidia. Colaboragdo nas atividades praticas.

Laboratérios de informatica
e de ciéncia.

Participagdo em debates, seminarios,
palestras sobre os assuntos estudados.

Espago na escola para
pratica das técnicas estudas
em aula.

Quiz sobre os principais contelddos
vistos.

Atividades escritas e/ou realizadas
Equipamento de online.
jardinagem. \ )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de cardapios, receitas e pratos feitos
em uma feira gastronémica com o objetivo de
conscientizar para a alimentagéo saudavel.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Silva, Thamires Oliveira da; Brito, Aline Rocha; Meira, Mirley Santos; Conceigao, 'ﬁécio Luis de
Andrade; "HORTA ESCOLAR: UMA ESTRATEGIA PARA FAVORECER UM BOM HABITO ALIMENTAR E
CONSERVACAO DO MEIO AMBIENTE", p. 2162-2171. In:. S3o Paulo: Blucher, 2017

Construindo uma horta na escola. Disponivel em:
https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/construindo-uma-horta-na-escola.ntm

Beneficios das hortaligas para o organismo. Disponivel em:

https:;//www.sakata.com.br/blog/beneficios-das-hortalicas-para-o-organismo/

Horta em pequenos espagos. EMBRAPA. Disponivel em:
\https://ainfo.cnptia.embrapa.br/digital/bitstream/item/'|76051/'I/HORTA—EM—PEQUENOS—ESPACOS—4/




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

GEOGRAFIA, QUIMICA, BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Adquirir uma cultura educativa de manejo e cuidado com a agua e
iniciar processo de aprendizagem em como respeitar, cuidar, captar,
armazenar, tratar, reusar a agua.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer os procedimentos basicos de tratamento e reutilizagdo de agua
cinzas e escuras.

Realizar experimentos basicos de uma solugao para os tratamentos de
aguas.

Elaborar projetos de reutilizagdo de dgua na escola.

A J

TiTULO

MANEJO DE AGUA NA ESCOLA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO14

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A dgua é um elemento essencial a vida, um bem
precioso e raro, principalmente no semiarido onde
ha grandes desafios com relagao a escassez hidrica.
Nas areas rurais € frequente a falta de dgua, até
mesmo para atender necessidades basicas. Muitas
escolas em areas rurais também passam por sérios
desafios e mesmo assim ha muito desperdicio.
Nesse sentido, € necessario criar uma cultura
educativa de manejo e cuidado com a dgua e que
use técnicas simples, eficientes e de baixo custo.
Neste contexto, a Permacultura pode
instrumentalizar os estudantes a manejar as aguas
das escolas de maneira sistémica e integral.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

As propriedades da dgua.

Diferenca entre fendmenos fisicos e quimicos por meio do tipo de
transformagdo observada.

O conhecimento cientifico e tecnoldgico como resultado da construgao
humana, inseridos em um processo histérico e social.

Processos de separac¢ao para misturas homogéneas, heterogéneas (sélidas
e liquidas).

Formas de reutilizagdo da dgua da chuva, bebedouro e ar-condicionado.
Processos quimicos , processos produtivos e a responsabilidade de
preservagao social ambiental.

Reuso da dgua e sustentabilidade.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar a ciclagem de elementos quimicos no solo,
na dgua, na atmosfera e nos seres vivos e interpretar
os efeitos de fendbmenos naturais e da interferéncia
humana sobre esses ciclos,

HABILIDADES:

Refletir sobe a importancia dos cuidados com a
agua para manutencao da vida na terra.

Elaborar propostas de intervencgdo para cuidados e
conservagdo da agua na escola.

Conhecer como funciona o tratamento da dgua no
municipio.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Aulas préaticas e dialogadas
sobre os experimentos.
Livros didaticos especificos.
Jornais e revistas
especializadas.

Filmes e documentarios.
Caixa de Som; Data show.
Pen drive; Computador,

Participagdo nas atividades (remoto ou
hibrido), com projetos em maquetes.
Realizagdo de pesquisas.
Apresentacao das ideias em roda de
conversa e apresentagao dos trabalhos
(parddias, charges cientificas, projetos,
HQ, etc) na culminancia das eletivas .

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao dos projetos realizados pelos
estudantes de forma integrada.

OBSERVAGOES

2017. Disponivel em:

(.pdf5985kb).pdf>. Acesso em: 16 dez. 2020.

- AN

OLIVEIRA, U. G. Aproveitamento da agua pluvial na escola: por uma educagao ambiental
critica e transformadora. 2017. Dissertag¢ao (Mestrado profissional em educagao para ciéncias
e matematica) - Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Goias, Jatai-Go,

https;//www.ifg.edu.br/attachments/article/1279/Dissertacao-UlyssesGusmao-de-Oliveira
MOREIRA, L.R. Reaproveitamento da agua como ferramenta da educagdo ambiental no ensino

fundamental. 2019. Dissertagdo ( Mestrado em educagao para ciéncias e matematica) .
Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Goias, Jatai-Go.2019.

Internet .
Materiais reciclaveis.
Quadro, pincel e materiais \ ) U )
diversos.
REFERENCIAS
N J
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

QUIMICA E BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Promover o reconhecimento da importancia da diversidade cultural
cearense e a valorizagao das expressdes da cultura popular tradicional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Entender e aplicar as praticas da permacultura.

Ampliar a visdo critica e proporcionar conhecimentos sobre a importancia e
cuidados com o preparo e uso das plantas medicinais.

Identificar as principais plantas medicinais utilizadas no estado do Ceara.
Relacionar os conteudos a partir do cotidiano do educando, propiciando a a
construgcao de um novo saber cientifico.

A J

TiTULO

MEDICINA POPULAR

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO15

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O uso de elementos da natureza com propriedades
terapéuticas € extremamente antigo e esta
presente nas mais diversas culturas. A medicina
popular € uma tradigdo de ampla difuséo e
relevancia no Ceard. Tem as mezinheiras, as
benzedeiras e outros(as) praticantes como seus
representantes e guardides dos saberes populares e
dos oficios. Essa expressdo esta relacionada ao
conhecimento da natureza, seus elementos e
propriedades, dialogando ainda com o cotidiano, as
experiéncias, as ancestralidades e as culturas locais.
A eletiva propde a experimentacao pedagdgica
desta tradicao, estabelecendo a interlocugao entre
os saberes tradicionais e cientificos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Problematizando a utilizagdo das plantas medicinais.

Medicina popular, usos do cotidiano e cultura das comunidades.
Mestres, trajetdrias, saberes e oficios relacionados a medicina popular.
Generalidades e importancia do cultivo das plantas medicinais.
Identificagdo das principais espécies de plantas medicinais e suas
propriedades.

Técnicas de cultivo e ciclos de vida de plantas medicinais.

Beneficios, formas de utilizagdo e preparo das plantas medicinais.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Reconhecer os principais usos e cuidados com as
plantas medicinais indicadas pela SESA(Secretaria e
Estadual de Saude), bemn como associar com o
conhecimento popular.

HABILIDADES:

Reconhecer as plantas medicinais.

Preparar chas e infusdes com plantas medicinais.
Gerar um pensamento critico e pratico em
relagao ao uso de substancias sintéticas como
medicamentos.

Refletir em relagdo aos cuidados com o uso
inadequado das ervas medicinais.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de ciéncias.
Laboratério de informatica.
Recursos audiovisuais.
Livros, jornais e revistas,
filmes, seriados,
documentarios (sobre
plantas

€ consumo).

Materiais para a produgao
de mudas junto a Horto
municipal. \ )

Participagdo nas atividades propostas e
assiduidade.

Estruturagdo das idéias construidas e
socializadas em debates.

Apresentagao de trabalhos, relatério
e/ou projetos.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao em forma de banner ou através de
mudas que foram produzidas e organizadas nas
areas verdes da escola.

Criagdo de Farmacia VIVA na escola.

Socializagdo de projetos.

Construgdo de uma horta medicinal.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

A Ementa é flexivel pode ser
ressignificada de acordo
com a realidade local.

Os alunos podem plantar
mudas na escola, deixando
a mesma mais verde.

Fortaleza: Editora UFC.

- AN

Navarro, D.F. Utilizagdo da plantas medicinais e aromaterapia como ferramenta no ensino
de ciéncias. Revista Conexdo UEPG, v.3, n.1, 2007.

Figaro, A. K. As plantas medicinais articulando ensino de Quimica e seminario integrado:
valorizando a pesquisa do estudante. Bagé. 2015. 45f. Dissertacao (Mestrado em Ensino
de Ciéncias). Universidade Federal do Pampa, RS, 2015

Matos, F. J. A; Sousa, M. P.; Craveiro, A. A,; Matos, M. E. O. & Machado, M. I. L. (2004)
Constituintes quimicos ativos e propriedades bioldgicas de plantas medicinais brasileiras.
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Conhecer estratégias de reducao dos impactos causados pela urbanizagdo
do meio ambiente.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar as relagdes existentes entre politica, economia e

meio ambiente.

Verificar os principais impactos causados pela urbanizagéo.
Reconhecer a importancia da preservacao de fauna e flora nativas.

A J

TiTULO

MEIO AMBIENTE URBANO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTOl16

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

De acordo com a determina a Lei n.° 9.795/1999, a
Educagdo Ambiental no Brasil deve ser
necessariamente, uma pratica interdisciplinar, no
ensino formal e ndo formal, portanto, meio
ambiente € um tema transversal com a finalidade
de promover uma visdo ampla que envolva nao sé
os elementos naturais do meio ambiente, mas
também os elementos construidos e todos os
aspectos sociais envolvidos na questdo ambiental.
Desta forma, nesta eletiva tem-se um espaco
especifico para o despertar do pensamento critico
em relagdo as questdes ambientais, especialmente
na mudanga urbana causada pela agcao do homem.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Processos de geragdo de energia.

Descarte do lixo, consequéncias e solug¢des ecoldgicas.

Saneamento basico (conjunto dos servigos, infraestrutura e Instalagdes
operacionais de abastecimento de dgua, esgotamento sanitario, limpeza
urbana, drenagem urbana, manejos de residuos sélidos e de dguas
pluviais.).

Verticalizagdo e segregagdo socioespacial.

Relagdes ecoldgicas intra e interespecificas.

Manuteng¢do da Biodiversidade de parques ambientais urbanos.

Tipos de polui¢cdo e suas consequéncias.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a importancia de praticas
sustentaveis na redug¢ao dos danos causados pela
urbanizacao.

HABILIDADES

Definir formas sustentaveis de urbanizagdo.
Reconhecer a influéncia das atividades antrépicas
nos impactos negativos da urbanizagao.

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

- Laboratério de informatica.
- Recursos audiovisuais
diversos.

- Livros, jornais e revistas.

- Materiais produzidos e/ou
indicados pelo professor da
eletiva.

- Kit multimidia.

Participagdo nas atividades propostas.
Realizacdo de pesquisa e/ou projetos.
Apresentagdo de ideias em roda de
conversa/debates.

Apresentagao do trabalho final na
culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de banner sobre temas

abordados durante a eletiva e que sejam escolhidos
pelos estudantes, podendo haver a elaboragao de
projeto afim de reduzir impactos da urbanizagdo na
escola e/ou bairro.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

htm

- AN

Meio Ambiente urbano: Principais problemas e instrumentos para a sustentabilidade. Disponivel
em: https://periodicos.ufsm.br/revistadireito/article/view/8339

Relagao entre inpacto ambiental e o surgimento de doencgas. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/biologia/a-relacao-entre-impactos-ambientais-surgimento-doencas.

FRAGOSO, Edjane; NASCIMENTO, Elisangela Castedo Maria. A EDUCAQAO AMBIENTAL NO ENSINO
E NA PRATICA ESCOLAR DA ESCOLA ESTADUAL CANDIDO MARIANO — AQUIDAUANA/MS.
Ambiente & Educagédo: Revista de Educagdo Ambiental, Rio Grande, v. 23, n. 1, p. 161-184, abr. 2018
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL

Incentivar o estudante a observar, interpretar, formular hipoteses e realizar
analises relacionadas a caracteristicas gerais dos micro-organismos,
especificamente no que se refere ao contagio e prevengado das principais
doengas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Despertar o interesse do estudante pelo conhecimento cientifico e ampliar
sua percepg¢ao frente a relagdo da Microbiologia em seu cotidiano.
Identificar alguns tipos de micro-organismos através de suas estruturas
basicas.

Compreender a atuagao dos micro-organismos em processos da
biotecnologia.

A J

TiTULO

MICROBIOLOGIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO17

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40H/A

JUSTIFICATIVA

Os Micro-organismos interagem conosco no dia a
dia, a compreensao de sua existéncia, associados a
propagag¢ado de doengas relevantes, aos beneficios a
saude, ao funcionamento e manutenc¢ao da vida em
padrdes ecoldgicos é de fato relevante. O
conhecimento a respeito dos microrganismos,
perpassa a realidade de todas as classes sociais,
profissdes e ambientes, pois envolve questdes
basicas de cidadania como higiene, meio ambiente,
producao de alimentos, prevengdo e cura de
doengas e biotecnologia. Nesse sentido, a ampliagdo
destes conhecimentos sdo de extrema importancia
para a vida dos educandos nos seus diferentes
contextos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Mapas conceituais apresentando uma breve revisdo sobre as caracteristicas
gerais dos microorganismos ( virus, bactérias e fungos)

Habitos de Higiene e patdgenos;

Os impactos da microbiologia na vida das pessoas;
Microorganismos e suas agcdes Nno meio ambiente e na vida humana;
Experimentos com degradagdo de alimentos;

Conhecendo vidrarias laboratoriais;

Microorganismos da agua;

Cultivo de bactérias;

Teste em produtos de limpeza;

Teste de isolamento de microorganismos em diferentes ambientes;
Fermentagdo latica, alcodlica e acética;

Microbiologia e biotecnologia.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigagao, a reflexdo, a analise critica,
a imaginacao e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipdteses.

HABILIDADES:

Avaliar os riscos envolvidos em atividades
cotidianas, aplicando conhecimentos das Ciéncias
da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e
comportamentos de seguranca.

Formular e resolver problemas e criar solucdes.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Livros, artigos cientificos.
Textos, videos do youtube.
Maquina fotografica e/ou
celular.

Equipamentos laboratoriais;
material caseiro, etc.

Participagdo nas atividade propostas.
Producao de um relatério final.
Apresentagdo de um video que pode ser
individual ou em grupo, sobre alguma
tematica relacionada a microbiologia.
Apresentagdo de um estudo de caso
com proposta de intervengao.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Feira da microbiologia ( presencial e/ou online) para
apresentacdo do "produto" desenvolvido ao longo
da eletiva .

Debate para apresentagao dos conhecimentos
construidos e/ou habilidades desenvolvidas ao
longo da eletiva.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Outros objetos do
conhecimento podem ser
trabalhados ao considerar
essencial para atender as
necessidades do contexto
educacional.

Moreira, M. A. (2012) Mapas conceituais e aprendizagem significativa. Acesso em: 10. Jul. 2014,
http://moreira.if.ufrgs.br/mapasport.pdf.

Moreira, M. A. (2010) Mapas Conceituais e Aprendizagem Significativa. S&o Paulo: Centauro.
Aventuras da Microbiologia, Isaias Raw e Oswaldo Augusto Sant'Anna, 170 pags., Ed. Hacker.
BARBOSA, F. H.; BARBOSA, L. P. J. L. Alternativas metodoldgicas em

Microbiologia: viabilizando atividades praticas. Revista de biologia e ciéncias da

terra, Sdo Cristévao, v. 10, n.2, 2010. Disponivel em :

<http://revistabioterra.blogspot.com/>. Acesso em: 06 dez. 2020.

PALHETA, R. A;; SAMPAIO, A. P. L. Atividades praticas sobre microrganismos no

aprendizado do ensino médio. Revista de educagao, ciéncia e tecnologia do IFAM,

Manaus, v. 20, n. esp, 2017. Disponivel em
<http://200.129.168.183/0js/index.php/EDIES/article/view/549/0>. Acesso:07 dez , 2020.

- AN
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

QUIMICA E BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Estimular mudancgas de praticas e atitudes e formar novos habitos com
relagao a utilizagdo dos recursos naturais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender o sentido de ser um cidadao consciente e participativo nas
acdes de preservacao e conservagao do meio ambiente.

Favorecer a reflexdo sobre a responsabilidade ética de nossa espécie no
planeta para garantir um ambiente sustentavel.

Identificar atitudes didrias as consequéncias para o meio ambiente.

A J

TiTULO

MUDANCAS AMBIENTAIS GLOBAIS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO18

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Vivemos uma crise ambiental sem precedentes na
histéria da humanidade. Cuidar do meio ambiente
€ uma responsabilidade de todos, entretanto,
melhorar o mundo requer mudangas profundas na
nossa consciéncia, nos estilos de vida, nas estruturas
de poder e nos modelos de producdo e de

consumo gque hoje regem as sociedades. A escola,
enguanto grande polo gerador de ideias, € um

lugar privilegiado para o desenvolvimento da
Educag¢do Ambiental. Através do envolvimento da
comunidade escolar, poderemos guiar 0 Nosso
planeta para longe de um caminho destrutivo e em
diregdo a uma resiliéncia social e ecoldgica de longo
prazo.

N J

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Causas, consequéncias e mitigagao do aquecimento global;

- Eutrofizagdo dos corpos d'agua;

- Extingdo de espécies, desflorestamento e desfaunacao;

- Sobrepesca, acidificagdo dos oceanos e elevacao do nivel do mar;

- Impactos ambientais na obtencao da energia

- Estresse hidrico e desertificagao;

- Impactos causados pela atividade industrial, urbanizagao, agricultura e
pecuaria;

- Polui¢do da dgua do solo e do ar;

- Inovagdes para sustentabilidade; Aulas de campo interdisciplinares.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes
do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas
implicagdes no mundo.

HABILIDADES:

Utilizar procedimentos e linguagens préprias das
Ciéncias da Natureza, para propor solugdes que
considerem demandas locais, regionais e/ou globais.
Reconhecer descobertas e conclusdes e comunicar
a publicos variados, em diversos contextos por meio
de diferentes midias e tecnologias digitais de
informagao e comunicagao (TDIC).

- J

Quadro branco/ pincel/ - Expressao das idéias do estudante

Apagador. - Participagao
Jornais, cartazes, revistas e - Trabalhos individuais
livros. - Trabalhos em grupo

Hipertextos.
Computador/celular.
Aparelho de Som.
Gravadora (caso necessite
realizar algumas gravagoes).
Maquina Fotografica Digital.
Ambientes virtuais de \ )

- Apresentacao das atividades propostas

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Incentivar a pesquisa cientifica com os estudantes,
através de aplicagdo de questionario junto a
comunidade local abordando os habitos de
consumo e ao final gravar podcast com os
resultados e divulgar nas midias e/ou radio
comunitaria.

aprendizagem.
REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Realizar o uso de podcasts e
jogos interativos online para
complemento das
metodologias de ensino.

2016.

Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacao é a Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017.

BORGES, Regina Maria Rabello e SCHWARZ, Vera. O papel dos jogos educativos
no processo de qualificagao de professores de Ciéncias. Rio de Janeiro. 2005.

Fonseca, Martha Reis Marques da Quimica : ensino médio / Martha Reis. -- 2. ed. -- S0 Paulo : Atica,
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver praticas laboratoriais com foco no ensino de Biologia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Interpretar resultados e realizar previsdes sobre atividades experimentais,
fendmenos naturais e processos tecnoldgicos.

Analisar as diversas formas de manifesta¢do da vida em seus diferentes
niveis de organizacao, bem como as condi¢cdes ambientais favoraveis e os
fatores limitantes.

Avaliar os beneficios e os riscos a salde e ao ambiente, considerando a
composigao, a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos.

TiTULO

PRATICAS LABORATORIAIS DE BIOLOGIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO19

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Os fendmenos naturais e os processos tecnoldgicos
sdo analisados sob a perspectiva das relagdes entre
matéria e energia, possibilitando a avaliagdo de
potencialidades, limites e riscos do uso de diferentes
materiais e/ou tecnologias para tomar decisées
responsaveis e consistentes diante dos diversos
desafios contemporaneos.

Para este despertar do pensamento critico e
cientifico, aliar teoria a pratica é fundamental. Essa
pratica pode ser desenvolvida com o uso de
dispositivos e aplicativos digitais, que facilitam e
potencializam tanto as analises e estimativas, como
a elaboragao de representagdes, simulagdes e

protétipos.
AN J\C J

OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM

Citologia. COMPETENCIA:

Ecologia. Realizar experimentos cientificos simples e praticos

Genética. que relacionam os contelddos didaticos com

Fisiologia e Anatomia animal. conceitos e questdes do cotidiano.

Evolugao.

Parasitologia. HABILIDADES:

Botanica. Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos
ecossistemas e seus impactos nos seres vivos € no
corpo humano, com base nos mecanismos de
manutenc¢ado da vida, nos ciclos da matéria e nas
transformacgdes e transferéncias de energia.

Utilizar representacgdes e simulagdes com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais(softwares
de simulagdo e de realidade virtual, entre outros).

N J U J

RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

- Computador, internet. Participagdo nas atividades e pesquisas. Feira de experimentos de Biologia, demonstrando

- Kit multimidia. Envolvimento e participagao nos as praticas e relacionando-as a fendmenos e agdes

- Laboratério de Informatica. experimentos em laboratdrio. cotidianas.

- Laboratério de Ciéncias. Realizagdo de experimentos virtuais.

- Data Show. Elaboragao de banner/cartazes virtuais e/ou fisicos,

- Apostilas. sobre os experimentos e pesquisas realizadas.

N /AN J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

Apostila de sugestdes de praticas a serem desenvolvidas para o ensino de ciéncias naturais e
bioldgicas da Faculdade Integrada de Fernandépolis. Disponivel em:
https:;//www.fef.br/upload_arquivos/geral/arq_5aba3c3cbd47f.pdf

Ciéncia e Biologia. Experimento para a Sala de Aula, Ed. UEA. Disponivel em:
http://repositorioinstitucional.uea.edu.br/bitstream/riuea/1719.

Laboratério virtual de biologia celular e de desenvolvimento da Universidade Federal da Paraiba.
Disponivel em: http://www.dbm.ufpb.br/marques/animacoes.ntm

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

ZOOLOGIA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Estimular e promover o estudo da Zoologia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer a Biodiversidade da fauna brasileira e mundial com um enfoque
evolutivo-ecoldgico.

Compreender as necessidades da Biosfera.

Desenvolver a responsabilidade socioambiental para a conservagao e
preservacao da biodiversidade.

Despertar nos estudantes um maior interesse pela Zoologia.

A J

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO20

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Conhecer as diferentes espécies de animais, seus
aspectos anatdomicos, fisioldgicos, evolutivos e
ecoldgicos, além de ser importante para a educagao
formal de cada individuo, constitui um importante
instrumento de construgdo da conscientizagdo para
as questdes socioambientais e, dentre outros
aspectos, o reconhecimento da importancia dos
ecossistemas, a biodiversidade da fauna e da flora e
a necessidade da conservagao e preservagao das
espécies.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Introdug¢do a Zoologia.
- Zoologia e sociedade.

- Animais selvagens.

- Animais domesticados.
- Espécies em extingao.
- Conceito de habitat.

- Zoologia e ecologia.

- Zoologia e evolugao.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar e utilizar interpretacgdes sobre a dinamica
da vida, da terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsdes sobre o
funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e defender decisbes éticas
e responsaveis.

HABILIDADES:

Discutir a importancia da preservagao e
conservagdo da biodiversidade, considerando
parametros qualitativos e quantitativos.

Avaliar os efeitos da agdo humana e das politicas
ambientais para a garantia da sustentabilidade do
planeta.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

- Laboratério de Ciéncias.

- Microscopio.

- Modelos anatémicos.

- Laboratério de informatica.
- Recursos audiovisuais:
Livros, jornais e revistas,
filmes, documentarios,
aplicativos.

Participagdo nos debates, discussdes e
guestionamentos trabalhados em sala
de aula.

Atividades em sala e em casa.
Realiza¢do de pesquisas e/ou projetos.
Apresentacéo de trabalhos/seminarios.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Producao de um mini documentario sobre as
espécies da fauna local e seu papel ecolégico no
ambiente.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Disponivel em:

em: 27 julho 2010.

- AN

BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, DF: MEC, 2018.
http://basenacionalcomnum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf> Acesso
LESILVA, M. S; COSTA, S. Ensino de Zoologia nas aulas de Ciéncias a partir da aprendizagem
significativa critica. Ensino, Saude e Ambiente — V11 (1), pp. 36-58, Abril. 2018t

Apostila online com Exercicios de zoologia. Disponivel em: http://www.planetabio.com/zoologia.pdf
Apostila online de Zoologia Geral, Nead - UPE.
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

QUIMICA, BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Conhecer a Estequiometria a partir de atividades investigativas, de forma a
perceber a importancia desse conteudo e desenvolvendo habilidades de
preservagao do meio.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Realizar experimentos para demonstracao de reagdes quimicas de forma
gue permita observar as férmulas das substancias.

Balancear uma equagdo quimica a partir de modelos com moléculas.
Reutilizar o 6leo de cozinha produzido na escola a partir da reagao deste
com soda caustica/alcool e sua reacao.

Compreender a importancia histérica da reagdo Haber-Bosch.
Desenvolver um material de reutilizagdo do 6leo e dos prejuizos para o
meio.

A J

TiTULO

Estequiometria na reutilizagao de 6leo usado

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO21

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Sabe-se que é necessério relacionar os conteudos
quimicos a vivéncia dos alunos. Cabe ressaltar ainda
que o assunto Estequiometria é considerado um
dos mais dificeis pelos alunos (pela dificuldade em
reconhecer a linguagem quimica, balancear as
equagdes, ou realizar calculos matematicos). Isto
acontece porgue este conteudo é estudado
regularmente de forma tradicional, sem atividades
experimentais, investigativas, que promovam maior
participacdo do aluno. E necessario utilizar aulas
contextualizadas, em que o aluno possa perceber a
importancia deste conteldo nas indUstrias
quimicas e desenvolver competéncias atitudinais na
preservacao do meio ambiente.

N J

OBJETOS DO CONHECIMENTO

1- Linguagem Quimica: Substancias e Reagoes;

2 - Balanceamento de Equagdes Quimicas;

3 - Conceito de Mol;

4 - Calculo Estequiométrico;

5 - Reutilizagao de materiais;

6 - Reacado de Saponificagdo e de produgao do biodiesel a partir do 6leo
usado;

7 - Reagao Haber-Bosch e Histdria do desenvolvimento da Ciéncia;
8 - Resolugado de Questdes do Enem sobre Calculo Estequiométrico,
reutilizacdo de materiais e reagdes de saponificagado;

9 - Produgdo de material informativo;

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a importancia da linguagem quimica
através da realizagdo de reagdes e o conceito da
estequiometria.

HABILIDADES:

Interpretar uma equagao quimica e realizar seu
balanceamento com o uso de modelos moleculares.
Reconhecer a importancia da reagdo de formacao
da amonia para a indUstria e todo o seu contexto
histdrico.

Reutilizar o 6leo de cozinha usado e desenvolver
atitudes sustentaveis no seu cotidiano.

N J J
LEC: Substancias (Vinagre, A avaliagdo sera realizada de forma Realizar na escola a produgao de sabao artesanal e
Agua sanitéria, Bicarbonato qualitativa observando a participagdo do biodiesel a partir do dleo de cozinha produzido
de sédio, dgua oxigenada, efetiva dos estudantes nas atividades no préprio ambiente escolar.
6leo, soda caustica, adlcool) e propostas. Elaborar um folder informando os prejuizos de se
vidrarias para a realizagdo jogar o éleo usado no ralo da pia e ensinando como
dos experimentos; reutilizar o 6leo de cozinha (a partir do estudo
Modelos para formar as realizado na escola) e divulgar para a comunidade
moléculas. escolar.

Videos sobre reagao
Haber-Bosch.
Provas do Enem. \ ) U )

Computador.

Quadro e pincel. REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Maringa: UEM, 2008

Lipideos. EDUCERE, 2018.

dos sabdes e detergentes. QNESC, 2010.

2009.

- AN

COSTA, Eliana T. H. Uma proposta diferenciada de ensino para o estudo de Estequiometria.
ITAI, Roberta Y. e GONCALVES, Thamyres K. Reagao de Saponificagao: Estudo de Estequiometria e

MASSI, L e JUNIOR, C. S. L. Produgao de sabdo no assentamento rural. Sdo Paulo: QNESC, 2019.
RIBEIRO, Elaine M. F.; MAIA, Juliana de O. e WARTHA, Edson J. As questdes ambientais e a quimica

SANTOS, Ana Paula B. e PINTO, Angelo C. Biodiesel: uma alternativa de combustivel limpo. QNESC,

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Entender os conceitos basicos de quimica inorganica para posterior
aplicagao no cotidiano e nas praticas profissionais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer as estruturas basicas da quimica inorganica, suas propriedades
fisicas e quimicas, fungdes, estruturas e reagoes.

Identificar as seguintes fungdes quimicas inorganicas: acidos, bases, sais e
oxidos.

Reconhecer a importancia das mais diversas substancias quimicas quando
de seus usos na vida cotidiana, na medicina, na indUstria e na evolugdo do
conhecimento cientifico.

Correlacionar as formulas quimicas das diversas substancias com as suas
respectivas nomenclaturas.

A J

TiTULO

FUNCOES INORGANICAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO22

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40H/A

JUSTIFICATIVA

Os alunos ao ingressarem na eletiva de quimica
inorganica, trazem em suas concepgdes que Nao
sao suficientes para compreender as caracteristicas
e reagdes dos compostos inorganicos, assim como
competéncias e habilidades, necessarias para a sua
formacgé&o pedagdgica, mas que se constituem em
obstaculos na construgao de conhecimento.
Sabendo que a quimica inorganica, direta ou
indiretamente, € de origem mineral, o seu
aprendizado pode ampliar o conhecimento para
entendermos sua aplicagdo na agricultura, bem
como a presenca da energia nos minerais e a
importancia de sua presenca no cotidiano da
sociedade.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Histéria do conceito acido-base

- Impactos ambientais

- Teoria de Arrhenius

- Propriedades fundamentais ( condutibilidade elétrica)

- Acido: Conceito, nomenclatura, classificagao, ionizagao, forga e qual a
importancia comercial dos acidos.

- Bases: Conceito, nomenclatura, classificagao, forga e qual a importancia
comercial das bases.

- Sais: Conceito, nomenclatura, neutralizagao, indicadores acido-base, pH.
- Oxido: Conceito, nomenclatura, propriedades e caracteristicas.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender as representacdes que envolvem
conhecimento quimico, incluindo simbolos, cédigos
e nomenclatura cientifica.

HABILIDADES:

Avaliar a Quimica e suas tecnologias, sob o ponto de
vista ambiental e ético, para exercer a cidadania
com responsabilidade, integridade e respeito,
defendendo a qualidade de vida e os direitos do
consumidor.

Reconhecer transformagdes quimicas que ocorrem
na natureza e em diferentes sistemas produtivos e
tecnoldgicos.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Indicadores naturais
acido-base.

Textos xerocados

Matérias de vidro, plasticos
ou descartaveis utilizados
em laboratério.

Solugdes acidas, basicas, sais

Participagdo nas atividades propostas.
Seminarios.

Rodas de conversas e debates.
Resolucdo dos experimentos propostos.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia - Apresentacao de banner com
atividades realizadas.

Apresentagao de materiais de importancia para o
estudo, assim como experimento explicativo.

Proti. Vol 1. 1° ed. S&o Paulo: Moderna, 2016.

OBSERVAGOES

Caso ndo haja equipamentos
e ou solugdes no laboratdério
da escola, serdo substituidos
por materiais naturais e de
baixo custo.

CISCATO, C. A. M.; PEREIRA, L. F.; CHEMELLO, E.; PROTI, P. B. Quimica: Ciscato, Pereira, Chemello e

LISBOA, J.C. F; BRUNI, A. T,; NERY, A. L. P,; BIANCO, A. A. G.; RODRIGUES, H.; SANTINA, K; LIEGEL, R.
M.; AOKI, V. L. M. Ser Protagonista: Quimica. Vol 1. 3° ed. Sdo Paulo: SM, 2016.
NOVAIS, V. L. D.; TISSONI, M. VIVA: Quimica. Vol 1. 1° ed. Curitiba: Positivo, 2016.

e oxidos.
Lousa.
Pinceis ou giz.
Datashow. \ ) U )
Computador.
REFERENCIAS
N J

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Proporcionar uma aprendizagem significativa aos estudantes por meio de
atividades praticas envolvendo o conteldo de quimica, despertando o
interesse para a investigacao cientifica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Orientar acerca das normas individuais e coletivas de seguranga no
laboratério, toxicidade e periculosidade das substancias quimicas.
Introduzir o dominio das técnicas laboratoriais essenciais.

Desenvolver experimentos associados ao conteddo previsto nos objetos do
conhecimento.

A J

TiTULO

PRATICAS LABORATORIAIS DE QUIMICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO23

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Préticas laboratoriais de Quimica sdo de
fundamental importancia para desenvolver
estratégias pedagdgicas diversificadas, nas quais é
possivel problematizar, questionar, discutir, elaborar
hipdteses e propor explicagdes para fendmenos do
cotidiano. As aulas praticas facilitam a compreensao
de conceitos de natureza quimica de forma a
desenvolver no estudante o senso critico para
compreender situagdes que acontecem ao seu
redor. Essas praticas laboratoriais despertam
atitudes investigativas que contribuem para a
compreensado de situagdes problema de carater
cientifico ou ndo, despertando a vontade de
aprender sempre mais.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceitos gerais sobre quimica: transformacgoes; densidade, processo de
separagao, modelos atdmicos. Matéria. Fendmenos fisicos e quimicos.
Propriedades gerais e especificas, estrutura da matéria. Mudancas dos
estados fisicos. Classificagdo das misturas. Misturas homogéneas e
heterogéneas. Ligagdes quimicas. Ligagao idnica. Ligagao molecular. Forgas
intermoleculares. Quimica Inorganica: Introdugdo, Conceito de Arrhenius.
Classificagao das reagdes inorganicas. Eletroquimica, nUmero de oxidagao,
reagdes de oxirredugdo, pilhas e eletrdlise; Termoquimica: processos
exotérmicos e endotérmicos, entalpia e lei de Hess. Solugdes: caracteristicas
fisicas, classificacao, dissolugao, concentragdes das solugdes e propriedades
coligativas.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar situagdes problema e avaliar aplicagdes do
conhecimento cientifico e tecnolégico e suas
implicagdes no mundo.

HABILIDADES:

Utilizar procedimentos e linguagens préprias da
ciéncias da natureza.

Identificar descobertas e conclusbes nos
experimentos de quimica.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de ciéncias.
Computador.
Quadro e pincel.

Elaboragao de relatdrios de experiéncias.
Pesquisa em sites, livros e apostilas.
Debate sobre temas.

Elaboracgao de trabalhos em grupos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Mostra de trabalhos cientificos de quimica.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

A experimentagao é um
meio para a criagao de
problemas que possibilita
contextualizar situagdes e
incentivar iniciagao a
investigacao cientifica.

N J

Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacéo é a Base. Brasilia, MEC/Consed/Undime.2017.
GUIMARAES, C.C. Experimentagao no ensino de Quimica. Nova escola. V.31, 2009.

MOREIRA, Katia de Cassia; BUENO, Ligia; SOARES, Marilia; JUNIOR, Luiz Roberto de Assis. O
desenvolvimento de aulas praticas de quimica por meio de montagem de kits experimentais.
Disponivel em: https://www.unesp.br/prograd/ENNEP/Trabalhos/Encontro?Ensino/T3. pdf.

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Propiciar ao estudante um espago em que ele possa colocar em pratica as
resolucdes das questdes de quimica utilizado no Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM).

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Preparar os estudantes para vestibulares e para o ENEM.

Incentivar os estudantes a estudar ciéncias, de modo especial a quimica.
Reforgar o contelido de quimica para os estudantes.

A J

TiTULO

QUIMICA PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO24

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Esta eletiva, visa potencializar a aprendizagem
especifica para os conteddos de quimica mais
exigidos no exame nacional do ensino médio,
fortalecendo o projeto de vida no ambito do
prosseguimento aos estudos e carreira académica.
Além disso, essa eletiva também ird gerar nos
estudantes um maior apreco pelas ciéncias e revisar
os conteuldos ja vistos na disciplina de quimica
regular, de modo a melhorar o desempenho dos
estudantes na escola e em avaliagdes externas
diversas.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Reacoes quimicas, quimica geral;
- quimica do ambiente;
- Fisico-quimica;
- Eletroquimica;
- Quimica organica;
- Célculos quimicos, estequiometria;
- Materiais, suas propriedades e usos:
Propriedades de materiais.
Estados fisicos de materiais.
Mudancas de estado.
Misturas: tipos. e métodos de separacao.
- Relagcbes da Quimica com as Tecnologias, a Sociedade e o Meio Ambiente;
- Energias Quimicas no Cotidiano.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Apropriar-se de conhecimentos da quimica em
situagdes problema e nas intervengdes
cientifico-tecnoldgicas.

HABILIDADES:

Utilizar cédigos e nomenclatura da quimica para
caracterizar materiais, substancias ou
transformagdes quimicas.

Avaliar implicacées sociais, ambientais e/ou
econdmicas na produgao ou no consumo de
recursos energéticos ou minerais, identificando
transformagdes quimicas ou de energia.

- J

Computador, internet e

Resolugado das questdes propostas
kitmultimidia;

individualmente ou em grupo.

Laboratodrio de ciéncias ~ . .
Resolucdo de simulados online.

Laboratodrio de informatica
Participacio nos debates/seminarios
Apostilas/encartes com as realizados ao longo da eletiva.
questées do ENEM de anos
anteriores;

Materiais indicados e/ou
elaborados pelo professor da N J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Quiz com o uso do kahoot ou outros recurso digital,
com gquestdes selecionadas e/ou elaboradas pelo
professor da eletiva.

eletiva.
REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Paulo: Editora FTD S.A., 2001, 624 p.
Apostila de Quimica. Disponivel em:

CA-MAIO2013.pdf

Prova de quimica online. Disponivel em:

- AN

FONSECA, Martha Reis Marques da.Completamente Quimica, Ciéncias, Tecnologia & Sociedade. Sdo

http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/eureka/quimica.pdf
Apostila de questoes selecionadas para estudo de quimica para o ENEM
https://marista.edu.br/domsilverio/wp-content/uploads/2016/05/ENEM.TREINAMENTO-QU%C3%8DMI

Simulado de Quimica online: Disponivel em: https://www.soq.com.br/simulado/

http://www.colegio24horas.com.br/jornalextra/simulados/prova.asp?arquivo=1&id=8

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA

NATUREZA QUIMICA ORGANICA CNTO25

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC [5]0]-7.Ye?-Yo)

QUIMICA INVESTIGACAO CIENTIFICA 40 H/A

OBJETIVO GERAL Visto que a matéria de Quimica Organica apresenta
Desenvolver os principais conceitos da quimica orgéanica, por meio da uma grande importancia para o ensino médio,
reflexdo a cerca dos produtos utilizados pela sociedade. sendo bastante cobrada em vestibulares/ENEM,
torna-se necessario aprofundar os principais
OBJETIVOS ESPECIFICOS conceitos deste contelddo. Esse ramo da Quimica
Avaliar os beneficios e os riscos a salde e ao ambiente, considerando a introduz uma nova linguagem e especificidades,
composigao, a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos. esta eletiva, entao, assume a fungdo de apresentar o
Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequacado de seu uso conteudo de forma introdutéria, visando uma
em diferentes aplicagdes (industriais, cotidianas, arquitetdnicas ou melhoria na aprendizagem.

tecnoldgicas) e propor solugdes seguras e sustentaveis.

AN J\C J
Principios da Quimica Organica. COMPETENCIA:
Principais tipos e classificagcdo de cadeias organicas. Compreender a quimica e as tecnologias associadas
Nomenclatura dos hidrocarbonetos e compostos organicos. como conhecimento cientifico socialmente
Fungdes organicas. Hidrocarbonetos. construido e integrante da cultura humana.
Compostos organicos oxigenados.
Compostos organicos nitrogenados. HABILIDADES:
Compostos organicos sulfurados. Identificar os componentes da quimica organica.
Compostos organoclorados. Conhecer a utilidade pratica dos compostos
Isometria plana, geométrica e plana. organicos, analisando o custo-beneficio dessa
Polimeros. producao, consumo e uso cotidiano.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Kit de moléculas organicas. Elaboragao de relatdrios de experiéncias. Representagdo das moléculas organicas construidas
Kit multimidia. Pesquisa em sites, livros e apostilas. durante a eletiva.

Apostilas. Participagdo nas atividades. Apresentacao de banner/cartaz explicando a
Laboratério de Ciéncias. Elaboracgao de trabalhos em grupos. aplicabilidade do composto no nosso dia a dia e as
Laboratério de informatica. consequéncias da sua fabricagao, descarte de
Materiais alternativos residuos, etc.

variados que podem ser
usados em experimentos
praticos.

AN AN

.

REFERENCIAS

AN J

Apostila online de introdug&o a quimica organica. Disponivel em:

2ttps.//educ~a.fc.up.pt/ﬂchelros/r?ot|C|as/70’/dgcumept(.)s/'IO?'/lntro’ducao_.qmmlca_orgamca.pdf.
presentagdo em ppt do conteldo de quimica organica. Disponivel em:

https://www.fcav.unesp.br/home/departamentos/tecnologia/LucianaMariaSaran/nocoes-de-quimic

a-organica.pdf.

Sugestao de sites de pesquisas de conteldo relacionado a quimica organica:

https://brasilescola.uol.com.br/quimica/quimica-organica.htm
https:;//mundoeducacao.uol.com.br/quimica/quimica_organica.htm




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

QUIMICA, FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Contextualizar e analisar o papel da quimica na sociedade pelas
suas implicagdes sociais, culturais e tecnoldgicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Compreender e utilizar
visdo macroscopica.
Reconhecer e propor solugdes de um problema relacionado a
quimica, selecionando procedimentos experimentais pertinentes.
Aplicar o conhecimento gquimico abordando o manuseio e o descarte
de substancias e residuos quimicos gerados no laboratério.

conceitos quimicos dentro de uma

TiTULO

QUIMICA Il (FISICO-QUIMICA)

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO26

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A fisico-quimica é um componente curricular pouco
atrativo para o aluno, pois muitas vezes ja ha uma
visdo pré-concebida de ser dificil e abstrata. No
entanto, esta eletiva visa quebrar esse paradigma e
mostrar que os conteldo de quimica sob a ética
dos principios, conceitos e praticas da fisica, podem
ser usados para texplicar os fendbmenos quimicos
através dos conceitos de movimento, energia, forga,
tempo, temperatura, pressao, volume, calor, e
trabalho, quimica quantica e equilibrio quimico,
mecanica estatistica e eletroquimica, de forma
préatica e com experimentos simples e/ou com o uso
de laboratdrios virtuais, aproximando conceitos de
aplicabilidade cotidiana.

2.Propriedades coligativas.
3.Termoqguimica.
4.Cinética quimica.
5.Equilibrio quimico.
6.Equiilibrio idnico.
7.Eletrogquimica.
8.Radioatividade.

A\

AN J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
1.Solucdes. COMPETENCIA

Compreender questdes relacionadas a natureza e
espontaneidade das interagdes quimicas na sua
relagdo com a reatividade das substancias.

HABILIDADES:

Conhecer os processos de oxidagdo e redugao e
as participagdes no funcionamento das baterias
e da eletrdlise.

Perceber que a troca de calor nas reagdes
quimicas, auxiliam na compreensdo de fatos
observados no dia a dia.

Reconhecer os efeitos da adicao de solutos
ndo-volateis no comportamento dos solventes
liguidos.

N J

AVALIACAO

2
| -
I

>

RECURSOS DIDATICOS

Computador, internet e kit
multimidia.

Laboratério de Informatica.
Laboratério de Ciéncias.

Resolucgao de atividades em sala/casa.
Participagdo nas discussdes em sala,
roda de conversa e atividades em grupo.
Realizagdo das praticas de laboratdrio e
entrega dos relatérios de cada pratica.
Construgdo de modelos explicativos de
fenémenos estudos em sala/laboratério.

Apostilas e/ou materiais
indicados e/ou elaborados
pelo professor da eletiva.

Materiais para a pratica em
laboratério. \ )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao das experiéncias realizadas no
laboratorio de ciéncias e/ou laboratorios virtuais.

Realizagdo de projeto para a feira de ciéncias da
escola/regional.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

http://www.gmc.ufsc.br/geral/

35:03%20(ensino%20m%C3%A9dio)

HESS, SONIA. Experimentos de Quimica com materiais domésticos. SP: Moderna, 1997.

ROQUE, CRUZ. Experimentos de quimica em microescala Fisico-Quimica. SP: Scipicone, 1998.
OLIVEIRA, C. R. A. Objetos de aprendizagem no ensino de Ciéncias Naturais na educacao de Jovens
e Adultos- EJA: alternativas e possibilidades. Dissertacdo de Mestrado. 2014.

Laboratorio virtual de quimica da Universidade Federal de Santa Catarina. Disponivel em:
Laboratorio virtual de quimica. Disponivel em: http://wwuwv.labvirtq.fe.usp.br/appletslista.asp?time=23:

\Centro de Referéncia em Educacao: http://www.crmariocovas.sp.gov.br/emr_l.php?t=009

|
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ELETIVA

CIENCIAS DA

NATUREZA QUIMICA DA LIMPEZA CNTO27

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC [5]0]-7.Ye?-Yo)

QUIMICA INVESTIGACAO CIENTIFICA 40 H/A

OBJETIVO GERAL Os fendmenos naturais e os processos tecnoldégicos
Compreender o processo de produgdo dos produtos de limpeza, com devem ser analisados sob a perspectiva das relagdes
conhecimento e seguranga. entre matéria e energia, possibilitando a avaliagao
de potencialidades e de limites e riscos do uso de
OBJETIVOS ESPECIFICOS diferentes materiais e tecnologias para tomar
Entender a Quimica como algo do cotidiano do estudante. decisbes responsaveis e conscientes diante dos
Utilizar matéria prima e material reaproveitado (6leo de cozinha saturado), diversos desafios contemporaneos. Nessa eletiva,
visando a sustentabilidade ambiental. podemos mobilizar os estudos referentes a
Despertar para a quimica através do entendimento dos processos de estrutura da matéria e transformagdes quimicas
elaboragéo de produtos de limpeza basica. para discutir criticamente a necessidade do uso de
certos produtos quimicos e as consequéncias deste
uso indiscriminado ou ndo, bem com os impactos
na natureza e formas sustentaveis de utilizagao.
AN J\C J
Quimica Geral: tabela periddica, propriedade e transformagdes das COMPETENCIA
substancias. Balanceamento quimico. Analisar as transformacdes e conservagdes em
Fisico-quimica: calculo estequiométrico (reagentes em excesso) e estudos sistemas que envolvam quantidade de matéria, de
das solugdes. energia e de movimento para realizar previsdes em
Quimica Organica: nomenclatura. situagdes cotidianas.
HABILIDADES:

Entender e aplicar métodos e procedimentos
préprios das ciéncias naturais.

Identificar variaveis relevantes.

Selecionar procedimentos necessarios para a
producao, analise e interpretagao de resultados de
processos ou experimentos cientificos e
tecnoldgicos.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computador, internet e kit Fabricagao em pequena escala de produtos de
multimidia. Participagdo nas discussdes da tematica. limpeza.

Laboratério de Informatica. Roda de conversa e atividades em grupo. Mostra dos produtos fabricados, explicitando o
Laboratério de Ciéncias. Realizagdo das praticas de laboratdrio e processo de fabricacdo e a utilizagdo no dia a dia.

entrega dos relatérios de cada pratica.
Materiais para a pratica em
laboratério.

AN AN

.

REFERENCIAS

AN J

GUIMARAES, C.C. Experimentacao no ensino da quimica: caminhos e descaminhos rumo a

=~ aprendizagem significativa. Quimica Nova na escola, v.31, n.3, p.198-202, 2009.
VIEIRA, A.C. et al. Produgao de "kits" com materiais alternativos para experimentagao no Ensino
Médio. Professores em formacao ISEC/ISED, v.1, 2010.
WARTHA, E; SILVA, E; BEJARANO, N. Cotidiano e contextualizagao no ensino de Quimica. Quimica
Nova na Escola, v.35, p. 84-91, 2013.
TAKAMOTO, F.B. et al. Receita e Fabricagao de Produtos de limpeza Caseiro. IFCE, RS. Disponivel
em:
https://ifrs.edu.br/feliz/wp-content/uploads/sites/18/2018/11/Apostila_produtos_de_limpeza_grupo_Fr

_ancine.pdf. Acesso em 14.12.2020.
N J J




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

RADIAGAO

COMPONENTES CURRICULARES

QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Identificar os fendmenos nucleares e apontar beneficios e riscos da
radioatividade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Especificar os tipos de fendmenos nucleares.

Conceituar meia-vida e explicar o processo de datagao do carbono 14.
Interpretar o balanceamento de equagdes nucleares.

Definir os conceitos de particulas alfa, beta e raios gama.

Citar o processo da descoberta da radioatividade.

Mencionar as catastrofes radioativas.

A J

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO28

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A radiagao é um fendmeno presente em nosso
cotidiano que devemos olhar com atenc¢do, toda sua
linha do tempo, seus conceitos e suas aplicagdes
para uma melhor compreensao do contexto
inserido. Por meio da reflexdo sobre esses
fendmenos, essa eletiva busca nortear o processo de
aprendizagem dos estudantes, por meio de
pesquisa e debate decorrentes ao longo do
componente eletivo.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Reagdes nucleares.

- A descoberta da radioatividade.

- Decaimentos radioativos.

- Balanceamento das equacgdes nucleares.
- Efeitos bioldgicos.

- Cinética do decaimento radioativo.

- Fusdo nuclear e tFisdo nuclear.

- Catastrofes radioldgicas e nucleares.
N

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar fendmenos naturais e processos
tecnoldgicos, com base nas relagdes entre matéria e
energia, para propor agdes que minimizem
impactos socioambientais e melhorem as condi¢cdes
de vida em ambito local, regional e/ou global.

HABILIDADES:

Reconhecer as propriedades dos materiais para
avaliar a adequacao de seu uso em diferentes
aplicagdes (industriais, cotidianas, arquitetdnicas ou
tecnoldgicas).

Propor solugdes seguras e sustentaveis
considerando seu contexto local e cotidiano.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Sala de aula.

Datashow.

Recursos audivisuais:
documentarios, filmes e
textos sobre radioatividade.
Apostilas e materiais
diversos indicados e/ou
produzidos pelo professor da
eletiva.

Participagdo nas atividades propostas.
Realizacdo de pesquisa e/ou projetos.
Apresentagdo de ideias sobre o
conteuldo, envolvendo aplicabilidade e
consequéncias para ao meio ambiente e
avida humana.

Roda de conversa e debates.
Apresentacéo/participacio na
culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

- Debate e/ou juri simulado sobre um sobre um
tema central, no qual os estudantes deverdo
apresentar um banner ou utilizar o datashow para
exemplificar suas teorias.

- Seminario e/ou palestra sobre o uso da
radioatividade na salde com a presenga de um
profissional da area enfatizando os beneficios dessa
tecnologia para a vida humana.

.

-

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Programa Conversa Periodica Radioatividade: Riscos e Beneficios. In: RIO DE JANEIRO. Ministério
da Educacao. BERNOULLI: Quimica - 12 série, v3 - Sistema Bernoulli, 2020.

Apostila educativa de radioatividade. Disponivel em: https://www.if.ufrgs.br/tex/fis01001/radio.pdf

Historico da radioatividade e outros. Disponivel em:
http://fisica.ufpr.br/viana/parfor/Fisica_Moderna/Aula_12_2018.pdf

Radioatividade e Meio Ambiente. Disponivel em:
http://edit.sbg.org.br/anexos/radioatividade-meio-ambiente.pdf

(&
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

QUIMICA E BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
- Estudar propriedades dos compostos organicos a partir da produgao de
sabonetes medicinais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

-Diferenciar conhecimento empirico de conhecimento cientifico;
-Verificar cientificamente os efeitos medicinais de algumas plantas;
-ldentificar as substancias quimicas (principios ativos) presentes em
determinadas plantas como o alecrim, hortel3, limao e laranja;

-Analisar, quimicamente, as formulas de cada substancia e identificar as
propriedades destes compostos;

-Extrair o principio ativo das plantas por infusdo ou decoccao e fabricar os
sabonetes com propriedades medicinais.

TiTULO

SABOARIA MEDICINAL E QUIMICA ORGANICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO29

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

E de fundamental importancia dar significado aos
conteldos estudados na educagao basica, para que
o aluno possa perceber a aplicabilidade destes
assuntos na sua vida ou na evolugao da ciéncia e
tecnologia. Sob essa dtica, articular as propriedades
farmacolégicas de uma planta a sua estrutura
quimica € uma maneira inovadora e interessante de
se estudar conceitos de Quimica Organica. Ainda,
incluir atividades experimentais, como a produgao
de sabonetes medicinais e utilizar esses
conhecimentos no dia a dia, tornam a eletiva
altamente motivadora para os discentes.

A partir da pesquisa do principio ativo de cada planta medicinal analisada,
deve-se estudar:

- Aférmula molecular e estrutura da cadeia carbdnica deste composto;

- A estrutura espacial da molécula e se apresenta quiralidade;

- A polaridade, a solubilidade, e as forgas intermoleculares;

- A aromaticidade e ressonancia;

- Os grupos funcionais presentes e sua importancia para as propriedades
fisicas e quimicas da molécula;

- A presencga de outros isbmeros desta molécula;

- Conceitos relacionados a 6leos essenciais e perfumes;

- Outras propriedades e efeitos cientificamente comprovados da molécula;
- Reagdo de Saponificagdo e outras reagdes organicas

- J

AN AN J/
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
COMPETENCIA

- Identificar varidveis relevantes e selecionar os
procedimentos necessarios para a produgdo, analise
e interpretagao de resultados de processos ou
experimentos cientificos e tecnoldgicos

HABILIDADES

- Descrever fendmenos, substancias, materiais,
propriedades e eventos quimicos;

- Analisar e interpretar diferentes tipos de textos e
comunicagoes referentes ao conhecimento
cientifico e tecnolégico quimico;

- Reconhecer e compreender simbolos, cédigos e
nomenclatura da propria Quimica e da tecnologia
quimica.

- J

- Laboratoério de Ciéncias;

- Materiais para fabricacao
dos sabonetes: glicerina,
alcool de cereais, plantas,
esséncias, fogareiro, panela e
formas;

- Modelos Moleculares;

- Videos, Folhas, textos,
plasticos e material para
embrulhar os sabonetes;

- Quadro e pincel, Datashow. \ )

Participagdo dos alunos na realizagao
das atividades propostas.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

- Mostra de sabonetes medicinais fabricado, citando
suas propriedades farmacoldgicas.

AN J

AN J

OBSERVAGOES

Todas as atividades
sugeridas estdo detalhadas
em outro material com
divisdo das horas-aula, que
podem ser ou ndo seguidas
pelo(a) professor(a).

- AN

2011

ensino Médio. Sdo Paulo: QNESC, 2000.

- LOYOLA, Cristiana Oliveira de B. e SILVA, Francisco César. Plantas medicinais: uma oficina
tematica para o ensino de grupos funcionais. Sdo Paulo: QNESC, 2017.

- VERANI, Claudio N. et all. Sabdes e detergentes como tema organizador de aprendizagem no

REFERENCIAS

- ESPOSITO, Damasio. e MILARE, Tathiane. A fabricacdo de sabonetes e perfumes artesanais pelo
método de saponificagdo, para auxiliar na aprendizagem de conceitos quimicos. Sao Paulo: UNESP,
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

BIOFILIA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, ARTE, GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL:

Avaliar os beneficios e os riscos a salde e ao ambiente, considerando a
composicdo, a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos,
como também o nivel de exposicao a eles, posicionando-se criticamente e
propondo solugdes individuais e/ou coletivas para seus usos e descartes
responsaveis.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:

Desenvolver um olhar consciente sobre as relagdes do ser humano com a
natureza;

Compreender como as atividades humanas impactam o ambiente
Abordar conceitos da biologia por meio de habilidades artisticas;
Promover atividades de transformagao dos espagos escolares buscando
uma maior interagdo com a natureza;

Analisar questdes ambientais dentro e fora do ambiente escolar;

Produzir obras artisticas que busquem promover a conscientizagao
ambiental,;

A J

TiTULO
EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CNTO30

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O termo "Biofilia" representa a relagao inata
existente entre cada ser humano e a natureza.
Porém, desde o surgimento dos primeiras cidades
os individuos humanos vem se distanciando dessa
relagao. Nesse contexto a disciplina "Biofilia" se
justifica por promover uma reconexdo dos alunos
com seu ambiente natural, propondo um despertar
inspiracional e a orientagdo para novas ideias e
propostas criativas que podem motivar esse
estreitamento de vinculos entre o homem e o meio
ambiente.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Diversidade da fauna e flora brasileira;

- Principais biomas do brasil;

- Impactos ambientais causados por atividades antrépicas;

- Relagbes entre biologia e artes;

Ideias para espagos biofilicos;

- A potencialidade das manifestag¢des artisticas como ferramentas para
promover a conscientizagao ambiental;

- Introdugdo aos principios éticos e de design de Permacultura;

- Introdugdo aos principios de resiliéncia;

- Reflexdes, dinamicas e vivéncias que promovam a Biofilia na Escola;
- Producgao de jardins alimenticios e medicinais;

- Experiéncias praticas para criagao de mais espagos verdes na escola.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar fendbmenos naturais com base nas
interacdes e relagdes entre ambiente e ser humano.
HABILIDADES:

Justificar a importancia da preservagao e
conservagdo da biodiversidade,

considerando parametros qualitativos e
quantitativos, e avaliar os efeitos da acao

humana e das politicas ambientais para a garantia
da sustentabilidade do planeta.

Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos
ecossistemas, Nos seres vivos

e no corpo humano, interpretando os mecanismos
de manuteng¢do da vida com base nos

ciclos da matéria e nas transformagoes e
transferéncias de energia.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

- Laboratério de informatica;
- Recursos audiovisuais:
Livros, jornais e revistas,
filmes, seriados,
documentarios, textos (sobre
meio ambiente e arte);

- Materiais para a produgao:
folhas de sulfite; lapis;
tesoura de costura; papel
cartao; tintas e pinceis; cola;
tesoura; materiais \ )

Participagdo em aula; Atividades em

sala e em casa; Realizagdo de pesquisa e
producao de relatorio;

Apresentacdo das ideias em roda de
conversa e apresentagao de trabalhos na
culminancia; elaboragéo de projetos.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de produgdes artisticas que busquem
despertar a consciéncias sobre as relagdes entre ser
humano e meio ambiente;

Socializagdo de projetos para criagdo de espagos
verdes na escola e/ou nas casas dos educandos.

reaproveitaveis.
REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Dependendo do
desenvolvimento das
atividades outros recursos
podem ser utilizados.

Ed. Sao Paulo: Loyola, 2011.

- AN

LAM, Claudio. Empreendimentos Eco-sustentaveis: Aplicagao de parametros de
eco-sustentabilidade em edificios comerciais no mercado imobilidrio de Sdo Paulo. Sdo
Paulo, 2004. 77 p. Tese de Doutorado. Escola Politécnica da Universidade de Sado Paulo.

FAZENDA, I.C.A. Integracao e interdisciplinaridade no ensino brasileiro efetividade ou ideologia. 6.
SA, Marilde Beatriz Zorzi; SANTIN FILHO, Ourides. Arte e Ciéncia de maos dadas na construgao de

aprendizagens com significado. In: 2° CONGRESSO INTERNACIONAL DE ENSINO DE CIENCIAS,
2014. Foz do Iguagu. Anais... Foz do Iguagu: UNILA, 2014.
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA E QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando
procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Destacar os aspectos cientificos e técnicos da quimica e da fisica de
corantes, pigmentos e seus intermediarios.

Estudar as propriedades do matérias corantes.

Compreender a importancia de corantes e pigmentos ao longo da histdria
da humanidade nos diferentes setores da gastronomia, indUstria téxtil,
construgao civil entre outros.

Classificar corantes e pigmentos.

Conhecer a aplicagao pratica no cotidiano dos pigmentos e corantes.

A J

TiTULO

CIENCIA DAS CORES

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CNTO31

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O homem utiliza as cores ha mais de 20 mil anos. O
primeiro corante a ser conhecido pela humanidade
foi o Negro-de-Fumo (Carbon Black). Por volta de
3.000 a.C., foram produzidos alguns corantes
inorganicos sintéticos, como o Azul Egipcio. Os
cacadores do Periodo Glacial pintavam, com
fuligem e ocre, as paredes das cavernas reservadas
ao culto, criando obras que resistem ha milénios.

As ciéncias das cores sdo importantes para o
cotidiano, estando presentes em materiais de
escritério, cosméticos e domissanitarios, fertilizantes
e sementes, sabdes e detergentes. Justifica-se o
estudo ja na educagao basica, ampliando o pensar e
o fazer criativo nesse ramo tao vasto.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Defini¢gdo de corantes e pigmentos.

- Histéria dos pigmentos e corantes.

- Classificagdo de pigmentos e corantes (organico e inorganico).

- Classificagdo segundo as classes quimica, e segundo a utilizagao por
substrato.

- utilizagdo de pigmentos e corantes na atualidade.

- Branqueadores: O avesso dos corantes e pigmentadores.

- Utilizacao de branqueadores 6ticos na inddstria téxtil, gastrondmica e
domissanitarios e da construgao civil.

- Colorimetria.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Avaliar os beneficios e os riscos a saude e ao
ambiente, considerando a composig¢ao, a toxicidade
e a reatividade de diferentes materiais e produtos.
HABILIDADE:

Analisar e representar, as transformagdes e
conservagdes em sistemas que envolvam
guantidade de matéria, e seus comportamentos em
situagdes cotidianas e em processos produtivos.
Priorizar o desenvolvimento sustentavel, o uso
consciente dos recursos naturais e a preservagao da
vida em todas as suas formas.

Posicionar-se criticamente e propor solugdes
individuais e/ou coletivas para usos e descartes
responsaveis.

N J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

OBSERVAGOES

As aulas praticas podem
manchar as carteiras e
fardas devido o uso dos
corantes e pigmentos.

disponivel em:

Portal Sao Francisco, quimica, corantes e pigmentos:
https://www.portalsaofrancisco.com.br/quimica/corantes-e-pigmentos

Corantes, caracterizacdo quimica, toxicolégica, métodos de deteccao e tratamento. Apostila em pdf
https://wordpress.ft.unicamp.br/laeg/wp-content/uploads/sites/33/2017/10/Corantes.pdf

Revista Fitos, Vol.3 N°02 junho 2007_Estabilidade de Corantes e Pigmentos de Origem Vegetal.
Disponivel em: https://www.arca.fiocruz.br/bitstream/icict/19149/2/1.pdf

Dossié Técnico de Corantes e Pigmentos, disponivel em:
\http://www.respostatecnica.org.br/dossie-tecnico/downloadsDT/NTchA==

- Apostilas e materiais. - Participagao nas atividades realizadas - Produgdo de banner/cartazes com os riscos do uso

- Kit multimidias e internet. em sala e no laboratédrio. indiscriminado de corantes, pigmentos e

- Laboratério de ciéncias. - Interagdo com o grupo de trabalho. branqueadores.

- Corantes organicos e - Desenvolvimento de pesquisas e

inorganicos. apresentagdo dos resultados da pesquisa - Mostra do uso dos corantes e pigmentos organicos

- Pigmentos organicos e com énfase na aplicabilidade da e inorganicos no nosso cotidiano.

inorganicos. descoberta.
- Mostra da producado de corantes e pigmentos
realizados durante as aulas.

N J J
REFERENCIAS
N J
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, FISICA,QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Compreender os conhecimentos de ciéncias por meio de jogos ludicos
elaborados pelos estudantes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Revisar contelddos de Ciéncias da Natureza.

Proporcionar a experiéncia pratica na construgao de jogos
didatico-pedagdgicos, estimulando o pensamento estratégico e o
raciocinio légico.

Promover principios basicos de cidadania e nog¢des de sustentabilidade
através de jogos com materiais reutilizados.

Estimular o estudante a pesquisar, conhecer, valorizar e preservar a
natureza.

A J

TiTULO

CIENCIAS ATRAVES DE JOGOS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CNTO32

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O espirito de competitividade é inerente aos jovens
e constitui um fator motivador. Os jogos sdao
ferramentas para estimular os estudantes a
aprenderem os conteldos de ciéncias. Usando
materiais reutilizados, o estudante promove uma
consciéncia ambiental e possibilita o
desenvolvimento do senso de planejamento
estratégico. Essa eletiva oferece uma maneira leve e
|Udica de aprender ciéncias, onde o estudante é
protagonista na construcado efetiva do seu
conhecimento cientifico.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conteudos das disciplinas de Quimica, Fisica e Biologia contemplados no
curriculo do Ensino Médio.
Jogos didaticos para ciéncias.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Analisar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do
conhecimento cientifico e tecnoldgico.

HABILIDADES:

Utilizar procedimentos e linguagens préprias das
Ciéncias da Natureza, para propor solugdes em
demandas locais.

Construir questodes, elaborar hipdteses, empregar
instrumentos de medigdo e interpretar modelos
explicativos através de jogos.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Recursos audiovisuais: livros,
data show, computados,
quadro branco, pincel.
Materiais para produgéo de
jogos: tesoura, cola, régua,
canetas, papéis variados, etc.
Materiais para reutilizagdo:
tampas de garrafa, papelao,
isopor, madeira, etc.

Participagdo nas atividades realizadas.
Apresentacgdo das ideias e execugdo dos
jogos.

Participagdo nos momentos do jogo.
Apresentagdo do material produzido na
culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Apresentagao de jogos produzidos,
convidando a comunidade escolar a jogar.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Pedir aos estudantes que
tragam materiais
descartados que possam ser
reutilizados na producgado de
jogos.

Edi¢cdes SM. Sao paulo, 2076.

- AN

AMABIS, José Mariano; MARTHO, Gilberto Rodrigues. Fundamentos da Biologia. Ed. Moderna.

Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacgao é a Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME,2017.
BARRETO, Benigno. XAVIER, Claudio. Fisica aula por aula. 3% edi¢gao. Sdo Paulo: Ed. FTD, 2016.

Ser Protagonista: quimica, 1° ano: ensino médio/Julio Cezar Foschini Lisboa (et al.); organizadora
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL:

Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas
interacgdes e relagdes entre matéria e energia, para propor agdes individuais
e coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos
socioambientais e melhorem as condigdes de vida em ambito local,
regional e global.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:

- Instigar um pensar critico e criativo para a necessidade de
sustentabilidade, além de fortalecer habitos de consumo saudaveis e
conscientes.

- Conhecer sobre 0s 17 obj de desenvolvimento sustentavel;

- Desenvolver agdes para reaproveitamento de agua, lixo organico e
reciclavel.

A J

TiTULO

CONSTRUINDO UMA ESCOLA SUSTENTAVEL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CNTO33

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A constatagao da grave crise ambiental por que
passa o Planeta Terra, ocasionada pelo crescimento
das atividades antrépicas, tornou urgente a
necessidade de modificar os atuais padroes de
desenvolvimento socioeconémico, que destroem a
natureza, para modelos mais eficientes e
ecologicamente corretos. Nas ultimas décadas a
poluicdo das dguas, do solo e do ar atingiram niveis
criticos, comprometendo todos os ecossistemas da
Terra. Em busca da sustentabilidade, através da
mudanga de paradigmas sobre o desenvolvimento
a qualquer custo, a escola se constitui em local
ideal para formagao de cidaddaos comprometidos
com novas concepgdes de mundo

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Os 17 objetivos de desenvolvimento sustentavel;

- Ecossistemas;

- Residuos sdlidos e residuos organicos;

- Consumo consciente;

- responsabilidade sobre o lixo gerado pelo consumo.
- Agendas de sustentabilidade global e local;

- Biodiversidade dentro da escola e do seu entorno.

Gestao democratica e participativa: vivéncia na formagao de agendas de
sustentabilidade ambiental para a escola ou municipio.

Acbes de fortalecimento dos Grémios Estudantis;

Promogao da biodiversidade dentro e no entorno da escolg;

Discussao de tematicas atuais que envolvam os direitos sociais € 0 meio
ambiente com agdes de intervengdo.

Valorizagdo do patrimonio cultural e artistico do municipio;

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Favorecer o exercicio de participag¢do e o
compartilhamento de responsabilidades em relagao
as questdes socioambientais promovendo uma
educacao integral.

HABILIDADES:

Realizar vivéncias de gestdo e participagdo popular,
para ver o que pode ser feito na escola e seu entorno
no que diz respeito a sustentabilidade, como
reaproveitamento de agua, organicos e reciclaveis,
além de campanhas de conscientizagdo sobre
consumo consciente;

Debatersobre a necessidade de preservagao da
biodiversidade;

Reconhecer direitos deveres na construgado do
cidadao integral;

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Computador, Internet e
kitmultimidia.

Laboratério de informatica;
Quadro branco

Pinceis

Aulas de campo

Visitas guiadas

A avaliagdo consiste na agdo continua da
participagdo e envolvimento dos alunos
nas aulas e nas ag¢des propostas para a
culminancia

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
- Realizar uma agao concreta na escola ou no bairro
de preservagdo do meio ambiente como: plantio de

arvores; reutilizacdo da dgua, reutilizagdo do lixo; ¢

- Ciclos de debates.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

gremio-estudantil
https://www.gov.br/mma/pt-br

20educacional.

Link de materiais educativos:

- AN

Grémio Estudantil - Secretaria da Educacéo - Seduc/CEwww.seduc.ce.gov.br > 2018/01/01>»

https://escolaweb.com.br/gestao-escolar/precisamos-falar-sobre-gestao-escolar-participativa/#:~:
text=Com%20uma%20gest%C3%A30%20democr%C3%Altica%20e,a%20tod0%200%20processo%

https://drive.google.com/drive/folders/0B9IIJhnQDAWR2UHhMZGILREQWWWs

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Produzir cordéis para ser trabalhado como recurso didatico no ensino e
aprendizagem dos conteudos cientificos trabalhados em Citologia no
Ensino Médio.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Descrever as partes e funcionalidades das diferentes células com o uso de
linguagem de cordél;

- Exemplificar através da literatura de cordel as diferengas entre as células
animal e vegetal; Caridtica e eucaridtica.

- Identificar estruturas que nao possuem células como virus e prions e que
no entanto podem adoecer e/ou prejudicar o funcionamento correto das
células, usando literatura de cordel.

A J

TiTULO

O USO DO CORDEL NO ENSINO DE BIOLOGIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CNTO34

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A partir das observacgoes feitas no cotidiano nas
aulas de Biologia da EEMTI, percebeu-se que os
alunos sentem muita dificuldade de aprender os
termos cientificos de Biologia. Esses termos sao
motivo de erro em grande parte das questdes de
Biologia nas provas de vestibular e de ENEM.
Relativo a essa questdo,Silva (2013) enfoca que
literatura de cordel pode integrar-se com a Biologia
e nesse sentido une o cientifico com o popular,
criando uma ponte de comunicag¢do com o aluno
que pode aprender de forma menos descritiva e
sem sentido dado para o significado dos termos que
estd a aprender.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

DIFERENTES TEMATICAS DA CITOLOGIA:

Componentes da célula;

Diferenciagao celular;

Divisao celular;

Virus e Prions: Seres vivos ou Ndo-vivos?

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA

Analisar e utilizar interpretac¢des sobre a dinamica
da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsdes sobre o
funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas
e responsaveis.

HABILIDADES

Melhorar o entendimento dos alunos sobre termos
cientificos trabalhados nos conteddos de Biologia.
Elaborar como produto educacional, cordéis sobre
alguns assuntos que serdo selecionados nos
conteudos trabalhados especificamente em
Citologia.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
DATASHOW; A avaliagdo sera formativa durante todo Producao de cordéis com os alunos do ensino
COMPUTADOR. processo de desenvolvimento das médio a partir de conteudos de citologia.

FOLHETOS DE CORDEIS atividades dos alunos sendo pontuadas

PRONTOS; as questodes colocadas pelos alunos de

PINCEL; forma a corrigi-los e melhorar o

PAPEL SULFITE; entendimento deles sobre a tematica

CANETAS. abordada.

N /AN J
REFERENCIAS
~ 7 ALVES, Roberta Monteiro. Literatura de cordel: por que e para que trabalhar em sala de aula.
= Revista Féorum Identidades, Ano 2, Volume 4 — p. 103-109 — jul-dez de 2008. Disponivel em: <

OBSERVACOES https://seer.ufs.br/index.php/forumidentidades/article/view/1815. > acesso em 04/06/2020.
SILVA, Maria Célia Cavalcante De Paula E et al. A utilizagdo da literatura de cordel como ferramenta
pedagdgica para a compreensao de conhecimentos de biologia. Anais Il ENID / UEPB... Campina
Grande: Realize Editora, 2013. Disponivel em: <https://editorarealize.com.br/artigo/visualizar/4785>.
Acesso em: 04/07/2020.




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

FISICA, MATEMATICA, QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando
procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza, para
propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou globais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Ressignificar o estudo de ciéncias, aproximando os conceitos tedricos a
atividades praticas e usuais no cotidiano do aluno, integrando esse
conhecimento ao seu projeto de vida, potencializando a pratica cotidiana

de pensamentos computacionais.

Investigar e analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou
eletrénicos e sistemas de automagao para compreender as tecnologias
contemporaneas e avaliar seus impactos sociais, culturais e ambientais.

AN J

TiTULO

ROBOTICA EDUCACIONAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CNTO35

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Na vida contemporanea a convivéncia com as
maquinas se acentua, mesmo dentro de casa e/ou
no mercado de trabalho, essa convivéncia é
inevitavel o que nos leva a trazer esse contexto de
forma mais aprofundada para os educandos,
interligando os conceitos da robdética com as
ciéncias de diferentes areas, seja matematica,
linguagens ou sociais.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Histdria e aplicagao da robdtica;

- Conceitos basicos da robdtica;

- Elaboragao, montagem e programagao de robds para execugao de tarefas;
- Eletronica;

- Sistema de integracgao;

- A velocidade, engrenagens e polias mecanicas, corrente elétrica,
resisténcia elétrica, poténcia elétrica, instrumentos de medida elétrica,
sensores. atuadores.

- Introdugdo a légica de programagao, programacgao de
microcontroladores, robds autdnomos, Arduino.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA

Compreender a importancia para a salde, do uso de
robds, desde 0 uso em exames como: tomografias e
ressonancias, até cirurgias guiadas.

HABILIDADES

Construir robbs que usem lampadas, motores e
sensores.

Conhecer e aplicar principios de eletrénica digital.
Construir ou adaptar elementos dindmicos como
engrenagens, redutores de velocidade de motores,
entre outros.

Discutir e argumentar sobre a ética na utilizagdo de
robds para fins diversos, especialmente o que
envolve privacidade e uso de dados pessoais.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Computador, Internet, Kit
multimidia.

Participagdo em sala de aula.

Colaboragao nas equipes e na execugao
Laboratério de informatica. das tarefas em grupo.
Laboratério de ciéncias. construgao e eficiéncia do robd
construido pela equipe.
Apostilas e materiais
criados/indicados pelo

professor da eletiva.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Apresentagao dos robds em uma feira escolar;

Construgao de banner/cartaz/ ambiente virtual
mostrando a importancia da robdtica para as
diversas areas do conhecimento e também os riscos
da utilizagdo indiscriminadas deles no nosso
cotidiano.

Materiais para a construgcao

dos robds. REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

em:

-a-robotica

Ona%20Escola.pdf

- AN

Revista Nova Escola, Tecnologia na Educacao: como enriquecer o curriculo com a robdtica. Disponivel
https://novaescola.org.br/conteudo/12586/tecnologia-na-educacao-como-enriquecer-o-curriculo-com
Robdtica Educaional, uma experiéncia construtiva. Disponivel em:
https://repositorio.ufsc.br/bitstream/handle/123456789/85322/201832.pdf?sequence=1&isAll

Introducéo a robotica na escola. Disponivel em:
https://repositorio.unisc.br/jspui/bitstream/11624/1811/1/Introduzindo%20a%20Rob%C3%B3tica%?2
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, QUIMICA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender a diferenca de produzir algo Util e verdadeiramente utilizavel,
e de reciclar os objetos a fim de gerar renda e economia de extragdo de
matéria prima.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Diferenciar reciclagem de reaproveitamento.

Conhecer a origem da reciclagem e sua importancia para a sociedade.
Despertar para o consumo consciente e a responsabilidade social de cuidar
dos residuos gerados de forma individual e coletiva.

Conhecer as leis locais e globais do gerenciamento de residuos urbanos.
Produzir objetos Uteis a partir de elementos descartados, reaproveitando
de forma criativa e inovadora o que antes teria como destino o lixo.

A J

TiTULO

TRANSFORMANDO LIXO EM ARTE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CNTO36

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Reciclagem é o reaproveitamento de materiais. Mas
o termo reciclar é usado, tecnicamente, apenas para
coisas que podem voltar ao seu estado original. O
processo de transformar uma coisa em outra
diferente da que |he originou é chamado de
reutilizacdo ou reaproveitamento.

Conhecer e usar corretamente esses termos, € um
dos exemplos do que se pode aprender nessa
eletiva que se justifica pela importancia de
conscientizar em relagao ao consumo, desperdicio e
questdes socioambientais, ampliando as agdes de
cidadania que sdo potencializadas a partir da
construgao de uma postura eficiente em relagdo ao
lixo produzido.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Lixo e seus impactos ambientais no solo na dgua.

- [dentificar etapas nos processos de obtengdo, utilizagdo ou reciclagem de
recursos naturais e/ou matérias primas.

- Produzir artisticamente pegas decorativas e com utilidades vidveis para o
consumo familiar e/ou comercial.

- Produzir arte a partir de objetos e residuos descartos, expressando assim
sentimentos e compreensodes sobre consumo, desperdicio
reaproveitamento e reciclagem.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar questdes socioambientais, politicas e
econdmicas em relagdo aos recursos nao renovaveis
e discutir a necessidade de introdugdo de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de
materiais, comparando diferentes tipos de motores
e processos de produgao de novos materiais.
HABILIDADES:

Participar de processos de produgao individual e
colaborativa em diferentes linguagens (artisticas,
corporais e verbais), levando em conta suas formas e
seus funcionamentos, para produzir sentidos em
diferentes contextos.

Construir objetos a partir de materiais
reciclaveis/reaproveitaveis.

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Computador, internet.

Kit multimidia.

Laboratério de ciéncias.
Apostilas e materiais
produzidos especificamente
para a eletiva.

Materiais descartados que
possam ser reaproveitados.

Participagdo em sala nos debates e
atividades propostas.

Producao de arte a partir de materiais
descartados.

Resolugado de questées do Enem que
envolvem tematica sobre lixo, residuos e
Visita a locais de reciclagem, impacto ambiental devido desperdicio e
se houver na cidade ou abuso do uso de recursos ambientais.
entorno. \ )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Exposi¢ao de arte produzida com materiais
descartados.

Produg&o de banner/cartazes mostrando o impacto
do lixo no meio ambiente local e global.
Debate/palestra/seminario a fim de sensibilizar toda
a comunidade escolar para o consumo consciente.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Aula de campo para essa
eletiva pode gerar um
impacto maior para a
compreensao do aluno sobre ¢
imenso volume de lixo
produzido no seu municipio.

Reciclagem de embalagens. Disponivel em:

- AN

Politica Nacional de Residuos Solidos e seus 15 objetivos. Disponivel em:
https://www.ecycle.com.br/3705-politica-nacional-de-residuos-solidos-pnrs.html

Principais conceitos de reciclagem. Disponivel em https://www.infoescola.com/ecologia/reciclagem/

https://mundoeducacao.uol.com.br/quimica/reciclagem-embalagens.htm

Reciclagem: o primeiro passo para a preservacdo ambiental. Disponivel em
https://semanaacademica.org.br/system/files/artigos/reciclagem.pdf

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVOS GERAIS

Compreender os conhecimentos sobre questdes que afetam a vida dos
seres humanos e do planeta em nivel local, regional, nacional e global, e
analisar como esse conhecimento pode ser utilizados em diferentes
contextos e situagoes;

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuagcao ambiental;
Desenvolver o senso critico e participativos dos alunos quanto as questdes
de conservagdo ambiental.

Utilizar conhecimentos e habilidades para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solugdes para questdes e problemas

ambientais identificados em suas comunidades.

Elaborar propostas para melhoria da conservagao ambiental local.

A J

TiTULO

EDUCAGAO AMBIENTAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

MEDIAGAO E INTERV. SOCIOCULTURA

cODIGO

CNTO37

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A educagao ambiental surge da necessidade de
modificagdo de paradigmas que envolve valores
sociais, econémicos, cientificos, ideolégicos, étnicos
e filosoficos, adotados pela nossa sociedade. Para
participar de uma sociedade desafiada por
guestdes socioculturais e ambientais cada vez
mais complexas, os estudantes precisam se
apropriar de conhecimentos e habilidades que

0s permitam atuar como agentes de mudangas

e de construcdo de uma sociedade mais

ética, justa, democratica, inclusiva, solidaria e
sustentavel. A escola tem um papel decisivo neste
processo.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Sustentabilidade Ambiental: conceitos, aplicagdes e questdes controversas;
A relagdo entre Educagdo ambiental e qualidade de vida;

Principais problemas ambientais locais e suas causas;

Elaboracao de propostas para redugao de problemas ambientais locais;
Pegada ecoldgica;

Tipos de Unidades de conservagao;

Educag¢do ambiental e cidadania;

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA

Avaliar para complexidade dos problemas
ambientais e, em consequéncia, a necessidade de
desenvolver o sentido critico e as atitudes
necessarias para resolvé-los.

HABILIDADES

Promover a participag¢do dos alunos na organizagao
de suas experiéncias de aprendizagem, dando-lhes a
oportunidade de tomar decisdes e aceitar suas
consequéncias. Discutir a importancia da
preservagao e conservagao da biodiversidade,
considerando parametros qualitativos e
quantitativos, e avaliar os efeitos da acao humana e
das politicas ambientais para a garantia da
sustentabilidade local e global.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Notebook Sera realizada através da participagao Promover um evento do tipo mesa redonda com o
Projetor nas atividades desenvolvidas ao longo objetivo de realizar um debate, a partir da leitura de

Recursos audiovisuais: livros,
revistas, artigos cientificos,
cartilhas, filmes, videos.

da disciplina, bem como, dos resultados
obtidos por meio da coeréncia das
propostas de intervengao elaboradas
pelos alunos, seminarios e relatdrio de
aula de campo.

AN J

artigos cientificos abordando tematicas escolhida
em parceria pelo docente e educandos; Socializar e
debater sobre os projetos de propostas de
intervencdo/ conservacdo ambiental elaborados
pelos alunos

AN J

AN J

OBSERVAGOES

Também podem ser
realizados diferentes analises
e debates sobre diferentes
estudos de caso propostos
no contexto local e/fou em
contextos macro.

te/. Acesso em: 10 de dez. 2020.

- AN

REFERENCIAS

MEDINA, N.M. e SANTOS, E. da C. Educagdo Ambiental: uma metodologia participativa de
formacgdo. 4. Ed. Rio de Janeiro: Vozes, 2001. 231 p.

DIAS, Genebaldo Freire. Educagao Ambiental: principios e praticas. 9. Ed. Sao Paulo: GAIA, 2004.
LUZZI, Daniel. Educagdo e meio ambiente: uma relagdo intrinseca. Sdo Paulo: Manole, 2012.

BRASIL. PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS - PCN: Meio Ambiente e Saude.

Ministério da Educacgdo. Secretaria da Educagdao Fundamental. 3a. ed. Brasilia, 2001.

Projetos de estudantes que estao preservando o Meio Ambiente. Disponivel em:
https://criativosdaescola.com.br/10-projetos-de-estudantes-que-estao-preservando-o-meio-ambien
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA E QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Despertar para a desmassificagdo alimentar para ter um olhar mais pessoal
para as nossas necessidades nutricionais e praticas de um consumo
alimentar consciente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar, analisar e discutir vulnerabilidades vinculadas as vivéncias e aos
desafios contemporaneos aos quais as juventudes estdo expostas,
considerando os aspectos fisico, psicoemocional e social.

Desenvolver e divulgar agdes de prevencgdo e de promogcao da salde e do
bem-estar.

A J

TiTULO

EDUCACAO NUTRICIONAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengao Sociocultural

cODIGO

CNTO38

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Os produtos industrializados estao no nosso
cotidiano, sdo praticos, rapidos no preparo e muitas
vezes tem baixo custo para o consumidor. Porém é
preciso pensar no que estamos ingerindo, se faz
bem ou ndo a nossa sadde, ou seja, se é saudavel.
Um produto nao se qualifica como bom ou ruim
para a saude so6 pelo fato de estar ou nao
processado, ou ser quimica e geneticamente
modificado, para saber se nos faz bem ou néo, é
preciso conhecer seu valor nutricional e também
compreender o contexto temporal e social em que
vivemos. E preciso despertar desde cedo nos
estudantes uma educagdo nutricional.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Transtornos alimentares.

- Principios e Praticas para Educagdo Alimentar e Nutricional saudavel.
- Caracteristicas dos principais edulcorantes.

- Nutrientes essenciais para uma boa alimentacao.

- Composigao dos alimentos: Proteinas, Carboidratos, Gorduras, Agua,
Vitaminas e Minerais.

- Composigao de diferentes cardapios balanceados de acordo com a idade
e a necessidade caldrica de cada pessoa.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender a importancia de uma alimentagao
saudavel e os principais tipos de nutrientes.

HABILIDADES:

Conhecer os principais transtornos e doengas que
s3a0 ocasionados por uma ma alimentagao, seja por
excesso, falta ou desequilibrio de nutrientes, e as
implicagdes para a vida.

Argumentar e debater sobre a necessidade de
cuidar do meio ambiente para a produgao de
alimentos industrializados.

- J

Computador, internet.

Kit multimidia.

Laboratério de informatica.
Laboratério de ciéncias.
Material elaborado/indicado
pelo professor da eletiva.
Materiais diversos para
pratica de laboratério.

Resolugado das atividades em sala e no
laboratério.

Participagdo nas atividades em grupo e
interagdo com a turma de modo geral.

Construgao de cardapios equilibrados de
acordo com a idade e necessidade
nutricional de cada pessoa.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Exibi¢cdo de cardapios e receitas nutritivas, saudaveis
gue contemplem diferentes publicos:

Seminario para a comunidade escolar sobre a
responsabilidade de cada um na escolha daquilo

gue ingere e nas consequéncias dessa alimentacao.

Construcéo de uma horta/pomar na escola.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

3o_nutricao.pdf

- AN

Principios e Préaticas para Educacao Alimentar e Nutricional. Disponivel em:
https://www.cfn.org.br/wp-content/uploads/2018/08/CADERNO_EAN_semmarca.pdf

DesmistificanDoDuviDas sobrealimentacaoe nutricao. Disponivel em:
https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/desmistificando_duvidas_sobre_alimenta%C3%A7%C3%A

Introducéao a Ciéncia da Nutrigcdo. Disponivel em:
https://educacaoprofissional.seduc.ce.gov.br/images/material_didatico/nutricao_e_dietetica/nutricao_
e_dietetica_introducao_a_ciencia_da_nutricao.pdf

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA E QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL:

Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando
procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para propor
solucdes que considerem demandas locais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Informar e sensibilizar os alunos sobre a necessidade de formag¢do de uma
consciéncia cidada voltada para a protegao do meio ambiente;
Apresentar os conceitos e conhecimentos necessarios ao entendimento
sobre Gerenciamento Integrado de Residuos;

Conhecer a realidade local sobre a gestao dos residuos sélidos;

Despertar para perspectivas de novas profissdes surgindo no mercado na
area ambiental;

TiTULO

GERENCIAMENTO DE RESIDUOS SOLIDOS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

MEDIAGAO E INTEV. SOCIOCULTURAL

cODIGO

CNTO39

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40H/A

JUSTIFICATIVA

Os residuos soélidos recentemente comegaram a ter
atencgdo especial da sociedade e dos gestores
publicos em nosso pais. Conhecidos como lixo, sdo
descartados de maneira erronea, jogados fora,
levados para lixdes, queimados ou deixados a céu
aberto. Todas esses destinos estdo equivocados, por
razdes ambientais, sanitarias e econdmicas. Porém,
essa realidade esta passando por profundas
mudangas. Desse modo, é preciso sensibilizar a
comunidade, comegando pela escolar e
comunidade escolar, levando o conhecimento para
espacos distintos, gerando uma rede de
comunicagao e informagao.

Residuos Publicos, Residuos de Servigos de Saude, Residuos Industriais.
Gestao de residuos soélidos: prevengao da polui¢ao.

Gerenciamento dos residuos sdlidos: coleta, transporte, acondicionamento,
tratamento e disposigao final.

PRNS - Politica Nacional de Residuos Sélidos.

Logistica reversa.

Coleta seletiva.

Usinas de triagem.

Compostagem.

Tratamento térmico: incineragao, microondas e autoclaves.

Disposigdo final: lixao, aterro controlado e aterro sanitario.

Legislagao estadual e municipal sobre a gestdo dos residuos;

A\

AN J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Conceituagdo e Caracterizacio de Residuos Sélidos: Residuos Domiciliares, COMPETENCIA:

- Compreender a significado da preservagao do
meio ambiente; Entender que o ser humano precisa
se responsabilidade por suas agdes em relagdo ao
meio ambiente.

HABILIDADES:
- Reconhecer o papel e a importancia do
gerenciamento dos residuos sélidos;

- Utilizar esses conceitos e habilidades em
procedimentos de investigagao voltados a
compreensao e enfrentamento de situagdes
cotidianas, com proposicao de interveng¢des que
considerem o desenvolvimento local e a melhoria da
qualidade de vida da comunidade.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratdrio de quimica e
biologia;

Recursos audiovisuais:
Livros, jornais e revistas,
filmes, seriados,
documentarios, textos (sobre
residuos e coleta seletiva);

Participagdo nas atividades propostas;
Realizagdo de pesquisa e producgao de
propostas de projetos ;
Conhecimento explicitado nos
momentos de rodas de conversa,
debater, seminarios, estudos de caso;

Materias para contrugdes
das aulas,: cola, papel,
cartolinas, lapis de cores, \ )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Apresentagado de projetos de
reciclagem e coleta seletiva nas residéncias e na
escola, elaborados pelos alunos ao longo da eletiva;

Exposi¢ao de diferentes estudos de caso,
explicitando a problematica encontrada e as
sugestdes de resolugao.

caixas de papeldo, canetas,

pincel, artigos cientificos, etc. REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Aulas de campo
interdisciplinares. (Se
possivel).

Fica a critérios escolha de
mais referéncias e outras
metodologias.

- AN

Edi¢cdes Camara, 2010. 52 p.

orientagdoBrasilia, 2012. Disponivel em:

Ministérios do Meio Ambiente - ttps://www.mma.gov.br/cidades-sustentaveis/residuos-solidos.html
Politica nacional de residuos sdlidos : Institui a Politica Nacional de Residuos Sélidos; altera a
Lei n°9.605, de 12 de fevereiro de 1998; e da outras providéncias. -- Brasilia : Camara dos Deputados,
Ministério do Meio Ambiente ICLEI - Brasil Planos de gestdo de residuos sdélidos: manual de

https;//www.mma.gov.br/estruturas/182/_arquivos/manual_de_residuos_solidos3003_182.pdf
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ELETIVA

CIENCIAS DA

NATUREZA IMPACTOS AMBIENTAIS LOCAIS CNTO40

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC [5]0]-7.Ye?-Yo)

BIOLOGIA, QUIMICA, GEOGRAFIA Mediag&o e Intervencao Sociocultural 40 H/A

OBJETIVO GERAL Através do estudo de impacto ambiental, é possivel

Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas garantir o desenvolvimento sustentavel e

interagdes e relagdes entre matéria e energia, para propor agdes individuais econdmico, aliados a preservagdao ambiental. Assim

e coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos como, prevenir danos ambientais por meio de

socioambientais e melhore as condigdes de vida. medidas tomadas para minimizar ou evitar
prejuizos no ambiente. E cada vez mais comum o

OBJETIVOS ESPECIFICOS estudo sobre os impactos ambientais para que haja

Reconhecer a intervengdao humana na paisagem local, identificando os conscientizagdo da populagdo e de governantes

beneficios e os problemas gerados por essa intervengao. sobre a necessidade de se praticar um

Discutir e analisar os impactos ambientais locais. desenvolvimento sustentavel do planeta Terra.

AN J\C J

Bioma local. COMPETENCIA:

Modificagdo de paisagem local pelo homem. Conhecer o bioma local e habitos de preservagado da

Poluicdo local: fontes de poluentes e consequéncia para a salde humana e fauna e da flora na qual a escola e a comunidade

para o meio ambiente local. estdo inseridos.

Destruicdo de habitat natural. Queimadas e desertificagdo.

Reducao e extingdo de espécies locais. HABILIDADES:

Técnicas de recuperagao do solo e outros recursos naturais. Identificar e aplicar técnicas para restaurar o meio

ambiente local.

Valorizar habitos de consumo consciente e
alternativo.

Elaborar solugdes para os problemas ambientais da
comunidade.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computador, internet e kit Participagdo nas atividades de sala. Apresentagao de um projeto para restauragdo de
multimidia. Interagdo com o grupo nas rodas de areas degradadas por impactos ambientais na

conversas e debates. comunidade escolar.
Laboratério de informatica. Criagdo de video apresentando o bioma
local. Campanha virtual e/ou local de conscientizagao
Filmes, videos e recursos Elaboracao de projetos para restauragao sobre os riscos da degradagdo ambiental e os
audiovisuais. de areas degradadas na comunidade. prejuizos que causa a nossa salde e bem estar.
Materiais produzidos e/ou
indicados pelo professor da
eletiva. \ ) U )
REFERENCIAS

AN J

BACCI, Denise de La Corte; LANDIM, Paulo Milton Barbosa; ESTON, Sérgio Médici de. Aspectos e

=~ Impactos ambientais de pedreira em area urbana. Rem: Revista Escola de minas, v. 59, n. 1, p. 47-54,
OBSERVACOES 2006.

MUCELIN, Carlos Alberto; BELLINI, Marta. Lixo e impactos ambientais perceptiveis no ecossistema

Se possivel, refali;ar gulas de urbano. Sociedade & natureza, v. 20, n.1, p. 111-124, 2008.
campo na prépria cidade, SILVA, Jodo Paulo Souza. Impactos ambientais causados por mineragdo. SEMINARIO "ENSINO,
mostrando areas de PESQUISA & CIDADANIA EM CONVERGENCIA", v. 28, p. 43, 2008.
preservacao e/ou
degradacao. Local de
descarte do lixo urbano.
N J U J




ELETIVA

CIENCIAS DA

NATUREZA INTRODUCAO A PERMACULTURA CNTO41

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC [5]0]-7.Ye?-Yo)

Geografia, Biologia, Quimica, Histéria Mediag&o e Intervengdo Sociocultural 40 H/A

OBJETIVO GERAL A permacultura é um sistema em design

Analisar e utilizar interpretag¢des sobre a dindmica da vida, da terra e do permacultural, cuja principal ferramenta nos

cosmos para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o oferece a possibilidade de auxiliar e criar uma

funcionamento e a evolugado dos seres vivos e do universo e defender ocupagao humana sustentavel, em todas as suas

decisdes éticas e responsaveis. dimensdes. Nao se trata de uma receita, mas de
uma metodologia que nos permite observar a

OBJETIVOS ESPECIFICOS realidade de forma a extrair informacdes valiosas,

Introduzir os conceitos e praticas de permacultura e resiliéncia. entender quais sdo os objetivos da nossa ocupacao,

Estimular mudangas de préaticas e atitudes e formar novos habitos com optar por diferentes tecnologias possiveis e pensar

relagdo a utilizagdo dos recursos naturais. tudo isso de forma integrada e holistica. Assim,

Repensar e avaliar as atitudes didrias e as consequéncias para o meio aplica-se os fundamentos da permacultura na

ambiente. busca de um planejamento energético eficiente e
na criagdo de sistemas ecolégicos abundantes.

AN J\C J

Evolugao da consciéncia ambiental no mundo e no Brasil. COMPETENCIA:

O homem e o meio ambiente nas dimensdes social, cultural, espiritual e Avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e suas

cidada. Pegada ecoldgica. Nocdes de legislagdo ambiental. implicagées no mundo, propondo reflexdes sobre a

Aulas de campo interdisciplinares. Ecovilas do Ceara e do Brasil. vida e a nossa atuagao no mundo.

A histéria da permacultura.

Producao de alimentos e o uso de agrotdxicos no Brasil. HABILIDADES:

Desenvolvimento sustentavel e agricultura sustentavel (organica). Compreender sobre os elementos naturais e levar

Plantas do semiarido e da caatinga. Técnicas de horta vertical. para a escola novas ideias e propostas criativas que

Introdugdo aos principios éticos e de design de permacultura. promovam a biofilia.

Hortas permaculturais e sistemas agroflorestais. Produzir jardins alimenticios e medicinais.

Conhecer os conceitos e as praticas de
permacultura e resiliéncia.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Livros didaticos. Participagdo nas atividades. Culminancia: apresentagdo de banner sobre design
Revistas e artigos Realizagdo de pesquisa. em permacultura.
especializados. Producao e execugao do projeto Apresentagao de oficinas elaboradas pelos
Computador. Internet. permacultural. estudantes.

Data Show. Apresentagdo e defesa do projeto Socializagdo de projetos atrelados a permacultura.
Filmes e documentarios. permacultural na culminancia.

Materiais reciclaveis.

AN AN J

COELHO, Augusto Leite (et.al). Praticas de Quimica: de Lavoisier ao biodiesel. Ceara. Secreta, 2009.
= INTRODUCAO A PERMACULTURA/60 minutos de permacultura.

Referéncia ambiental. Tipos: E-books para baixar. Conteldo Relevante, Permacultura na pratica.

Acesso em 01.03.2020.

PINDORAMA, ORG, PDF. Programa viver fora do sistema, acesso em 28.02.2020.

AN J




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, GEOGRAFIA, FILOSOFIA E SOC

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender por meio da permacultura urbana, a importancia da criagao
de espagos mais resilientes, biofilicos e sustentaveis para a manutengao das
condig¢des de vida humana na terra.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conhecer a Permacultura e compreender sua relagcao com o conceitos de
resiliéncia, biolia e sustentabilidade.

Promover mudanga nos habitos e nas relagdes interpessoais dos envolvidos
e da comunidade escolar, enquanto um todo.

Planejar e transformar os espagos da escola e da comunidade de acordo
com os principios éticos da permacultura e de design permacultural.

A J

TiTULO

PERMACULTURA URBANA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

MEDIAGAO E INTERV. SOCIOCULTUR

cODIGO

CNTO42

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A maneira pela qual os seres humanos estdo
interagindo com o meio natural em que vivem (seus
ecossistemas e sua biodiversidade), as relagdes
sociais e a forma de distribui¢do daquilo que é
produzido em sociedade, estao contribuindo para
a reducgdo do tempo de existéncia humana e de
varias outras espécies bioldgicas no planeta.

A escola além de ser uma referéncia para o ensino
dos conhecimentos humanos, adquiridos e
acumulados no decorrer dos anos, também é um
espaco de reflexao acerca da sociedade e dos
problemas por ela enfrentados. Sendo assim, é seu
papel fomentar o desenvolvimento de
competéncias necessarias para este fim.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Os conceitos de complexidade, resiliéncia, biolia e sustentabilidade.
- O ser humano e suas interacées com o meio natural e social.

- A historia da permacultura e sua relacdo com os conceitos de
complexidade, resiliéncia, biolia e sustentabilidade.

- Introdugao a permacultura, principios éticos e design permacultural.
- Técnicas basicas de permacultura e suas aplicacoes no meio urbano.

- Design e elaboragao de projeto permacultural urbano.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a importancia da preservagdo e
conservagdo da biodiversidade, considerando
parametros qualitativos e quantitativos.

HABILIDADES:

Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos
ecossistemas, e seus impactos nos seres

Vivos e no corpo humano, com base nos
mecanismos de manutencgao da vida.

Utilizar representagdes e simulagdes sobre tais
fatores, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como softwares de simulagao e
de realidade virtual, entre outros).

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

- Espacgo escolar de modo
geral e seu entono.

Participagdo nas atividades.
Realizagdo de pesquisa.
Apresentagdo das ideias em roda de
conversa.

Producao e execugao do projeto
permacultural em grupo.
Apresentagdo e defesa do projeto
permacultural na culminancia.

- Mudas e materiais de
jardinagem.

- Laboratério de informatica.

- Recursos audiovisuais
diversos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Projeto de intervencao permacultural na escola e na
comunidade local.

- Materiais para a produgdo
de cartazes/folder/materiais
de divulgacao.

N J

OBSERVAGOES

A execugdo do projeto vai
depender da disponibilidade
dos trecursos e das
condigdes externas, kcomo o
clima por exemplo.

REFERENCIAS

traducao Luzia
Araujo. - Porto Alegre: Via Sapiens, 2013.

Eichemberg. Sao Paulo: Cultrix, 1999.
Letras, 2019

Letras, 2019

Mollison, B. & Slay, R. M. 1998. Introdugao a Permacultura.

HOLMGREN, David. Permacultura: principios e caminhos além da sustentabilidade. / David Holmgren;
CAPRA, F. A teia da vida: uma nova compreensao cientica dos sistemas vivos. Trad. Newton Roberval
Wallace-Wells, David. A Terra Inabitavel: uma histéria do futuro. 1? ed. Sao Paulo: Companhia das

Krenak, Ailton. Ideias para adiar o m do mundo / Ailton Krenak. — 1a ed. — Sao. Paulo : Companhia das
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL:

Conhecer os procedimentos usados para os primeiros socorros, com
técnicas basicas que podem ser aplicadas em situagdes de emergéncia, na
falta ou durante a espera de um atendimento profissional ;

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Orientar os educandos para que fiquem atentos a possiveis situagdes de
perigo na escola ou em casa, sendo capaz de prevenir a ocorréncia de
maiores complicagoes;

Desenvolver agdes de promogao a salde, capacitando alunos quanto a
realizagdo de atitudes de promogé&o a saude;

Aplicar uma postura mais humanistica de aten¢ao a saude;

A J

TiTULO

PRIMEIROS SOCORROS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

MEDIAGAO E INTERV. SOCIOCULTURA

cODIGO

CNTO43

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40H/A

JUSTIFICATIVA

E muito significativo promover acdes educativas no
sentido de capacitar pessoas para atendimento
inicial a pessoa doente ou ferida. Sabe-se que a
escassez de conhecimento por parte da populagao,
em muitos casos, acarreta inUmeros problemas,
como o estado de panico ao se deparar com uma
situagao de emergéncia, o que pode
conseguentemente acarretar na manipulagao
incorreta da vitima e a solicitagdo excessiva e, as
vezes, desnecessaria do socorro especializado em
emergéncia. Desse modo, estes conhecimentos sdo
essenciais para que os educandos tenham a
possibilidade de aplicar primeiros socorros e/ou
atuar em situagdes de emergéncia.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Nog¢des basicas de primeiros socorros; Conhecendo os sinais vitais; A
importancia dos primeiros

socorros; Importancia social dos primeiros socorros; Responsabilidade na
omissdo de socorro; Ferimentos; estados de choque; corpos estranhos;
Mordidas e picadas de animais; Hemorragias; queimaduras; Desmaios;
Choque elétrico; Intoxicagdes; afogamentos; Parada cardiorrespiratoria;
engasgamento; transporte de pessoas acidentadas; depressao; fraturas e
luxacdes

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Analisar os riscos envolvidos em atividades
cotidianas, aplicando conhecimentos das Ciéncias
da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e
comportamentos de seguranga, visando a
integridade fisica, individual e coletiva,

e socioambiental.

HABILIDADES

Identificar e desenvolver agdes de combate as
vulnerabilidades vinculadas aos desafios
contemporaneos aos quais as juventudes estdo
expostas, considerando as dimensodes fisica,
psicoemocional e social, a fim de desenvolver e
divulgar acdes de prevencao e de

promocao da saude e do bem-estar.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Videos aulas;

Aulas praticas em parceria
com o SAMU, Corpo de
Bombeiros, etc;

Palestras;

Estudos de casos utilizando
diferentes fontes ( livros,
artigos..);

Simulagoes;

Utilizagdo de TICs

No inicio ou no final de cada eletiva os
alunos deverao confeccionar um album
seriado de tudo que foi visto no médulo
da eletiva; participagdo ao longo das
atividades propostas; Seminarios de
grupos com temas que foram
abordados durante as aulas;
Conhecimento demonstrado nos
momentos de debates;

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Exposicao e /ou simulagao presencial de diferentes
métodos de primeiros socorros em diferentes
situagdes do dia a dig;

Socializagdo por meio da gravagao de um video
produzido pelos alunos, apresentando diferentes
formas de prestar um socorro inicial a um vitima;

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Ha muitos sites e sugestdes
de aulas de qualidade
disponiveis na internet.

Senac Nacional, 2012. 144p

Janeiro.Fundagdo Oswaldo Cruz, 2003.

SENAC.DN.Primeiros Socorros: como agir em situagdes de emergéncia.3®ed.
Rev.atual.4.Reimp./José Marcio da Silva Silveira; Mercilda Bartmann; Paulo Bruno. Rio de Janeiro:

VARELLA, Drauzio. JARDIM, Carlos. Guia Pratico de Sdude e BemEstar. Gold Editora. Barueri. 2009
Brasil, Ministério da Saude. Fundag¢ao Oswaldo Cruz. FIOCRUZ. Vice Presidéncia de Servigos de
Referéncia e Ambiente.NUcleo de Biosseguranga. Manual de Primeiros Socorros. Rio de

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA

NATUREZA ODS Os 17 Objetivos do Desenv. Sustentavel CNTO44

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC [5]0]-7.Ye?-Yo)

BIOLOGIA Mediagao e Intervengao Sociocultural 40 H/A

OBJETIVO GERAL Diante da crise ambiental vigente desde o século
Avaliar os beneficios e os riscos a salde e ao ambiente, considerando a XX, &€ necessario trabalhar praticas emancipatorias
composigao, a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos, que instiguem o pensamento critico e a protegao
como também o nivel de exposicao a eles, posicionando-se criticamente e ambiental. Os 17 Objetivos de Desenvolvimento
propondo solugdes individuais e/ou coletivas para seus usos e descartes Sustentavel (ODS) foram adotados em 2015, a partir
responsaveis. da reunido de chefes de Estado e de Governo na
OBJETIVOS ESPECIFICOS sede da Organizagao das Nagdes Unidas, em Nova
Conhecer os 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel e buscar York. Foi uma decisdo histérica dos paises-membros
estratégias para aplica-los no nosso cotidiano. da ONU para unir forgas em prol de uma Agenda
Analisar os ciclos biogeoquimicos e interpretar os efeitos de fenémenos Mundial de Desenvolvimento Sustentavel, que deve
naturais e da interferéncia humana sobre esses ciclos, para promover agdes ser cumprida até o ano de 2030. Discutir na escola
individuais e/ ou coletivas que minimizem consequéncias nocivas a vida. esses 17 objetivos é ajudar a desenvolver cidadaos
mais conscientes e responsaveis.

AN J\C J
1. Erradicagdo da pobreza; 2. Fome zero e agricultura sustentavel; COMPETENCIA:
3. Saude e Bem-estar; 4. Educacgdo de qualidade; Conhecer e compreender as solu¢des propostas nos
5. lgualdade de Género; 6. Agua potavel e Saneamento; ODS e considerar sua aplicagdo mas demandas
7. Energia Acessivel e Limpa; 8. Trabalho decente e crescimento econémico; locais, regionais e/ou globais
9. IndUstria, Inovagao e Infraestrutura; 10. Redugao das desigualdades;
1. Cidades e comunidades sustentaveis; 12. Consumo e produgao HABILIDADES
responsaveis;  13. Agdo contra a mudanca global do clima; Conhecer de forma aprofundada os 17 ODS.
14.Vida na dgua 15. Vida terrestre; Reconhecer que as ag¢des individuais tem impactos
16. Paz, justica e instituigcdes eficazes; coletivos e geram consequéncias locais e globais.
17. Parcerias e meios de implementacao. Relacionar o IDH local com a aplicagao dos 17 ODS.

Discutir sobre os recursos ambientais locais e sobre
as formas de uso consciente e preservagao desses
recursos.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computador, internet e kit Participagdo nas atividades de sala. - Seminario e/ou debate com autoridades locais
multimidia. sobre questdes ambientais locais e sobre o que o

Interagdo com o grupo nas rodas de poder publico estd desenvolvendo para promover a
Laboratério de informatica. conversas e debates. preservagao e restaura¢cdo do meio ambiente.
Filmes, videos e recursos Simulagao de Juri popular com questdes - Campanha de conscientizagdo ambiental e
audiovisuais sobre tematica ambientais locais e/ou globais divulgagao dos 17 ODS.
abordada na aula. enfatizando solucdes e /ou alternativas

para o problema que é o "réu" no juri.
Materiais produzidos e/ou
indicados pelo professor da \ ) U )
eletiva.

REFERENCIAS

AN J

DIEGUES, S. Antonio. Desenvolvimento Sustentavel ou sociedades sustentaveis: a critica dos

- modelos aos novos paradigmas. Sao Paulo: Em perspectivas, vol. 6. jan-jun, 1992.
OBSERVACOES

Conhega 0s 17 ODS, e as metas de cada objetivo. Disponivel em:
http://www.agenda2030.org.br/ods/17/

Fontes de energia. Disponivel em: https:;//www.epe.gov.br/pt/abcdenergia/fontes-de-energia
Fome no mundo. Disponivel em: https://news.un.org/pt/tags/fome-no-mundo

Agricultura e alimentos. Disponivel em:
\https://www.wwf.org.br/natureza_brasiIeira/reducao_de_impactos2/agricultura/




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Aplicar as teorias e os métodos da fisica para resolver questdes de biologia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Interdisciplinar os conteudos de biologia com os de fisica.
Identificar as caracteristicas energéticas da célula.
Caracterizar difusdo e osmose.

Discutir sobre a fisica do sistema circulatério.

Discutir sobre a fisica do sistema respiratério.

A J

TiTULO

BIOFISICA |

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO45

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A biofisica busca enxergar o ser vivo com um corpo,
que ocupando lugar no espacgo, e transformando
energia, existe no meio ambiente. Esta eletiva visa
mostrar as relagdes dos processos bioldgicos,
relacionando-os com alguns conteudos da fisica,
instigando a compreensido do estudante ao que se
passa dentro de seu préprio corpo.

Entender como e porqué se da a pressdo sanguineo,
por exemplo, ajudara os estudantes a fazer
melhores escolhas para sua saude, evitando a
hipertensao arterial e até possiveis problemas
cardiacos, ampliando a qualidade de vida e
expectativa de longevidade.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceito de energia e de entropia.

Seres entropicos.

Interagdes de Van der Waais.

Pontes de hidrogénio.

Fluidos.

Principio da conservagdo de energia (equagado de Bernouli).
Difusao da difusao facilitada (transporte passivo).
Pressao.

Fluxo sanguineo.

Complacéncia.

Pressao Arterial.

Transporte gasoso no sistema respiratoério.
Resisténcia a passagem de ar nas vias respiratorias.
Volumes e capacidades respiratorias.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender o funcionamento celular do corpo
por um olhar mais criterioso, compreendendo que
as escolhas implica consequéncias para o
organismo, seja a curto ou longo prazo.

HABILIDADES:

Entender o estudo da fisica dentro das células e nos
sistemas circulatério e respiratério.

Conhecer as principais doencgas causadas por
distUrbios na pressao sanguinea.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de Informatica.
Recursos audiovisuais.
Livros, revistas,
documentarios, textos e
mapas conceituais.

Participagdo nas atividades.
Realizagdo de pesquisa.
Avaliagbes bimestrais

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao dos trabalhos de pesquisa na feira
cientifica da escola e/ou em um evento especifico.

Emn parceria com a Secretaria da Saude e/ou PSF
local, realizar afericdo de pressao. Abrir uma roda de
debate sobre a importancia de cuidar da saude e
bem estar.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

DELATORRE, Plinio. Biofisica para Ciéncias Bioldgicas. Joao Pessoa: Editora UFPB, 2015. Disponivel
em: https://wp.ufpel.edu.br/nuclear/files/2017/09/biofisica-ufpb.pdf.

REBELO, Mauro. Biologia para biofisica didatico/Agencia brasileira do ISBN.

Livro Biofisica Basica - Ibrahim Felippe Heneine. PDF. https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php.

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Promover conhecimentos especificos de fisica para a compreensao dos
processos bioldgicos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover a interdisciplinaridade nas diversas areas da Ciéncia.

Incluir conhecimento fisicos e bioldgicos na compreensado de doengas e
tratamentos das enfermidades.

A J

TiTULO

BIOFISICA I

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO46

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Conhecimentos especificos de Fisica mais
aprofundados sdo necessarios para compreender a
dindmica e funcionamento de processos bioldgicos.
Os fendbmenos biolégicos e naturais estdo
intrinsecamente relacionados as Leis da Fisica.
Nessas circunstancias, faz-se necessario
interdisciplinar esses conhecimentos para que se
possa ter uma visdo critica e ampla na compreensao
dos processos bioldgicos e naturais observados na
natureza.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Biomembranas e Potencial de agéao.

Biofisica da visao.

Bioacustica.

Eletrocardiograma, ultrassonografia, radiografia, tomografia.
Ressonancia magnética e radioterapia.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender os processos bioldgicos utilizando
como base asteorias e leis da Fisica.

HABILIDADES:

Relacionar os conhecimentos da Fisica aos
processos bioldgicos observados.

Aplicar conhecimentos fisicos no funcionamento de
aparelhos utilizados na realizagdo de exames
meédicos.

- J

Laboratério de Informatica.
Laboratério de Fisica.
Laboratério de Biologia.
Recursos audiovisuais
(computador, data show,
caixa de som, etc).

Internet.

Participagdo nas atividades propostas e
em debates de temas relevantes.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Confecgado e exposi¢do de cartazes/banners
relacionando processos biolégicos as leis da Fisica.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

GARCIA, E.A.C. Biofisica, Sarvier, 1998.

DURAN, J.E.R. Biofisica- Fundamentos e Aplicac®es. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2003.
DURAN, J.E.R. Biofisica - Conceitos e Aplicagdes. 2% ed. Sao Paulo: Manole, 2003.

SILVERTHORN, D.U. Fisiologia Humana: uma abordagem integrada, 2 ed. Sdo Paulo: Manole.
Disponivel em: <https://www.inca.gov.br/tratamento/radioterapia>Acesso em: 17.11.2020.
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA , FISICA, QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando
procedimentos e linguagens préprias das Ciéncias da Natureza.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aprofundar os conhecimentos das ciéncias da natureza para que ao
concluir o ensino médio, o estudante possa ter aprendizagem ampla.
Analisar interpretagdes sobre a dinamica da vida, da Terra e do cosmos para
elaborar argumentos e previsdes sobre o funcionamento e a evolugao dos
seres vivos e do Universo.

A J

TiTULO

CIENCIAS DA NATUREZA PARA O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO47

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A contextualizagao social, histérica e cultural da
ciéncia e da tecnologia é fundamental para serem
compreendidas como empreendimentos humanos
e sociais.

A contextualizagao dos conhecimentos desta area
supera a simples exemplificagdo de conceitos com
fatos ou situagdes cotidianas. Sendo assim, a
aprendizagem deve valorizar a aplicagdo dos
conhecimentos na vida individual, nos projetos de
vida, no mundo do trabalho, favorecendo o
protagonismo dos estudantes no enfrentamento de
guestdes sobre consumo, energia, seguranga,
ambiente, salde, entre outras.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conhecimentos basicos e fundamentais de Fisica.

O movimento, o equilibrio e a descoberta de leis fisicas.
Energia, trabalho e poténcia.

A mecanica e o funcionamento do universo.
Oscilagdes, ondas, 6ptica e radiagdo.

O calor e os fendbmenos térmicos.

Transformacdes quimicas e suas representagdes.
Composto do Carbono.

Relagbes da Quimica com as tecnologias, a sociedade e o meio ambiente.
Moléculas, células e tecidos.

Hereditariedade, origem e diversidade da vida.
Ecologia e ciéncias ambientais.

Qualidade de vida das populagdes humanas.

L

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Aplicar os conhecimentos da adrea de ciéncias da
natureza para a resolugao de questdes empiricas e
cientificas abordadas no Exame Nacional do Ensino
Médio- ENEM.

HABILIDADES:
Conhecer os conteldos da area de ciéncias da
natureza mais recorrentes no ENEM.
Resolver as provas anteriores de ciéncias da
natureza e suas tecnologias do ENEM.
Argumentar sobre as questdes socioambientais,
construindo pensamentos baseados em evidencias
cientificas que possam levar a comportamentos
éticos e decisdes responsaveis sobre a vida.

N J

Encartes do jornal O Povo
com as questdes do ENEM
de anos anteriores.

- Participagao nas atividades propostas.
- Participagdo nos debates.

Computador, internet e kit
multimidia.

- Resolugdo de questées do Enem dos
anos anteriores.

Laboratério de informatica. - Pontuagdo em games como kahoot e
outros que podem ser direcionados para
Livros didaticos e /ou as questodes estudadas.

apostilas com material para \ )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Juri simulado entorno de uma questdo ambiental
gue tenha relevancia social e envolva
conhecimentos quimicos e fisicos.

A defesa e a acusagao podem trabalhar com tépicos
como: economia local, impacto ambiental,
composi¢do quimica dos rejeitos de mineragao,
velocidade de avango e dispersao dos rejeitos,
impacto social e emocional para as familias
diretamente atingidas, etc.

AN J

o ENEM.

AN J

OBSERVAGOES

Para bom éxito no ENEM é
importante interligar
conteudo e cotidiano;
Conceitos e argumentos;
Leis e postulados com
finalidades e aplicabilidade.

https://educacao.uol.com.br/

- AN

Atualidades. Disponivel em: https://guiadoestudante.abril.com.br/atualidades/

Youtube Edu e seus canais integradores como: Descomplica; Mesalva; Khan Academy Brasil; Nerdologia
e outros. Disponivel no link: https://www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUiIC-CR2s8Ajlwg

Site com conteudo voltados para a educagao como:

Simulador de provas para o ENEM. Disponivel em:
https://vestibular.brasilescola.uol.com.br/enem/simulado

REFERENCIAS

Banco de provas do ENEM. Disponivel em: http://portal.inep.gov.br/provas-e-gabaritos

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

FISICA,BIOLOGIA, QUIMICA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Compreender e discutir o uso indevidos de conhecimentos das Ciéncias da
Natureza na justificativa de processos de discriminagao, segregagao e
privagao de direitos individuais e coletivos, em diferentes contextos sociais
e histdricos, para promover a equidade e o respeito a diversidade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Acompanhar a evolugdo da histéria e do conhecimento cientifico.
Compreender a importancia da construgao do saber cientifico.

Discutir o processo e as dificuldades durante a construgdo dos saberes.
Destacar a importancia da histéria e da filosofia para o ensino de ciéncias
naturais.

A J

TiTULO

Ev. do Pensamento Filoséf. e Socio. da Ciéncia

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO48

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A evolucao dos pensamentos filosdéficos e
sociologicos das ciéncias tem suma importancia
para o desenvolvimento do pensamento cientifico
dos estudantes, pois mostra todo o processo de
construgao de um saber. Mostrando, também, que
as teorias e férmulas ndo sdo algo pronto. Essa
eletiva abordara a construgao individual de cada
saber, iniciando na Grécia Antiga na qual ideias
dessa época ainda circulam os pensamentos dos
estudantes, e dando término na Idade
Contemporanea por meio de pesquisas e debates
na escola.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histdria e evolugao das ideias da fisica: cosmologia antiga.

A Fisica na Grécia Antiga.

A Fisica de Aristoteles.

A Histdria do conceito de inércia.

A ideia de queda livre: Aristételes a Newton.

Fisica Medieval: Geocentrismo e o heliocentrismo; as origens da mecanica.
Evolugao do conceito de calor e da termodinamica.

O processo de construg¢do das escalas termométricas.

A histéria e a evolugao 6ptica (idade antiga a idade moderna).

A histdria da eletricidade; o magnetismo; espectro eletromagnético.

A radioatividade e as origens da Fisica contemporanea.

Os impactos e a importancia do método cientifico na sociedade moderna.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Aplicar os principios da evolugao bioldgica para
analisar a histéria humana, considerando sua
origem, diversificacdo, dispersdo pelo planeta e
interagdo com a natureza, valorizando e respeitando
a diversidade étnica e cultural.

HABILIDADES:

Analisar e utilizar modelos cientificos, propostos em
diferentes épocas e culturas para avaliar distintas
explicagdes sobre o surgimento e a evolugdo da
vida, da terra e do universo.

Construir e utilizar interpretagdes sobre a dindmica
da vida para elaborar argumentos e previsdes sobre
o funcionamento e a evolugao dos seres vivos.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de Fisica.
Computador, internet e kit
multimidia.

Laboratério de informatica.
Livros, textos,
documentarios .

Participagdo nas atividades propostas.
Participagdo nos debates.
Avaliagao escrita.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de banner sobre a evolug¢ado do
conhecimento cientifico.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

PIRES, AS.T. A Evolucao das ideias da Fisica. Ed. Livraria da Fisica, 2010.

ROCHA, J.F. et al. Origens e evolucao das ideias da Fisica. EDUFBA, 2015.

Filosofia da Ciéncia. Disponivel em: https:;//mundoeducacao.uol.com.br/filosofia-ciencia.htm
Temas de Histdria e Filosofia da Ciéncia no Ensino. Disponivel em: https://ppgect.ufsc.br

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

FISICA E BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL:

- Conhecer a linguagem usada em astronomia, suas medidas de tempo e
espaco, tornando-se capaz de elaborar explicagdes, previsdes e cdlculos a
respeito dos movimentos de objetos na Terra, no Sistema Solar e no
Universo com base na analise das interagdes gravitacionais, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacao e de
realidade virtual, entre outros).

OBIJETIVO ESPECIFICO

- Analisar e discutir modelos, teorias e leis propostos em diferentes épocas e
culturas para comparar distintas explicagdes sobre o surgimento e a
evolucao da Vida, da Terra e do Universo com as teorias cientificas aceitas
atualmente.

- Identificar os diferentes conceitos e principios da astronomia.

A J

TiTULO

INICIAGAO A ASTRONOMIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNT 049

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A Astronomia é uma ciéncia que sempre foi
trabalhada como algo distante, dificil e tratada
como uma matéria inacessivel. Com o intuito de
desmistificar e despertar a curiosidade dos(as)
alunos(as) e ampliar suas visdées de mundo,
propomos o estudo dessa fascinante ciéncia.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histoéria da Astronomia. Personalidades que marcaram a histéria da
Astronomia (cientistas, filésofos e astrébnomos).

- Mitos e Astronomia.

- Origens do Universo e da Terra; o Big Bang; o Universo; estrelas e
aglomerados; nebulosas e galaxias; formagao e evolugdo da Terra;

- Gravitagdo Universal.

- O Sistema Solar: o Sol e os planetas; satélites naturais; asteroides, cometas,
meteoros e meteoritos.

- J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA
Compreender a Astronomia em uma perspectiva
alinhada ao desenvolvimento da histéria humana.

HABILIDADES

- Conhecer de forma sistematizada os principios da
Astronomia para melhor compreender a Terra, os
planetas do Sistema Solar e o Universo.

- Interpretar diferentes reapresentagdes graficas e
cartograficas dos espacos geograficos,

permitindo a compreensido de fendbmenos naturais.

- J

- Videos, filmes e outros
materiais audiovisuais sobre
0 assunto.

- Computador, Internet e
kitmultimidiajt

- Exames escritos impressos ou
formularios online com questdes
discutidas ao longo da eletiva;

- Participagao em projetos, pesquisas e

- Laboratdrio de Informatica; debates; desenvolvidos ao longo da eletiva.
- Revistas.

- Livros; - Resolugdo das atividades propostas em

- Slides. sala/casa e ou em ambientes virtuais.

- Materiais

indicados/confeccionados \ ) U

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

- Confecgao de uma luneta caseira, do sistema solar
e/ou outros protétipos relacionados a eletiva.

- Banner/cartazes/ambinetes virtuais como blogs
com o resultado de pesquisa e projetos

.

pelo prof da eetiva;

AN J

OBSERVAGOES

- Introdugdo a Astronomia. Disponivel em:

2C%20Angel_2017_1.pdf

- AN

http://editora.upf.br/images/ebook/iniciacao_a_astronomia_PDF.pdf

- GUIA DIDATICO DE ASTRONOMIA: introduc&oaos conceitos relacionados ao Sol e a Terra.
Disponivel em: http://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/2801/2/CT_PPGFCET_M_Honorato%

REFERENCIAS

- Introdugdo a astronomia e astrofisica. Disponivel em:
http://www.inpe.br/ciaa2018/arquivos/pdfs/apostila_completa_2018.pdf

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, QUIMICA, FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Analisar os conhecimentos tedricos os procedimentos cientificos, na
resolucao de problemas cotidianos, por meio de um olhar articulado da
Biologia, da Fisica e da Quimica, no que se refere aos conhecimentos
conceituais e aos processos e praticas de investigagao e as linguagens das
Ciéncias da Natureza.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oportunizar o uso pertinente da terminologia cientifica de processos e
conceitos (como dissolugao, oxidagdo, polarizagao, magnetizagao,
adaptagao, sustentabilidade, evolugdo e outros).

Conhecer as unidades de medidas para diferentes grandezas.

A J

TiTULO

PRATICAS LABORATORIAIS DE CIENCIAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO50

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Devido a vasta disponibilidade de informagbes, é
necessario um incentivo a leitura e andlise de
materiais de divulgagao cientifica, a comunicag¢ao
de resultados de pesquisas, a participacao e
promogao de realizagdes praticas em experimentos
e em debates, despertando assim no estudante a
criticidade para implementar propostas de
intervencao pautadas em evidéncias,
conhecimentos cientificos e principios éticos e sécio
ambiental responsaveis, tornando-se assim cidadao
consciente e atuante na comunidade local e global.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Regras de seguranga no laboratério; Conhecendo as vidrarias; Misturas e
separagao de misturas;

Misturas X reagdes quimicas; Evidéncias das reagdes quimicas;
Densidade; Acido e bases; Elementos quimicos; Evolucdes e modelos
atdmicos; Microscopia; Observacao de células ao microscépio;
Preparagdo de laminas; Propriedades da agua; Tipagem sanguinea;
Osmose; Agao enzimatica; tAnatomia e fisiologia;

Movimento Uniforme; Dilatagdo térmica; Pressao; Propagacado de calor;
Paquimetro e micrémetro; Péndulo simples; Lei de Hooke; Equilibrio;
Principio de Arquimedes e densimetria; Determinacao da velocidade do
som no ar; Eletrizagao; Multimetro.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos
ecossistemas, e seus impactos nos seres vivos e No
corpo humano, com base nos mecanismos de
manutengado da vida, nos ciclos da matéria e nas
transformacgdes e transferéncias de energia,
utilizando representagdes e simulagdes
HABILIDADES:

Realizar experimentos cientificos simples,
relacionando a pratica com as teorias estudadas.
Interpretar resultados e realizar previsdes sobre
atividades experimentais, fenébmenos naturais e
processos tecnoldgicos, com base nas nogdes de
probabilidade e incerteza, reconhecendo os limites
explicativos das ciéncias.

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

computador, internet, kit
multimidia.

Participagdo e resolugao das atividades.

Interagao e realizagao das praticas de
Laboratério de ciéncias. laboratério presencial/virtual.
Laboratério de Informatica. Participagdo em debates e simulados
envolvendo os conteldos abordados.
Materiais alternativos para os

experimentos.

Apostilas e materiais \ )

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Feira de ciéncias:apresentagdo de experimentos.
Realizagdo do jogo virtual de Genética. O jogador
serd desafiado a resolver um caso criminal, um
assassinato. Para isso, coletard amostras na cena do
crime que possam conter informagdes genéticas
gue liguem os suspeitos a cena do crime.

Jogo disponivel em: http://www.labee.caf.ufv.br/?
noticias=conheca-o-laboratorio-virtual-de-genetica-
NOSSO-NOVO-projeto

-

.

elaborados/indicados pelo

professor(a) da eletiva. REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Ha diversas universidades que
disponibilizam laboratoérios
virtuais que podem
contemplar todo o conteudo
visto na eletiva.

Manual de aulas praticas de ciéncias e biologia - Compéndio_ Faculdade Cidade de Joao Pinheiro.
Disponivel em: http://fcjp.edu.br/pdf/20150619104130fc.pdf

Portal Rozomas, Aulas praticas de ciéncias com conteudos de quimica, fisica e biologia.
Disponivel em: http://www.rizomas.net/utilidades-para-professores/aulas-praticas-de-ciencias.html

(&




ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, FISICA E QUIMICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Promover a conscientizagdao em relagao a prevengdo do uso de drogas
ilicitas e licitas aos adolescentes, elaborando com eles projetos de vida
incluindo valores pessoais, morais e inser¢do sécio familiar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver atividades grupais que objetivem o aprendizado de valores,
comportamentos e responsabilidades, incluindo rodas de conversas e
reflexdes sobre atitudes e agdes advindas do uso de drogas.

Disseminar informagdes sobre os impactos do alcool, tabaco e drogas afins,
no corpo humano.

Trabalhar a autoestima de jovens e adolescentes, através de técnicas que os
ajudem a resistirem as pressdes e os apelos sociais.

A J

TiTULO

PREVENGCAO AO USO INDEVIDO DE DROGAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTOSI1

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40H/A

JUSTIFICATIVA

O uso de drogas licita e ilicitas nos Ultimos tempos
deixou de ser um problema individual para se tornar
um problema de saude publica.

As drogas podem estar presentes em maior ou
menor escala na vida de milhdes de pessoas. Nesse
sentido, a educacao formal € um dos meios através
da qual fazemos a conscientizagao, a educagdo e a
prevencgao. A escola é uma via natural e de
exceléncia para os esfor¢os de prevenir o uso
indevido de drogas.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Cenario de drogas na sociedade contemporanea.

Risco e vulnerabilidade do uso de drogas por jovens e adolescentes no
contexto social.

Abordagem sobre os tipos de drogas, efeitos e o uso abusivo.

Drogas licitas e ilicitas.

Crime e drogas: consumo e trafico.

Drogas e legislagao: politicas sobre o enfrentamento ao uso de drogas no
Brasil.

Impactos do uso de drogas na sociedade atual.

Construgao de projetos educativos para discussao da tematica na escola.
Impactos psicolégicos na salde de um viciado.

Conceitos sobre os Centros de reabilitagao.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer as a¢des de prevengao e projetos
educativos associados ao consumo de drogas ilicitas
e licitas.

HABILIDADES:

ldentificar as tematicas ao uso indevido de drogas.
Refletir e dialogar sobre a¢des educacionais e
atitudes saudaveis.

Analisar as atitudes que causam danos e
dependéncia pelo uso de drogas.

Pisseminar o estudo da tematica na comunidade
escolar e local.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Recursos audiovisuais;
Livros, revistas, filmes
documentarios textos.
Papel.

Plataformas digitais.
Laboratério de informatica.
Laboratério de ciéncias.
Data show.

Sites para pesquisa.
Seminarios.

Palestras com profissionais \ )

Participagao dos estudantes nas
atividades propostas.
Apresentacao de trabalho na
culminancia.

Resolugdo de atividades.
Estudo de casos.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Escolha de tematicas para serem debatidas em um
seminario final.

Socializagdo de propostas de intervengao para os
diferentes casos estudados.

Apresentagao de pegas teatrais, parddias, histérias
em quadrinhos sobre as tematicas debatidas ao
longo da eletiva.

da saude e do CAPS.
REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Galduréz, J. C. F. et al. (2004).

- AN

Brasil. Ministério da Saude. Secretaria Executiva. Coordenacdo Nacional de DST/Aids. A Politica do
Ministério da Saude para atengao integral a usuarios de alcool e outras drogas. Brasilia: Ministério
da Saude; 2003. (Série B. Textos Basicos de Saude). Disponivel em:
http://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/pns_alcool_drogas.pdf. Acesso em: 06 maio 2015
Brasil. Secretaria Nacional Antidrogas (2000). Conselho Nacional Antidrogas, ndo paginado.
Disponivel em: http:// www.senad.gov.br/comad. Acesso em: 28 set. 2005. [ Links ]

Fonseca, M. S. (2006). Prevencgao ao abuso de drogas na pratica pedagdgica dos professores do
Ensino Fundamental. Tese de Doutorado, Universidade Estadual de Campinas, Campinas — SP.
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA, QUIMICA, MATEMATICA..

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnolégico e suas
implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprias
das Ciéncias da Natureza, para propor solugdes que considerem demandas
locais, regionais e/ou globais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Conhecer e praticar o método cientifico.
Conhecer os métodos de pesquisa.
Conhecer as etapas de um projeto cientifico.
Elaborar um projeto de pesquisa - Comunidade, Escola - durante as aulas;
Elaborar caderno de campo.
Apresentar os projetos cientificos dentro da EEMTI, possibilitando a
participacdo em Eventos Cientificos regionais, estaduais e/ou nacionais.
AN J

TiTULO

PRODUGCOES CIENTIFICAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CNTO52

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A eletiva busca inserir os estudantes a participarem
de produgdes cientificas dentro de sua escola e em
sua comunidade. Estudar as etapas do método
cientifico pode se tornar um caminho para se
pensar nos diferentes problemas existentes dentro
de uma comunidade, promovendo a construgao da
autonomia do protagonismo juvenil, tdo necessarios
dentro de nossa sociedade. A experiéncia, pautada
no didlogo e na aprendizagem cooperativa torna
nossos estudantes mais criticos, criativos e
empaticos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Método Cientifico.

Etapas de um projeto Cientifico.

Oficina de Ideias - Organizagdo de Grupos atuantes.

Estudos de Artigos cientificos - Fichamento.

Escrita de textos cientificos.

Pesquisa e Elaboracao de Referéncias e Citagdes.

Perguntas Norteadoras - Elaboragao.

Pesquisa de campo - Importancia e Etapas.

Coleta, estudo e organizag¢ao dos dados coletados — Calculos de
Porcentagem.

Elaboragao de graficos.

Elaboragao dos resumos para submissdo a Eventos Cientificos.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Utilizar conceitos e habilidades em procedimentos
de investigagao voltados a compreensao e
enfrentamento de situagdes cotidianas, com
proposi¢ao de intervengdes que considerem o
desenvolvimento local.

HABILIDADES:

Construir questdes, elaborar hipdteses, previsdes e
estimativas, empregar instrumentos de medicdo e
representar e interpretar modelos explicativos,
dados e/ou resultados experimentais.

Avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de
situagdes-problema sob uma perspectiva cientifica.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de Informatica.
Celulares com acesso a

Participagdo nas atividades.
Comportamento, interagao e

internet. colaboragao entre a equipe.
Caderno de Campo - Por Elaboragao das atividades designadas a
equipe. cada equipe.

Roda de Conversa.
Apresentagdo oral do projeto de

Livros e Revistas.
Artigos Cientificos.

Materiais de multimidia. pesquisa. Producao de Videos - Resumo das produgdes
elaboradas.
Apresentacao dos Projetos - Escola e Comunidade.
N /AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Producao de um Artigo Cientifico.

Inscrever-se junto com suas equipes em eventos
cientificos;

Buscar no meio eletrénico - Revistas, Sites - para
publicacao dos trabalhos realizados.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Incentivar os estudantes a
construgao de projetos que
beneficiardo a escola e a
comunidade.

BNCC - http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

DA SILVA GALLON, Ménica et al. Feiras de Ciéncias: uma possibilidade a divulgacdo e comunicacao
cientifica no contexto da educacao basica. Revista Insignare Scientia-RIS, v. 2, n. 4, p. 180-197, 2019.
FAVA-DE-MORAES, Flavio; FAVA, Marcelo. A iniciagdo cientifica: muitas vantagens e poucos riscos.
Sao Paulo em perspectiva, v. 14, n. 1, p. 73-77, 2000.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Editora Atlas, 2002.

MAZUR, Marcela; VELOZO, Emerson Luis. DOCENCIA E FORMA(;AO CONTINUADA: REFLEXOES
SOBRE A CULTURA ESCOLAREA PRODUQAO CIENTIFICA.
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ELETIVA

CIENCIAS DA
NATUREZA

COMPONENTES CURRICULARES

TODOS OS COMPONENTES

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL

(Comunidades de Apr

mais necessarios para

A

Desenvolver nos estudantes a responsabilidade, respeito e valor por si e
pelos outros, através do didlogo igualitario, valorizando as inteligéncias
multiplas e a criagao de sentidos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Acompanhar semanalmente as tarefas de sala de aula e de casa, a partir da
formacéo de grupos de estudos, que, como sugestdo, podem seguir o
modelo de aprendizagem cooperativa (PRECE) ou de grupos interativos

Possibilitar aos alunos a integragado e a autogestdo do tempo de atividades
pedagdgicas com foco no fortalecimento da aprendizagem dos conteudos

endizagem).

O avango escolar.

J

TiTULO

Apoio e Monitoramento as Tarefas Escolares

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CNTO53

[5]0]-7.Ye?-Yo)

40 H/A

JUSTIFICATIVA

"Ninguém aprende sozinho. Tampouco ninguém
ensina ninguém. Os homens aprendem em
comunhao, mediatizados pelo mundo". Essa frase
do educador Paulo Freire, justifica por si sé essa
eletiva, que tem em sua esséncia o trabalho em
grupo como potencializador da aprendizagem e das
competéncias socioemocionais, evidenciadas
também pelos principios da aprendizagem
dialdgica.

Neste espaco, os estudantes tem a oportunidade de
ficar em grupo, e juntos, de forma colaborativa,
avangar na aprendizagem através da partilha de
saberes.

-

Questdes/itens de ava

Trabalhos Dirigidos.

A\

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Todas os componentes curriculares da base comum, que estdo sendo
contemplados nas atividades da semana.

Projetos escolares que estejam sendo desenvolvidos naguele periodo.

liacdes externas (SPAECE, SAEB) e ENEM.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA;

Conhecer e aplicar as relagdes positivas que geram
autonomia, crescimento pessoal, propédsito de vida,
potencializando o desenvolvimento intelectual e
pessoal.

HABILIDADES:

Criar um espaco para a realizagdo das atividades
durante o horério escolar.

Criar vinculos, troca de saberes e fortalecimento das
macro competéncias socioemocionais Nnos grupos
de estudo.

Desenvolver habilidades necessarias para a
elaboragao de projetos escolares.

J

RECURSOS DIDATICOS

Livros didaticos.

Laboratério de inform

apostilas e afins.

Centro de Multimeios.

(&

Laboratério de Ciéncias.

Recursos impressos como

AVALIAGAO

|\

Através da verificagao do rendimento
escolar.

Entrega das atividades em dias para os
professores da base comum.
Engajamento nos projetos e atividades
escolares.

atica.

-

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Roda de conversa para expressar gratidao aos
colegas pelo apoio no trabalho em grupo.

Autoavaliagao de forma criativa:
(poesia/cordel/desenho) de como os trabalhos em
grupo contribuiriam para a melhoria de resultados
académicos e comportamentais.

.

REFERENCIAS

J/

OBSERVAGOES

https://brasilescola.uol.com.br/
https:;//matematicabasica.net/
https://socioemocionais.porvir.org/
http://www.prece.ufc.br/

acd4a9l.pdf

YouTube Edu < https;//www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUIC-CR2s8Ajlwg >

https://www.comunidadedeaprendizagem.com/uploads/materials/5/e252d27268c59532654356dac
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ELETIVA

CIENCIAS DA

NATUREZA INT. a0 EST. INTEGRAL e a0 AUTODIDATISMO CNTO54
COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURA(;AO
TODOS OS COMPONENTES PROCESSOS CRIATIVOS 40 H/A
OBJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL A grande e livre disponibilidade de material e
Desenvolver atitudes proativas nos educandos, buscando novos materiais e informagdes mudou a forma como os seres
metodologias que potencializem a aprendizagem da base comum. humanos adquirem conhecimento. O
i autodidatismo refere-se ao processo e
OBJETIVO ESPECIFICOS desenvolvimento intelectual independente, que
Despertar no estudante a criatividade e a curiosidade para temas pode ser desenvolvido através de técnicas, levando o
correlacionados aos conteudos estudados nos componentes curriculares aluno a avangar cada vez mais no processo de
obrigatoérios. aprendizagem, pois induz a independéncia pessoal
Estabelecer rotinas e bons habitos de organizagdo pessoal. e estimula a criatividade.
Potencializar um planejamento apropriado e individualizado para cada
estudante, que resultara no plano de estudo individual. O autodidatismo traz inUmeros beneficios, como
eficiéncia ao definir e cumprir metas, aumento da
criatividade, versatilidade académica, profissional e
vantagem competitiva. Uma das principais
caracteristicas do autodidata é a motivacao, ou seja,
ele sente vontade de buscar o conhecimento.
AN J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM
- Planejamento de estudos; COMPETENCIA:
- Grupos de autoformacao autogestionaria; Compreender e aplicar técnicas que desenvolvam a
- Desenvolvimento da consciéncia e autoformacao; autonomia e autogestao, gerando um
- Relagbes horizontais e o ensino mutuo; desenvolvimento pessoal, capaz de promover forgas
- Autodidatismo; e virtudes de carater que conduzam a um proposito
- Metodologias de estudos no ensino médio. de vida.
HABILIDADES:

Desenvolver uma pedagogia autogestionaria.
Elaborar plano de estudos individual.

Aprimorar a capacidade de concentragao e foco.
Usar diferentes técnicas para aprender de forma

efetiva.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIACAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Laboratério de Informatica; Construgao, execugao e conclusdo do Exposi¢ado virtual das metas alcangadas através da

plano individual de estudos. execuc¢do do plano de estudos;
Sites e artigos online sobre
autodidatismo; Roda de conversa sobre a experiéncia dos trabalhos
desenvolvidos ao longo da eletiva e que
TDs e atividades elaboradas fortaleceram as competéncias socioemocionais € o
pelos professor da eletiva; aprendizado cognitivo.

Videos e filmes sobre
autodidatismo.

AN AN

.

REFERENCIAS

AN J

ANDRE, S.; COSTA, A. C. G. Educagao para o desenvolvimento humano. InstitutoAyrton Senna,

- Editora Saraiva, p. 85, 2004.
OBSERVACOES

As cinco macrocompeténcias e as dezessete competéncias socioemocionais
<https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/BNCC/desenvolvimento.html>

Autodidata <https://www.infoescola.com/educacao/autodidata/>

Técnicas de ensino autodidata
<http://idaam.siteworks.com.br/jspui/bitstrearm/prefix/88/1/TECNOLOGIAS%20APLICADAS%20%C3%
80%20EDUCA%C3%87%C3%830.pdf>

- AN
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA, FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Aprofundar conhecimentos e conceitos basicos de matematica e fisica
relacionados com a construgao civil.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Possibilitar estudos praticos direcionados a utilizagdo dos célculos
adequados para a concretizagao de um projeto residencial.
Estimular o interesse dos estudantes pela area da construgao civil.

A J

TiTULO

MATEMA. APLICADA A CONSTRUGAO CIVIL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPROO1

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A Construgao Civil e suas areas correlacionadas
pertencem a um dos setores de grande atividade
econdmica no pais. Dessa forma, para que as
atividades deste ramo se concretizem, a
matematica € um elemento importante. Portanto, a
insercao desta eletiva tem um papel importante,
uma vez que incentiva o aprofundamento dos
aprendizados em matematica e fisica, além de se
propor a estimular o interesse pelas areas de
construgao civil.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Calculo de areas das figuras geométricas.
- Sistema métrico decimal.

- Relagbes métricas no triangulo retangulo.
- Porcentagem.

- Volume dos sdlidos.

- Proporgao.

-Coordenadas cartesianas.

-Legendas de uma planta.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Aprender sobre tipos de obra na construgao civil e
viabilidade de projetos.

HABILIDADES:

Utilizar saberes da matematica em projetos da
construgao civil.

Conhecer unidades de medidas e calculos para
interpretar um projeto de uma casa, prédio ou outro
tipo de construgao.

-

(N

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Recursos audiovisuais: Livros,
jornais, revistas, filmes,
seriados e documentarios.
Textos (sobre
dimensionamento da
construcao civil).

Materiais: folhas de

sulfite; calculadora.

Participagdo nas atividades.
Trabalho para casa.
Realizagdo de pesquisas.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentacgdo dos aprendizados na feira
de profissodes.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

54.1995.

CASTRO, A. G. Explorando a matematica na construgao de casas de alvenarias.
Revista Latinoamericana de Etnomatematica, 8(1), 29-49, 2014.
FONSECA, M. C. F. R. Por que ensinar Matematica. Presenca Pedagdgica, 1(2), 46-

(&




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Consolidar os conhecimentos adquiridos no ensino fundamental e médio,
possibilitando o prosseguimento de estudos para selegdo de concursos.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Ampliar as aprendizagens essenciais de matematica para resolver questdes
de concursos.

Possibilitar que os estudantes construam uma visdo mais integrada da
matematica.

A J

TiTULO

MATEMATICA PARA CONCURSOS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

coDIGO

FPROO2

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O estudo da Matematica contribui para o
desenvolvimento dos estudantes, promovendo uma
formagdo ampla, tendo como foco as exigéncias da
vida social e profissional. A partir do momento em
que o concurso publico se tornou lei no Brasil,
muitos assuntos de matematica basica passaram a
dominar as provas objetivas. Cada vez mais é
exigido um bom preparo do candidato para assumir
um cargo publico. Portanto, essa eletiva aprofunda
os principais conteddos basicos dos certames com
énfase na interpretagdo e resolugdo de questdes de
matematica de forma mais pratica.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conjuntos Numeéricos e Teoria dos Conjuntos.
Divisibilidade, MMC e MDC.

Razao e Proporgao.

Regra de Trés (simples e composta).
Porcentagem e Divisao proporcional.
Conjuntos Numeéricos e Teoria dos Conjuntos.
Produtos notaveis e fatoragao algébrica.
Equacgdes, inequagdes do 1° e 2° grau.
Geometria Plana e Espacial.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e
procedimentos matematicos para resolver e
formular problemas.

HABILIDADES:

Resolver problemas do cotidiano usando os
conhecimentos da matematica: aritmética, dlgebra,
geometria, estatistica e probabilidade.

Interpretar questdes problemas adquirindo formas
simples e rapidas para resolver as questoes.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Quadro e pincel.
Computador, projetor e
caixa de som.

Material impresso: exercicios,
simulados e provas de
CONCUrsos.

Participagdo e interagdo nas atividades.
Trabalho para casa.
Resolugado das questdes de concursos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Exposi¢ao de resolugdo de questdes: apresentagao
em grupo, em formato de seminario. Os
participantes sao definidos pela afinidades na
carreira desejada.

Os conteudos de matematica sdo baseados nos
editais dos concursos.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Caso ndo seja possivel a
impressdo do material para
cada estudante, que seja
disponibilizado em modo
online.

AUGUSTO, Gilmar. Matematica: central de concursos/degrau cultura.4® ed. Sdo Paulo, 2008.
BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educagao é a Base. Brasilia, MEC/CONSED 2017.
IEZZI. Gelson. et al. Matematica: volume Unico. S&o Paulo: Atual, 2007.

PAES, Rui Santos. Matematica: concursos publicos. Vol. 7. Barueri, SP: Gold editora, 2008.

(&




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA INGLESA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver a aprendizagem da Lingua Inglesa dentro de uma perspectiva
funcional, que permita a comunicagao relacionada a atividade turistica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Capacitar os estudantes para que figuem aptos a se comunicar com
pessoas advindas de outros paises, seja em aeroportos, hotéis,restaurantes
e em outros segmentos turisticos.

Identificar as necessidades (needs analysis) do turismo e as expectativas
dos turistas.

A J

TiTULO

INGLES PARA O TURISMO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

coDIGO
FPR003

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Diante de seu elevado potencial turistico, o estado
do Ceara atrai hoje pessoas de todo o mundo,
fazendo assim surgir a necessidade de profissionais
bilingues, aptos a recepcionar os cidaddos que aqui
chegam e ndo falam a lingua portuguesa. Dessa
forma, o estudo a lingua inglesa serd de grande valia
tanto para o estado, quanto para o leque de
conhecimentos do estudante que se ampliara.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Inglés para agentes de viagens.

Inglés para aeroportos.

Inglés para hotelaria.

Inglés para bares e restaurantes.

Inglés para pontos turisticos.

Documentos para as Viagens e o Passaporte.
Empregabilidade na area do Turismo.

Nogdes de ética nas atividades envolvendo turismo.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Aquisicao de conhecimentos linguisticos, que
possibilitem a inser¢do no mundo do trabalho
através do contato com a Lingua Inglesa.

HABILIDADES:

Conhecer as estratégias de comunicagao em inglés
para o turismo.

Reconhecer os fundamentos basicos da lingua
inglesa.

o

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Material impresso. Participagdo dos estudantes. Representagdo teatral de conversas entre
Datashow. Realizagdo das atividades realizadas no estudantes interpretando hdspedes e outros
Videos. decorrer do processo. trabalhadores de um hotel.

Caixa de som. Apresentagdo na culminancia. Desafio de perguntas (criadas pelo grupo e
Computador. distribuidas a colegas/professores).
N J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

https://www.fluentu.com/blog/english-por-br/vocabulario-ingles-de-turismo/

(&




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

ESPANHOL, HISTORIA, GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Auxiliar a dominar uma gama de palavras e expressoes técnicas da lingua
espanhola relativas a atividade turistica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver a lingua espanhola na formacao profissional da area do
turismo.

Vivenciar situagdes da rotina turistica e proporcionar um didlogo pratico e
funcional.

Aliar teoria a pratica escrita e oral.

Formar profissionais capazes de se comunicar em aeroportos, hotéis,
restaurantes e outros segmentos do turismo.

A J

TiTULO

ESPANHOL PARA O TURISMO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

coDIGO

FPROO4

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O Espanhol é uma das linguas mais faladas do
mundo. E o estado do Ceara, em virtude de seu
elevado potencial turistico, faz surgir uma
necessidade premente de qualificagdo dos
estudantes, principalmente no que concerne ao
estudo de linguas voltado para o turismo receptivo.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Pronuncia do idioma e suas variagodes.

Gramatica com o propdsito de aplicar corretamente o uso das formas
gramaticais da lingua espanhola.

Expressdes e didlogos mais usados na rotina de um turista.

Atrativos e pontos turisticos do estado.

Profissdes no segmento do turismo.

Meios de hospedagem.

Bares e restaurantes, abordando vocabulario sobre alimentos e bebidas.
Meios de Transporte: Aeroporto, Porto, Rodoviaria.

Agéncia de viagens: roteiros e pacotes de viagens.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Reconhecer a importancia do aprendizado de uma
lingua estrangeira no ramo do turismo, para uma
melhor qualificagdo profissional.

HABILIDADES:

Desenvolver a comunicagao em lingua espanhola
com turistas e visitantes estrangeiros.

Entender a rotina de trabalho em vérios ramos do
turismo.

Conhecer aspectos culturais de paises de lingua
espanhola.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recursos audiovisuais.
Livros, dicionarios, folhetos
de viagens.

Filmes, textos e
documentarios.

Participagdo em atividades escritas e
orais.

Realizagdo de pesquisa.

Dialogos em dupla ou em grupo.
Apresentagao do trabalho na
culminancia.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Apresentagdo de uma pega teatral
abordando a rotina de um dos segmentos
estudados (restaurante, agéncia de viagens, meio
de hospedagem), utilizando o vocabulario
estudado.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Ha possibilidade de ter uma
visita técnica em algum
estabelecimento turistico.

Espanha.
Paulo - Brasil.

- Internet

HERMOSO, Alfredo. Conjugar es Facil en Espafiol, Editora Edelsa, 12%. edi¢cao, 2009, Madrid —
MILANI, Esther Maria. Gramatica de Espanhol para Brasileiros, Editora Saraiva, 3% Edi¢do, 2006, Sao

Sefas, dicionario para la ensefanza de la lengua espafola para brasilefios Sdo Paulo — Brasil.
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

FISICA, MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Identificar os fundamentos e os fenédmenos da mecanica geral, bem como
dos conteldos de fisica que se destacam nas engenharias, fornecendo o
embasamento técnico, tedrico e cientifico as aplicagdes na engenharia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Conhecer os fundamentos da mecanica newtoniana, fisica térmica e
eletromagnetismo.

Desenvolver a habilidade de resolver problemas através dos
conhecimentos em engenharia.

Aprimorar a capacidade de interpretagdo e de observagao experimental,
correlacionando-as com os fundamentos tedricos pertinentes a disciplina.

A J

TiTULO

FISICA PARA ENGENHARIAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

coDIGO

FPROOS5

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A presente eletiva se justifica pelo crescente
numero de vagas abertas para engenheiros no
mercado de trabalho, nas mais diversas areas da
engenharia, tornando essa atividade atraente e
primordial no desenvolvimento da economia do
Nnosso pais, bem como a necessidade de desmitificar
a relagao ensino - aprendizagem da Fisica e como
ela colabora com o desenvolvimento das
engenharias. A realizagdo dessa eletiva faz com que
os estudantes entendam melhor o que é, quais os
tipos e como eles podem se encaixar nessa area de
conhecimento, que amplia os horizontes e
proporciona mais uma opgao de escolha real para a
vida dos jovens.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Mecéanica Geral.
Fisica Térmica.
Eletromagnetismo.
Fisica experimental.

Impactos ambientais.

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Apropriar-se de conhecimentos da fisica para, em
situagdes problema, interpretar, avaliar ou planejar
intervencdes cientifico-tecnoldgicas.

HABILIDADES:

Utilizar leis fisicas para interpretar processos
naturais ou tecnoldgicos.

Avaliar possibilidades de geragao, uso ou
transformacgéo de energia em ambientes
especificos, considerando implicagdes éticas,
ambientais, sociais e/ou econémicas. (H23).
Conhecer os fundamentos da mecanica geral
através do método cientifico e de experimentos.

- J

Quadro branco. - Participagdo.

Jornais, cartazes, revistas e - Assiduidade.
livros.
- Entrega das atividades.
Filmes e artigos.
- Provas.
Computador e projetor.

Laboratérios.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

- Listas de exercicios desenvolvidas durante a eletiva;

- Apresentacdes realizadas pelos estudantes
voltadas para os temas relativos as Engenharias.

- Elaboragao e construgdo de experimentos com
materiais alternativos e de baixo custo, de acordo
com as contribui¢cdes da Fisica para a Engenharia.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Principais engenharias
trabalhadas a saber:

LTC 2016.

Janeiro: LTC 2016.

AN AN

FEYNMAN, R. P. Licdes de Fisica de Feynman. Ed. definitiva. Porto Alegre: Bookman, 2008.
HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica (Mecanica). 10° ed. Rio de Janeiro:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de Fisica (Eletromagnetismo). 10° ed. Rio de

- Civil. ) HEWIIT, P. G. Fisica Conceitual. 11 ed. Porto Alegre: Bookman, 2011.

- Mecénica/Producéo.

- Elétrica. TIPLER, P.; MOSCA, G. Fisica para Cientistas e Engenheiros. Vol. 1. 6° ed. Rio de Janeiro: LTC 2006.
- Agronomia.
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

PORTUGUES, HISTORIA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Possibilitar experimentagdes tedricas e praticas acerca do mercado da
moda e a moda no contexto da produgao cultural, abordando suas
técnicas, métodos e conceitos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar conhecimentos em torno de croquis, técnicas de ilustragao,
planejamento em moda e outros conhecimentos relacionados ao campo.
Preparar o estudante de forma sistematica para a pesquisa, concepgao,
elaboragéo, criagao de produtos voltados ao contexto da moda.

A J

TiTULO

CRIACAO DE MODA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPROO6

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Conhecer a histéria da moda permite compreender
todas as suas vertentes, possibilitando ao estudante
o desenvolvimento de um repertério que o tornara
apto a seguir na profissao, caso seja o seu desejo.

Na moda é preciso atribuir a devida importancia ao
desenvolvimento do produto para que sejam
criadas pegas de vestuario que atendam a demanda
competitiva do mercado, com menor custo
industrial, com facilidade produtiva e com valor
estético.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histéria da Arte e da Moda.

Relagdes entre moda, cultura e identidade.

Conhecimentos sobre estilos, materiais, processos e mercado da moda;
Pesquisa de tendéncias e planejamento em moda (desenvolvimento de
colegdes, divulgacao, perfil do consumidor, analise de mercado, etc.);
Desenvolvimento de desenho em moda, a partir da compreenséo de
programas e técnicas (Phtoshop, lllustrator, etc.).

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Conhecer as capacidades de produgéo e criagdo em
moda.

HABILIDADES:

Ampliar a pesquisa,concepgao e divulgagado de
produtos, visando ndo somente a abordagem do
mercado da moda, mas sua articulagdo com a arte e
sua caracterizagao como expressao artistica, nas
relagdes com a construgdo da identidade e das
culturas.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Livros. Participagdo nas atividades propostas e Utilizagao de filmes ou documentarios para tratar
Videos. realizagdo das atividades praticas. sobre a moda como expressao cultural.

Computador. Celular. Realizagdo de apresentagao das colegdes (desfile).
Data-show.

Sorftwares especificos.

AN J

-

o

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

CALANCA, Daniela. Histéria social da moda. Sdo Paulo: Ed. SENAC, 2008.
CHATAIGNER, Gilda. Fio a Fio: Tecidos, Moda e Linguagem. Sao Paulo: Esta¢do das Letras, 2010.
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Apresentar conteldos sobre a histéria da informatica e da internet e seu
uso como ferramenta de ensino.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Desenvolver o aprendizado em torno dos fundamentos da internet.
Identificar os programas e as ferramentas de escritdrio.

A J

TiTULO

INFORMATICA BASICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPROO7

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O mundo hoje gira em torno da tecnologia e
praticamente tudo foi informatizado. A internet é
um instrumento que pode facilitar a aprendizagem,
além de trazer possibilidades que auxilia na diregdo
do mercado de trabalho. Diante disso, essa eletiva é
um aprendizado para os estudantes se apropriarem
da informatica basica.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Introdugdo a informatica e ferramentas Google.
Formatacao e instalagdo do sistema operacional.
Netiqueta e redes sociais.

Ferramentas de escritério.

Editor de texto Writer.

Editor de planilha Calc.

Editor de apresentagao Impress.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender a histéria da informatica, sua
evolugao e seu uso no cotidiano.

HABILIDADES:

Aprender a criar e editar textos, planilhas e
apresentagdes de slides.

Aprender orientagdes de como se comportar na
web.

Conhecer os principais navegadores.

- J

|\

RECURSOS DIDATICOS

Computadores com acesso a

AVALIAGAO

Avaliacdes em aplicativos e plataformas

internet. educacionais digitais.

Programas e Aplicativos. Avaliacbes complementares (atividades,
Projetor. relatérios, pesquisas, seminarios, etc.)
Videos.

Quadro, pincel.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Seminario: Netiqueta na utilizagao das redes sociais.
Atividade envolvendo a criagdo de uma planilha
pelo Calc.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

definitivo, Morimoto, Carlos E, Sulina, 2010.

MANZANO, Manzano. Estudo dirigido de informatica basica. 7% ed. 2007. Hardware Il - O guia

VELOSO, F.C. Informatica: conceitos basicos. 7% ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES
MATEMATICA, FiSICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Desenvolver o conhecimento sobre as principais ferramentas da suite de
aplicativos Google, bem como instigar e desenvolver o interesse pela
programacao e resolugdo de problemas légicos e matematicos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar os recursos essenciais do Google e suas possibilidades de
aplicagao.

Adotar maneiras praticas de resolugdes de problemas em suas disciplinas
de estudo, bem como em situag¢des do cotidiano.

A J

TiTULO

Int. & Programacao e Ferramentas do Google

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO
FPROOS

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O Google esta para além de um mero buscador,
logo o conhecimento e a boa utilizagdo de todos os
Seus recursos sdo muito Uteis no cotidiano e podem
contribuir positivamente na hora de o estudante
ingressar no mercado de trabalho.

Da mesma forma,o conhecimento em programacao
tem o importante papel de desenvolvimento do
raciocinio légico, o que o torna de extrema
relevancia.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Configuragdes simples do sistema operacional Windows e/ou Linux.
Componentes do computador e seus periféricos.

Principios bésicos e aspectos operacionais da informatica.
Aplicativos google: Gmail, agenda, drive, hangout.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Conhecer a cultura digital e o universo da internet e
das Ferramentas Google.

HABILIDADES:

Adquirir competéncias acerca da busca de
informagdes na internet, de comunicagao virtual,
netiqueta e utilizagdo da tecnologia para resolucao
de problemas diarios.

Aprender l6gica de programacao.

Utilizar técnicas computacionais para resolugao de
problemas matematicos.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Plataforma Google Meet. Avaliagao na modalidade EAD com a Criagao de atividades utilizando arquivos do Google
Plataforma Classrommm. utilizagao da Plataforma Google drive.

Celular. ClassRoom por meio do uso de Atividade demonstrando a resolugao de alguns
Computador. perguntas sobre o assunto abordado. algoritimos.
N J J
REFERENCIAS
N J

DEITEL, Paul. DEITEL, Harvey. C: Como Programar. Editora Makron Books, 6% edicdo, 2011.
— Robert W. Sebesta . Conceitos de Linguagens de Programacéo. 5% ed. Editora Bookman, 2006.

OBSERVAGOES




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA, FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Apresentar nocées de hardware/software que permitirdo reconhecer pecas,
facilitando as manutengdes de forma a garantir o funcionamento do
equipamento de forma correta.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar o aprendizado sobre a diferenciagao entre um hardware e um
software.

Desenvolver o conhecimento sobre os tipos de computadores.

A J

TiTULO

Suporte e Manutengdo de Computadores

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPROO9

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Em virtude da tecnologia esta cada vez mais
presente no cotidiano, o conhecimento técnico em
suporte e manutengao de computadores faz-se
necessario e amplia as possibilidades de acesso ao
mundo do trabalho, uma vez que o profissional
pode tanto atuar de forma autébnoma quanto em
grandes empresas. Essa eletiva proporciona aos
estudantes identificar os principais componentes de
um computador e suas funcionalidades, além de
dar suporte na utilizagdo dos mais diversos
softwares e na identificagao da necessidade de
substituicdo ou mesmo atualizagdo tecnoldgica dos
componentes de redes de computadores.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Técnicas corretas na utilizagao do equipamento.

Principios basicos de redes de computadores.

Acdes de manutengao na rede de computadores.

Configuracao da BIOS, manuseio com HD, CD-ROM, processadores,
memorias e demais dispositivos.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender as estratégias de manutengao e
suporte de computadores e redes, tanto em
hardware quanto software.

HABILIDADES:

Ampliar o conhecimento sobre os sistemas
operacionais e sua importancia em um
microcomputador.

Conhecer acerca dos sistemas binario e decimal.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computadores O processo avaliativo sera distribuido em Produto Final: Montagem de um computador,
Notebooks. forma de mensuragdo e a observacao abordando a instalagdo da placa-mae até a
Data show. da evolucao dos estudantes: Nota de verificagdo de funcionamento do sistema completo.
Videos. Atividade (NA), uma Avaliagao Pratica

Caixas de ferramentas. (AP) e uma Avaliagdo Tedrica (AT).
Caso o aluno ndo alcance um resultado
positivo, o mesmo tera direito de fazer

uma Avaliagdo de Recuperagdo (AR).

AN J

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Acessado em: 14/05/2012.

Getting Started with Ubuntu 12.04 - 2012. Disponivel em:

<http://ubuntu-manual.org/downloads>. Acessado em: 20/04/2012.

BORGES, Klaibson Natal Ribeiro. Libre Office para Leigos:Facilitando a vida no escritério. disponivel
em: <http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/livre_office_ leigos.pdf>.

LACERDA Gustavo. Software Livre e Manuais Livres. Disponivel em:
<http://www.gnu.org/philosophy/free-doc.pt-br.html>. Acessado em: 04/04/2012.
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver o aprendizado sobre os principios basicos da fotografia com
smartphone.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver o olhar fotografico.

Proporcionar conhecimentos sobre regras de enquadramento, principios
basicos da luz, composicdo fotografica e aplicativos para aprimoramento de
imagens.

A J

TiTULO

FOTOGRAFIA COM SMARTPHONE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPRO10

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A utilizagdo de imagens, especialmente as
fotograficas, estdo cada vez mais presente no
cotidiano. A Fotografia vai muito além de uma
imagem, do objeto, do lugar. Fotografia além de
arte é vida. Ela eterniza os momentos especiais e
permite revivé-los sempre que quiser.

A Eletiva Fotografia em Smartphone proporcionara
ao estudante uma visdo e experimentacao da
pratica fotogréfica, abrangendo desde a fotografia
documental a artistica, apresentando seus
diferentes aspectos, bem como suas areas de
atuacdo, capacitando para o reconhecimento das
técnicas e para a produgao de ensaios criativos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Introdugdo a Fotografia: origem, histdria e referéncias.
Arte fotografica e as novas tecnologias.

Tipos de cameras e imagens produzidas.

Elementos e estilos da fotografia.

Ailuminacdo na Fotografia.

Exposicdo, foco e sensibilidade.

Técnicas de tratamento e edigao de imagens.

O mercado da Fotografia.

Qualidade na prestagdo de servigos fotograficos.
Exposicdo das fotografias produzidas.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Reconhecer a fotografia como um registro da
memoria pessoal e coletiva, além de compreender o
processo da produgado e os tipos de fotos.

HABILIDADES:

Conhecer sobre a histéria da fotografia.
Entender os tipos de fotografia que existem.
Aprender técnicas de fotografia.
Expressar-se através da fotografia.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de Informatica.
Celulares (smartphones).
Cameras Digitais.

Data show.

Notebook.

Filmes. Videos.

Caixa de som.

Textos e atividades
impressas.

A avaliagdo levara em conta a analise de
conhecimento adquirido de forma
continua através da participagao e
realizagdo de atividades e trabalhos
individuais e coletivos propostos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Exposicao das fotografias produzidas
pelos estudantes para a escola e comunidade.

-

o

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

https://unisagrado.edu.br/site/conteudo/8018-fotografia-em-smartphone.ntml
http://vidadeprofessor.pro.br/plano-de-aula-sobre-fotografia/
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, MATEMATICA, FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Apresentar dindmicas de desenvolvimento interativo, importantes para
compreensao e criagcao de designer visual no ambiente web.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Desenvolver conhecimentos sobre légica de programacéo e
desenvolvimento Web utilizando a linguagem de programagao HTML.

A J

DESIGN VISUAL E PROGRAMAGAO PARA WEB

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPRO11

DURAGAO
40 H/A

JUSTIFICATIVA

Na contemporaneidade, a interagdo das pessoas
passou a acontecer com muita frequéncia no
mundo on-line. Dessa forma, outras possibilidades
de aprendizagem surgiram, assim como também a
insercao de novas profissdes. Sendo assim, aprender
sobre os fundamentos do design visual pode
agregar outras competéncias aos estudantes que
melhor Ihes direcione para a vida e o mundo do
trabalho.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Nog¢des basicas de Gimp.

Tipos de arquivos.

Nog¢bes basicas de Inkscape.

Imagens vetoriais;Filtros/Efeitos do Gimp e Inkscape.
Nog¢des de desenvolvimento Web; HTML.

Criagdo de pagina Web.

Hospedagem de uma pagina na Internet.

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Aprender nogdes basicas de softwares para que
consigam criar, editar e manipular imagens, da
mesma forma com desenhos vetoriais, como arte
digital, logomarcas, layouts para sites, ilustragoes,
entre outros.

HABILIDADES:

Conhecer a légica de programagao e HTML.
Ampliar os conhecimentos técnicos para a insergao
no mercado de trabalho.

- J

Computadores / Notebooks.
Videos.

Data Show.

Apostilas e livros.

Participagdo e realizagdo das atividades.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Produto Final: Criagdo de uma pagina usando a
linguagem HTML.

AN J

AN J

OBSERVAGOES

A1ificos-e-da-web-devem-saber-59efe323d550

REFERENCIAS

https://brasil.uxdesign.cc/n0%C3%A7%C3%B5es-b%C3%A1sicas-de-html-que-todos-os-designer-gr%C3%
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, LINGUA PORTUGUESA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver habilidades artisticas e digitais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar o aprendizado na edigao de imagens utilizando softwares
especificos.

Capacitar os estudantes para o uso das principais ferramentas de um
editor de imagem.

Apresentar sugestdes para explorar os recursos do editor com conteudo
didatico-pedagdgico em arte.

A J

EDIGAO DE IMAGENS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPRO12

DURAGAO
40 H/A

JUSTIFICATIVA

Em um mundo dominado pela tecnologia e as imagens, a
edi¢ao e consequentemente o editor, ttm um pape
importante, uma vez que para um resultado final
harmaénico, ndo é so ter conhecimentos sobre os
softwares, mas sim desenvolver um olhar artistico mais
apurado, que s6 é possivel por meio de estudos. Dessa
forma, em meio as necessidades atuais esta eletiva pode
ampliar as perspectivas profissionais dentro da area.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Programas: Inkscape/gimp/photoshop.
Imagens vetoriais.

Importagao de arquivos.

Edicdo de imagens.

Construgdo de artes.

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Realizar a edigdo das imagens, assim como o recorte
e o tratamento das mesmas.

HABILIDADES:

Compreender as técnicas de edigao de imagens e
design grafico.

Alterar, editar e trabalhar com imagens.

- J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

1995.

OBSERVAGOES

ARNHEIN, Rudolf. Arte e Percepgao Visual. 9% Edicao Sdo Paulo Pioneira,

AUMONT, Jacques. A imagem. Sdo Paulo: 6 Ed. Papirus, 2001.

BARROS, Anna e SANTAELLA Lucia. (orgs.) Midia e Artes — os desafios da
arte no inicio do século XXI. Sdo Paulo: Unimarco Editora, 2002.
https;//www.edools.com/editor-de-imagens/

Videos. Por meio da frequéncia e participagéo na Edicéo de imagens, adicionando filtros, alterando
) realizagéo de atividades. contrastes, tamanho, corte e outros.
Computadores.
Softwares.
Datashow.
Celular.
N J J
REFERENCIAS
N J

(&




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Proporcionar ao estudante uma visao e experimentagao da pratica
fotografica, que consiga abranger desde a fotografia documental a
fotografia artistica, apresentando os diferentes aspectos da pratica
fotografica e capacitando para o reconhecimento das técnicas e producao
criativa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Pesquisar e discutir sobre a origem e o desenvolvimento histérico da
fotografia.
Ampliar o modo de ver e observar para se ter uma consciéncia como
individuo da participagdo no meio ambiente e na realidade cotidiana.
Desenvolver habilidades empreendedoras, em torno das diversas formas de
geragao de renda com a fotografia.

- J

TiTULO

FOTOGRAFIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPRO13

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

No mundo contemporaneo as cameras estao
presentes em todos os momentos e lugares. A partir
da inser¢do do modelo digital, elas se tornaram
responsaveis pelo desenvolvimento do habito de
registrar momentos de forma mais rapida. Com a
popularizagdo da fotografia o mercado fotografico
estd aquecido e a procura por profissionais
especializados na area estda em crescimento. A
eletiva aborda a teoria e as técnicas fotograficas,
assim como se propde a capacitar os estudantes
para a pratica fotografica, compreendendo essa
linguagem na articulacdo com a arte e as
expressdes culturais

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Introdugdo a Fotografia: origem, histdria e referéncias.
Arte fotografica e as novas tecnologias.

Tipos de cameras e imagens produzidas.
Ailuminacgdo na Fotografia.

Exposigao, foco e sensibilidade.

Gerenciamento de cor na Fotografia.

Técnicas de tratamento e edigao de imagens.

O mercado da Fotografia.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer praticas de linguagem no universo digital,
para expandir as formas de produzir sentidos e de
aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informagdo e vida pessoal e coletiva.

HABILIDADES:
Explorar tecnologias digitais da informacao e
comunicagado, compreendendo seus principios e
funcionalidades adequadas a praticas de linguagem
em diferentes contextos.
Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais em processos de produgao coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes
digitais.

N J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Camera fotografica digital.
Tripé para camara

Realizagdo de pesquisas,
Apresentacgdo de ideias e produtos em

fotografica. webinar.
Impressos (textos, apostilas, Publicagdo de fotografias nas redes
folhetos). sociais.

Computador e Internet. Portfélio virtual.
Sites especializados,
plataformas educacionais e

redes sociais da escola.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

- Culminancia virtual :
Mostra de fotografias com trabalhos dos estudantes
em plataformas com Blogger e Wix.

- Culminancia presencial.
Exposicao fotografica na escola.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Caso ndo haja camera
fotografica podem ser
utilizado os celulares dos
estudantes..

SONTAG, Susan. Sobre fotografia. Sdo Paulo. Companhia das Letras.

Thomaz W. M. Harrell. A Fotografia Digital -
https://pt.scribd.com/document/294839303/A-Fotografia-Digital-Thomaz-W-M-Harrell

Escola Publica de Fotografia https://www.youtube.com/channel/UCgobeXYxfg3DXnArty-phzQ
FOTO POESIA https://liradutra.wixsite.com/fotopoesia

(&




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA, FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBEJETIVO GERAL
Incentivar o uso do computador como auxiliar do aprendizado e ndo sé
como instrumento ludico de acesso a internet e jogos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Introduzir a programacgao de computadores em geral.

Identificar os principios da programacgao estruturada.

Aplicar os conceitos gerais da programagao numa linguagem de
programacgao especifica a exemplo da linguagem Java.

A J

TiTULO

JAVA BASICO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPRO14

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A evolucao tecnoldgica contemporanea tem exigido
cada vez mais conhecimentos ligados ao uso do
computador, seja ha ha manipulagao de aplicativos
comerciais existentes, seja na capacidade de
adaptar essa ferramenta as nossas necessidades
especificas tanto em ambiente profissional quanto
académico. Para isso, o conhecimento basico de
uma linguagem de programagao pode ampliar
significativamente o horizonte de possibilidades do
estudante como ferramenta auxiliar no estudo de
outras disciplinas bem como na sua vida
profissional. A linguagem Java foi escolhida por ser
uma linguagem de grande uso comercial e de facil
aprendizado como uma linguagem introdutéria.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Técnicas de programacao estruturada:

* Conceitos de varidveis;

* Conceitos de constante;

* Estruturas de decisao;

* Estruturas de repetigao;

* Entradas e saidas basicas por meio de teclado e monitor;

* Representagdo de dados e informagdes por meio do computador.
Conceitos de programagao orientada a objetos:

* Conceito de objeto e classes.
Funcionamento e operacdo do ambiente de programagéo JAVA.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender a area tecnoldgica da Computagao.

HABILIDADES:

Ampliar o uso do computador como ferramenta
auxiliar do aprendizado de outras disciplinas.
Ampliar as capacidades de raciocinio légico e
abstrato na resolugdo de problemas diversos através
de algoritmos.

Criar clubes de estudo sobre programacao
futuramente na escola.

Participar das olimpiadas e competi¢cdes sobre
programacgao em geral.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Computador com ambiente
JDK instalado e IDE Eclipse
ou NetBeans.

Computador com ambiente
JDK instalado com algum
editor de texto (Notepad++,
VSCode, Gedit, Sublime).
Computador com acesso a
internet e uso do site
https://repl.it/

Participagdo continua na execugao e
validagdo de problemas ao longo da
disciplina com nivel de dificuldade
crescente e adaptado ao grau de
abstragao atingido pela turma.

O uso do Google Sala de Aula.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Projetos individuais ou em grupo, a serem
mostrados em uma sala de visitagao.

-

o

AN J

OBSERVAGOES

SIERRA, Kathy. BATES, Bert. Use a Cabega!: Java. Editora Alta Books. 2* Edigdo, 2007

REFERENCIAS

DEITEL, Paul. DEITEL, Harvey. Java, Como Programar. Editora Person. 10° Edi¢ao, 2017.
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, MATEMATICA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBEJETIVO GERAL

Desenvolver o aprendizado de técnicas de baixo custo de captura e edigao
de audio e video.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar a compreensao de como se da a interagdo entre as pessoas e
as midias digitais a exemplo de videos e podcasts.

Proporcionar o conhecimento em torno das diferengas de formatos de
audio e video.

A J

TiTULO

CAPTACAO E EDICAO DE AUDIO E VIDEO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPRO15

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A criagao de material audiovisual tornou-se um
mercado com publico amplo e interessado. E cada
vez mais comum o fato das pessoas acessarem
canais de videos e plataformas de streaming ou
produzirem seus proéprios contelddos. Dessa forma, a
discussao sobre este tema € relevante e por isso
gerou a necessidade de incluir uma eletiva com esta
abordagem.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Funcionamento e criagdo de um Podcast.

Criagdo e gerenciamento de um canal de video.

Criagdo e associagdo da conta de e-mail aos Google Apps.
Gerenciamento e configuragdes do OBS Studio para gravagoes e
transmissdes ao vivo (Live).

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a importancia da clareza na
comunicagao e a transmissdo de informacdes pelos
meios digitais.

HABILIDADES:

Difundir novas ideias, propostas, obras ou solu¢des
por meio de diferentes linguagens, midias e
plataformas analdgicas e digitais, com confianca e
coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Smartphones ou tablets. Os estudantes serdo avaliados de acordo Culminancia:

Computadore;. com a entrega de rr?aterla|s,prqdu2|(zlos Compartilhamento de producées em Podcasts ou
Webcam ou filmadoras por eles, como arquivos de dudio e video canais no Youtube em perfis publicos.
portateis. e canais na internet.
Microfones.
N J J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

Aplicativos e sites para
compartilhamentos: Anchor,
Spotify, Google Podcast e
Youtube.Pode-se usar o
programa gratuito em
codigo aberto OBS Studio

\_nara nrodiicin de materiais ) U

Acesso em 08/12/2020

CBA AUTOMATICA. Manual para gravacio de videos. Disponivel em:
https://cba2020.galoa.com.br/wp-content/uploads/2020/10/Manual-de-gravac%CC%A7a%CC%830-
de-vi%CC%8ldeos-CBA-2020.pdf . Acessado em 08/12/2020.

HENRIQUES, Fabio. Guia de mixagem. Rio de Janeiro. MUsica e tecnologia, 2008.

UFSB. Cartilha OBS Studio - Concurso Docente UFSB. Disponivel em
https://ufsb.edu.br/protic/images/manuais/Cartilha-OBS-Studio---Concurso-Docente-UFSB.pdf .

(&




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA, FISICA E ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Despertar no estudante o interesse pelo desenvolvimento de produtos de
entretenimento digital, utilizando o Software Scratche RPG Maker MV.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estimular o consciente criativo e inovador dos estudantes.

Despertar no estudante o interesse pelo uso das midias digitais;
Construir o jogo de forma coletiva e colaborativamente.

Interpretar e compreender as relagbes de espago, tempo, forma e
deslocamento linear.

A J

TiTULO

CRIAGAO DE JOGOS DIGITAIS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPRO16

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Ao desenvolver produtos como jogos educativos
voltados para o ensino da matematica, ha um
estimulo tanto a criatividade quanto ao
desenvolvimento de um raciocinio cognitivo légico,
ambos essenciais para a formagdo do estudante.
Desta forma, a oferta desta eletiva € algo de suma
relevancia.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Nog¢bes basica de programagdo e edicao.
Programacao do Scracht e do RPG Maker MV.
Edicdo de personagens em Gimp e Powerpoint.
Sistema de coordenadas.

Estruturas de repeticao (lagos de repetigdo -looping).
Algebra de booleana;Tempo, espaco e distancia.
Conjuntos numéricos (Naturais, inteiros e racionais).
Explorar o sistema de coordenadas cartesiano (x,y).

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender as idéias matematicas e
computacionais envolvidas na construg¢ao de jogo
digital.

HABILIDADES:

Desenvolver o uso do raciocinio légico.
Desenvolver habilidades de gestao de projetos de
jogos digitais.

Relacionar as ideias matematicas e
computacionais na construgdo do jogo digital.
Construir o jogo de forma coletiva e
colaborativamente.

- J

|\

RECURSOS DIDATICOS

Software scratch.
Computadores ou Tablet.
Internet.

Conta no scratch.

AVALIAGAO

Participagdo nas atividades.
Realizagdo de pesquisa.

Producgao e construgao (dos projetos
computacionais).

Desenvolvimento do produto final:
game.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Desenvolvimento de games educativos com base
na matriz do saber.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

ANTUNES, C. Jogos para a estimulagao de inteligencias multiplas. Petrépolis: Vozes, 1999.
MARJI, M.Aprenda a programar com oScratch.Sao Paulo: Novatec, 2014

Scratch, disponivel em: https://scratch.mit.edu/

RPG Maker: O Guia Completo, disponivel em: https://producaodejogos.com/rpg-maker/
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA, HISTORIA, ARTES

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver o raciocinio légico dos alunos por meio do aprendizado com a
utilizagao de novas tecnologias.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Direcionar para os conceitos de inteligéncia artificial voltados ao
desenvolvimento de um Chatbot.

Entender as tendéncias de transformagéao digital.

A J

NOGOES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPRO17

DURAGAO
40 HIA

JUSTIFICATIVA

No cenario atual € muito comum nos depararmos
com maquinas executando servigos, que antes
eram exclusividades humanas. Algumas empresas
hoje, ja até criaram seus atendentes virtuais, o que
se traduz em um exemplo pratico de Inteligéncia
artificial. Porém, para que isso se materialize a
interferéncia humana ainda é necessaria. Logo
aprender sobre essa linguagem e suas
configuragdes é essencial na contemporaneidade.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Fundamentos da inteligéncia artificial;

- Programacao e modelagem de uma conversg;
- Modelo de negociagao e conversagao;

- Construgao do fluxo de conversagao;

- Usuario x bot;

- Treinamento em ambiente virtual;

- Aprimoramento do bot.

- Canais de marketing.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender todos os conceitos e fundamentos
necessarios para a criagao de um sistema
conversacional (CHATBOT) usado para interagir com
humanos.

HABILIDADES:
Construir um chatbot, utilizando o dialogflow.
Conhecer a linguagem da inteligéncia artificial.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computador.

Celular. Participacgdo e realizagdo das atividades Apresentacao de um Chatbot em servigos web da
Videos. propostas. escola no intuito de otimizar um servigo.
Apostilas.
Livros.
N J J
REFERENCIAS
N J

- OXLEY, Luiza. 3 motivos para implementar um chat online no seu site. ResultadosDigitais,2018.
Disponivel em: https://resultadosdigitais.com.br/blog/chat-online/. Acesso em: 20 de ago. de 2019.
- BOULTON, Clint, (2017). Dez dicas para comegar a aprender Machine Learning. Disponivel em
<http://cio.com.br/tecnologia/2017/09/15/dez-dicas-para-comecar-aaprender-machine-learning/>.
Acesso em: 02 dez 2017.

- FONSECA, Willian. O que sdo bots e botnets?. Disponivel em
<https;//www.tecmundo.com.br/spyware/2330-o-que-sao-bots-e-botnets-.ntm>. Acesso em: 01 dez
2017.

OBSERVAGOES

AN AN
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ELETIVA

FORMACAO

PROFISSIONAL NOCOES BASICAS DE VETERINARIA FPROT8

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

BIOLOGIA, QUIMICA INVESTIGACAO CIENTIFICA 40 H/A
OBJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL Na contemporaneidade a ampliagdo do mercado de
Desenvolver o aprendizado sobre nogdes basicas acerca do acolhimento e produtos e servigos destinados, principalmente aos
tratamento das doengas do mundo animal. animais de estimacao, tem sido uma constante,o

que impacta direto na economia e,
OBIJETIVOS ESPECIFICOS consequentemente também tem gerado uma
Direcionar para o aprendizado sobre a salde de animais de estimagao e maior procura por cursos voltados para a drea de
silvestres. veterinaria.
Proporcionar a compreensado no que se refere ao controle de qualidade de Dessa forma, os conhecimentos iniciais adquiridos
produtos industriais, bem como as zoonoses. por meio desta eletiva serdo de grande valia.
N J J

OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
-Anatomia dos animais. COMPETENCIA:
-Morfologia dos animais. Compreender sobre os principais processos
-Genética. genéticos que envolvem os animais, bem como
-Parasitologia. sobre suas bases anatdmicas e morfoldgicas.

-Acdes afirmativas na comunidade.
HABILIDADES:

Conhecer as principais enfermidades que
acometem animais da regiao e como é feita a sua
prevencgao e tratamento.

Ampliar a compreensio sobre a importancia da
preservacao dos animais.

A\

J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Artigos, apostilas, livros, A avaliagado da aprendizagem sera feita Apresentacido de semindrios.
softwares através de seminarios, relatérios e

e . debates. .
Sumarios de livros, trabalhos Desenvolver campanhas (no ambiente escolar)
académicos, apresentacgoes voltadas para preservagao dos animais.
em PowerPoint.
Filmes, atividades, exercicios, Fazer informativos sobre a importancia da
ilustragdes, etc. vacinagao animal.
N J J
REFERENCIAS
N J
BRASIL. CONSELHO FEDERAL DE MEDICINA VETERINARIA. Cédigo de ética do médico veterinario.
OBSERVAQ()ES CONSELHO REGIONAL DE MEDICINA VETERINARIA. Manual de Orientagao Profissional.Belo
Horizonte, julho de 2011
LEAL, L.O.P. Histéria da Medicina Veterinaria. Rio de Janeiro: Editora CRMV-RJ, 2009. MENESES,
José Nilton Coelho. Uma histéria da veterinaria. Editora UFMG,2012.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
FONTAINE, M. Vade-mécum de medicina veterinaria. V.l. 16.ed. Sdo Paulo: Andrei, 2001. FONTAINE,
M. Vade-mécum de medicina veterinaria. V.Il. 16.ed. Sdo Paulo: Andrei, 2001. NALINI, J. R. Etica geral
e profissional. 12. ed. Sdo Paulo: Revistas dos Tribunais, 2015.




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

FISICA, QUIMICA

TiTULO

CIRCUITOS ELETRICOS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

coDIGO

FPRO19

DURAGAO

40 H/A

OBIJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA

OBIJETIVO GERAL
Desenvolver o aprendizado sobre os principios basicos das leis da
eletricidade, bem como das unidades de medidas aplicadas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Direcionar para o uso adequado dos instrumentos de medidas elétricas,
bem como ao respeito as normas de seguranga, qualidade e meio
ambiente.

Apresentar a montagem e utilizagao de experimentos com materiais de
facil aquisi¢cao, abordando conceitos de eletricidade.

A J

A compreensdo de uma visdo geral acerca das leis
da eletricidade e sua potencial aplicagao sao de
grande valia para que o jovem que queira ingressar
nesta area, consiga por meio desta eletiva, chegar
ao mercado de trabalho com um maior nivel de
preparo.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Grandezas Elétricas: Carga elétrica, tensao elétrica, corrente elétrica,
resisténcia elétrica.

Leis de Ohm:1? Lei de Ohm, multiplos e submultiplos, 2° Lei de Ohm.
Poténcia elétrica.

Instrumentos de medida: Voltimetro, Amperimetro, Wattimetro,
Ohmimetro, Multimetro.

Circuitos: monofasico, bifasico, trifasico.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer a execucgao de instalacdao e manutencao
elétrica predial de baixa tensao, de acordo com as
normas e procedimentos técnicos.

HABILIDADES:

Utilizar corretamente as regras de seguranga,
higiene e proteg¢do ao meio ambiente.

Ampliar o entendimento acerca dos equipamentos
elétricos (transformador, gerador, motor) e
instrumentos de medigdo elétrica utilizados no dia a
dia do profissional de instalagdo e manutengéo
elétrica.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Textos. Participagdo nos temas propostos a Dleien_\(/jd\éer Umdtraballho em 6:j|9lilma esfera da

. x " " eletricidade residencial ou predial para
Videos comentados. turma e resolugdo de "casos problemas". compartilhar com a turma em uma roda de
Data Show. Rodas de conversa, conversa.

Computador.

Lampadas simples.
Lampadas de resisténcia
Lampadas de enfeites.
Materiais elétricos.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

rricular_ce.pdf

Técnico em Eletromecanica.

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/implementacao/curriculos_estados/documento_cu

Apostila de Eletricidade, desenvolvida pelo Prof. Eng. Werther Serralheiro, Professor de 1° e 2°
Graus da Unidade de Ensino de Ararangua, Para a Disciplina de ELETRICIDADE BASICA do Curso
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO

COMPONENTES CURRICULARES

QUIMICA, HISTORIA, BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver o ensino da quimica, de forma a aplicar os contelddos de
solugdo e concentragao na preparagao de cosmeéticos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar o conhecimento em torno dos processos de composi¢cao
quimica e da fabricagao de perfumes.

Apropriar-se da origem histérica dos aromas.

Identificar a utilizagdo dos aromas em diversos produtos do cotidiano.

A J

PERFUMES E AROMAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
INVESTIGAGAO CIENTIFICA

coDIGO

FPRO20

DURAGAO
40 HIA

JUSTIFICATIVA

O ensino da quimica sempre esteve muito
relacionado a memorizagdo de férmulas, o que de
algum modo, por se distanciar da vida pratica do
aluno,acaba por afastar o interesse de alguns. Dessa
forma,esta eletiva além de trazer uma aplicabilidade
direta da quimica, faz uma interligagao com a
historia e a biologia para a compreenséo do
processo dos perfumes e aromas. A partir desses
saberes, abre-se as possibilidades de negdcios no
ramo da perfumaria.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histéria do perfume e dos aromas.
Composi¢ao quimica do perfume.
Técnicas para fazer perfumes.
Importancia comercial do perfume
Obtenc¢do dos aromas: plantas e animais.
Quimica organica.

Volatilidade das moléculas.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender os diferentes métodos de extragao
para a obtengao de esséncias, bem como a
classificagdo dos aromas.

HABILIDADES:

Construir uma relagdo entre o estudo de quimica
organica e a composigao dos perfumes
reconhecendo suas principais funcgodes.

Conhecer a obteng¢ao dos aromas e os tipos de
extragdo de dleos essenciais.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computador. Participagdo nas atividades propostas. Apresentagao em grupo em torno da classificagdo
Celular. Roda de conversa. de aromas.

Videos. Construgdo de um destilador.
Data show. Realizar uma atividade experimental: amostra de

Artigos. Textos.

Amostras de esséncias.
Laboratério de Ciéncias.
Garrafa de vidro e plastico.
Mangueira de plastico.
Cola Epoxi.

AN J

perfume.

AN J

AN J

OBSERVAGOES

janeiro de 2019.

REFERENCIAS

SILVA, Sandra Martins Dias Roberto Ribeiro da. Perfumes: Uma quimica Inesquecivel. Disponivel em: <. http:
//perfumeap.blogspot.com.br/p/composicao-quimica-do-perfume.htmli>. Brasilia, Brasil. Acessado em: 04 de
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

FILOSOFIA,SOCIOLOGIA,HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver o aprendizado sobre a importancia de um trabalho cientifico
no contexto da sociedade moderna.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar conhecimentos acerca dos métodos de pesquisa e etapas de
um projeto cientifico.

Possibilitar a elaboracdo de um projeto de pesquisa- Comunidade /Escola
durante as aulas.

Apresentar os projetos cientificos realizados dentro da EEMTI, ampliando
assim as possibilidades de participagao em eventos Cientificos regionais,
estaduais e/ou nacionais.

A J

TiTULO

Constr. e Formatagao de Produgdes Cientificas

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

coDIGO

FPRO21

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Estudar as etapas do método cientifico pode se
tornar um caminho para se pensar nos diferentes
problemas sociais existentes, uma vez que por meio
dele ha possibilidades de uma construgdo da
autonomia, do protagonismo juvenil, tdo necessario
aos estudantes e a propria sociedade. Por
conseguinte, esta eletiva traz aos jovens uma
perspectiva de estimulo a participagao de
producdes cientificas dentro de sua escola e em sua
comunidade, contribuindo ainda para o despertar
do senso critico e criativo dos estudantes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Método Cientifico.

Etapas de um projeto Cientifico.

Oficina de Ideias - Organizagdo de Grupos atuantes.

Estudos de Artigos cientificos - Fichamento.

Escrita de textos cientificos.

Pesquisa e Elaboracao de Referéncias e Citagdes.

Perguntas Norteadoras - Elaboragao.

Pesquisa de campo - Importancia e Etapas.

Coleta, estudo e organizag¢ao dos dados coletados — Calculos de
Porcentagem.

Elaboragao de graficos.

Elaboragao dos resumos para submissdo a Eventos Cientificos.
Producao de Videos - Resumo das produg¢des elaboradas.
Apresentagdo dos Projetos - Escola e Comunidade.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender as produgdes cientificas dentro da
escola e na comunidade.

HABILIDADES:

Construir, avaliar e justificar conclusées no
enfrentamento de situagdes-problema sob uma
perspectiva cientifica.

Elaborar uma produgao cientifica.

- J

AVALIACAO

2
| -
I

>

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de Informatica.
Celulares com acesso a

Participagdo nas atividades.
Comportamento, interagao e

internet. colaboragao entre a equipe.
Caderno de Campo - Por Elaboragao das atividades designadas a
equipe. cada equipe.

Roda de Conversa.
Apresentagdes das produgoes.

Livros e Revistas.
Artigos Cientificos
publicados na rede.
Materiais de multimidia.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Producao de Artigo Cientifico - A partir dos projetos.
Apresentacgao Oral.

Buscar no meio eletrénico - Revistas, Sites - para
publicagao dos trabalhos realizados.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

E imprescindivel o incentivo
aos estudantes, no sentido
de construirem projetos que
beneficiem a escola e a
comunidade.

BNCC - http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

DA SILVA GALLON, Mbnica et al. Feiras de Ciéncias: uma possibilidade a divulgagdo e comunicagao
cientifica no contexto da educacdo basica. Revista Insignare Scientia-RIS, v. 2, n. 4, p. 180-197, 2019.
FAVA-DE-MORAES, Flavio; FAVA, Marcelo. A iniciagdo cientifica: muitas vantagens e poucos riscos.
Sao Paulo em perspectiva, v. 14, n. 1, p. 73-77, 2000.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Editora Atlas, 2002.

MAZUR Marcela; VELOZO, Emerson Luis. DOCENCIA E FORMACAO CONTINUADA: REFLEXOES
SOBRE A CULTURA ESCOLAR E A PRODUGAO CIENTIFICA.

|
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ELETIVA

TiTULO

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA, ARTES

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Desenvolver aprendizados que possibilitem a criagao de ferramentas
didaticas, com o intuito de facilitar a compreensao de fendmenos e graficos
trabalhados nas areas de conhecimento, a partir da interpretacao tatil.

RFI FV

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Direcionar os conteldos para a construgao de materiais inclusivos para
pessoas com deficiéncia visual.

Conhecer imagens e graficos em alto relevo.

A J

PRODUCAO DE IMAGENS E GRAFICOS EM ALTO
PARA DFFICIENTES VISIIAIS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPRO22

DURAGAO
40 HIA

JUSTIFICATIVA

Os direitos para pessoas com deficiéncia visual
evoluiram com o passar dos anos e adentraram a
esfera juridica, tornando o acesso a educagdo
regular garantido por lei. Dessa forma, a proposta
desta eletiva traz uma grande contribui¢cdo no que
se refere a inclusdao que ainda é uma questdo crucial
no Brasil.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Codigo alfanumérico BRAILE para escrita de producao literaria
portuguesa.

- Figuras planas.

- Produgado de imagens em alto relevo.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender os conteldos apresentados para que
a criagdo dos materiais possa se efetivar.

HABILIDADES:

Utilizar a ferramenta computacional (Software para
criagdo de imagens e impressao em alto relevo).
Desenvolver cédigos para transcrigao de producao
literaria para deficientes visuais.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
- ggggggdgg é (’;lloggrtiggktampas A partir da frequéncia e participacio géilggtict)ode um grafico em relevo capaz de ser reconhecido
de garrafaé, pedagos de’ durante as atividades propostas. ’
madeira
N J J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

ESTRANGEIRO, Camargo e et. Laminas em alto-relevo para ensinar fendbmenos ondulatérios a deficientes
visuais. Rev. Bras. Ensino Fis.2018, vol. 40, n°® 4. ISSN 1806-1117.
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Colaborar com a inser¢do dos estudantes no mercado de trabalho turistico,
através de atividades lUdicas ligadas a recreagao e animagao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender os conceitos sobre jogos e brincadeiras.

Elaborar cronogramas recreativos levando em consideragao a idade do
publico alvo.

Valorizar e propalar a cultura local como meio atrativo para o turismo.
Suscitar para o auto cuidado do corpo e salde, através da recreagao e
animagao.

A J

TiTULO

RECREACAO E ANIMACAO TURISTICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

FPRO23

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Tendo em vista que o Ceara é um dos estados mais
procurados pelas agéncias turisticas, vé-se a
necessidade de colaborar com a insergao dos
estudantes no mercado de trabalho, por meio da
recreagao e animagao, que assumem multiplas
abordagens de grande relevancia para o meio
turistico. Elas demonstram qualidade através dos
efeitos proporcionados para a empresa e seus
hdspedes, como por exemplo: melhor
aproveitamento do tempo livre e dos momentos de
lazer.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Fundamentos basicos do lazer.

Atividades recreativas para os diferentes publicos propostos.
Espacos disponibilizados para as atividades recreativas e lazer.
Planejamento e organizagdo de atividades recreativas.

Confecg¢do de materiais para a recreacao e entretenimento.
Valorizagdo da cultura local como meio de denotar a regido de forma
prazerosa.

Caracteristicas do profissional animador sociocultural.

O tempo de lazer como fonte de bem estar e qualidade de vida.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer programas educacionais inovadores e
que promovam a qualificagao profissional dos
estudantes para o mundo do trabalho no ambito
turistico através da recreagao e animagao

HABILIDADES:

Vivenciar praticas corporais e significa-las em seu
projeto de vida, como forma de auto cuidado com o
corpo, com a salde e com o entretenimento.
Analisar o conjunto de préaticas corporais € os
valores e sentidos atribuidos a essas praticas.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Bolas. Participacdo nas aulas. Culminancia: Elaboragdo de uma gincana ou um
Bambolés. Elaboragao do material recreativo. momento recreativo com a comunidade escolar.
Tinta. Elaboracao do planejamento de
Pinceis. recreagao e animagao.

Papel. Execugdo do planejamento no momento
Canetinhas. recreativo da culminancia.

Garrafas PET.

Fita adesiva decorativa.
Copos descartaveis, entre
outros.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

A pintura artistica facial &
uma atividade que as
criangas amam participar,
caso vocé nao tenha tanta
pratica, sugiro uma busca
no site: www.youtube.com

Janeiro: 10? ed. Vozes, 1987

FRITZEN, Silvino. Jogos Dirigidos Para Grupos, Recreagao e Aulas de Educacgao Fisica. Rio de

MORENO, Guilherme. Recreagdo, 1000 exercicios. Rio de Janeiro: 4 ed. Sprint, 2003.

RAYMUNDO, Mario. A programacao de recreagao em hotéis: Médulo de Programacao da Atividade
do Profissional de Educagao Fisica. Minas Gerais: Universidade Federal de Ouro Preto UFOP2016
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

PORTUGUES, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver habilidades de comunicagdo oral e escrita.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Potencializar as habilidades de falar em publico ja existentes nos
estudantes.

Oferecer formagao para o desenvolvimento da autoestima por meio
do discurso oral.

Proporcionar o desenvolvimento da capacidade de produgdo do
discurso escrito.

Estudar as técnicas argumentativas e persuasivas necessarias para
o desenvolvimento da boa oratéria.

A J

TiTULO

COMUNICAGAO E ORATORIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

FPRO24

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A comunicagdo é a arte do conhecimento
indispensavel para a formagado de todo ser humano.
Sendo assim, os jovens que estao no ensino médio
necessitam de habilidades comunicativas que serdo
determinantes para o sucesso do seu futuro
profissional, uma vez que toda profissdo exige o
dominio da boa comunicagao e oratéria. Entretanto,
esta consiste em uma das maiores dificuldades dos
estudantes, alguns até possuem conhecimento,
mas ndo sabem como expressar-se. Portanto, essa
eletiva possibilita desenvolver as habilidades de
comunicagao e oratoria.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

A histéria da oratdria na Grécia.

Origem da retorica.

Técnicas para falar em pubilico.

Treinamento corporal, linguistico e oral.

Estudos de discursos dos principais oradores da histéria.

Estrutura do discurso escrito e oral.

Estratégias para organizar informagées no momento da apresentagao em
publico.

Exercicios praticos para desenvolver/melhorar qualidades comunicativas e
persuasivas.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a importancia da comunicagao para
o mundo do trabalho e em geral.

HABILIDADES:

Expressar-se nos diversos contextos sociais.
Aprimorar as qualidades comunicativas, bem como
trabalhar as dificuldades e pontos negativos na fala.
Ampliar os recursos linguisticos e praticas
intrinsecas a comunicagao e oratodria.

- J - J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Livros. Peca teatral.

Discursos escritos e orais.
Discursos de

presidentes (e outros
politicos e

profissionais) com
excelente dominio da
oratoria.

Videos e filmes.
Computador. Celular.
Data Show. \ )

Participagao em pesquisas e nas
atividades propostas.
Producao de discursos.

Debate regrado.

Apresentagao de discursos produzidos.
Gravagado de videos com pronunciamento de
discursos variados.

Entrevistas e documentarios.
REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Edicao
do Kindle.

do Kindle,

Edi¢do do Kindle.

FREITAS, Vanessa. Como impressionar positivamente ao falar em publico. Universo dos Livros.

CONTE, Carlos Brasilio. Curso Completo de Oratéria em 33 Ligdes. Unknown. Edi¢do
MAGALHAES, Roberto. A Arte da Oratdria: Técnicas para Falar Bem em Publico . Idea Editora.
SARDENBERG, Carlos Alberto. Comunicacgao e Lideranca . Edicdo do Kindle.
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Contribuir para o desenvolvimento da capacidade empreendedora dos
estudantes e do conhecimento das rotinas administrativas das empresas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oportunizar aulas praticas direcionadas as rotinas de uma empresa e ao
desenvolvimento do empreendedorismo do estudante.

Proporcionar a difusdo de conhecimentos em torno de conceitos e técnicas
empresariais e de administragdo, inseridos numa abordagem sistémica de
organizagao.

A J

TiTULO

Rotinas Empresariais e Empreendedorismo

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

EMPREENDEDORISMO

coDIGO

FPRO25

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A Educagao é condigdo sine qua non para que os
estudantes consigam ingressar, permanecer e
crescer no mundo do trabalho. O Art. 22, da lei no
9.394/96 cita que a preparacio para o trabalho é
uma das finalidades da Educagao Basica, sendo,
pois, uma missao da escola. Partindo desses
pressupostos, esta eletiva tem uma grande
relevancia e uma necessidade premente de estar no
curriculo escolar. Desenvolver habilidades que
tenham foco nas rotinas empresariais e
empreendedorismo é fundamental para os jovens..
Assim, quando chegarem ao mercado de trabalho,
os estudantes poderao aplicar os conhecimentos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Introdugdo a administragdo.

Higiene e seguranca do trabalho.

Contabilidade basica.

Redacao oficial e curriculo.

Logistica empresarial.

Atendimento humanizado e ética profissional.

Praticas empresariais.

Gestdo de custos e leitura de graficos.

Marketing e publicidade.

Recepcdo; técnicas de vendas; gestdo de carreiras e empreendedorismo.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIAS:

Compreender a concepgdo de empreendedorismo
e as rotinas administrativas do cotidiano das
empresas.

HABILIDADES:

Simular a resolugao de problemas organizacionais
desenvolvendo a capacidade de tomar decisdes.
Reconhecer o perfil e as caracteristicas
empreendedoras.

Identificar e selecionar oportunidades de negécios.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Videos motivacionais. A avaliagao sera feita apds o fechamento Elaboragcao de um Produto Empreendedor.

: < de cada tematica trabalhada, por meio
FI.|I’YleS ,e documentarios. de registros em instrumentais
Dinamicas de grupo. avaliativos e de desempenhos
Relatos pessoais. apresentados.
Material de desenho e
pintura.
Copias de textos.
Atividades impressas.

N J U J

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

AMADO, Roberto. Portas diferentes. In: site da Revista Onda Jovem, 2010. Artigo que aborda a
maneira como a nova realidade econémica do Brasil afeta as formas tradicionais de o jovem
ingressar no mercado e construir uma trajetéria profissional. Disponivel em: http://goo.gl/NZRaS
BRASIL/MEC. Lei n°. 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Lei de Diretrizes e Bases da Educag&o
Nacional. Brasilia, DF: 20 de dezemlbro de 1996.

SAVIANI, Demerval. O trabalho como principio educativo frente as novas tecnologias. In C. J.
Ferretti, D. M. L. Zibas, F. R. Madeira, & M. L. P. B. Franco(Orgs.), Novas tecnologias, trabalho e
educacgao: um debate multidisciplinar (p. 151-68). Petrdpolis: Vozes. 1994.
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO

COMPONENTES CURRICULARES
MATEMATICA, SOCIOLOGIA, FILOSOFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Oportunizar conhecimentos que possam gerar nos estudantes a adogao
de novos habitos, para que eles consigam administrar com eficiéncia os
recursos financeiros disponiveis.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar o refinamento da compreensao dos estudantes acerca de
produtos e servigos financeiros;

Estimular os estudantes a se tornarem individuos conhecedores e
conscientes das suas escolhas financeiras.

A J

EDUCAGAO FINANCEIRA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

FPRO26

DURAGAO
40 HIA

JUSTIFICATIVA

Educagao financeira € algo tdo fundamental, que a
insercao ja deveria ser obrigatdria nos anos iniciais
de escolarizagdo. O tema nao consiste somente no
ato de economizar, ele vai além, envolvendo
bem-estar e qualidade de vida, uma vez que uma
relagdo em desequilibrio com as finangas pode
interferir até na saude.

Portanto, € imprescindivel o acesso dos estudantes
a este conhecimento, principalmente antes de
ingressarem no mundo do trabalho, para que
aprendam a agir com inteligéncia financeira e ndo
contribuam com a estatistica dos endividados e
inadimplentes.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Conceito e aplicagao de Educagao Financeira.
Consumo Consciente.

Nogdes de economia doméstica e pessoal.
Tipos de investimentos.

Produtos e servigos financeiros.

Utilizagdo de cartao de crédito: Prés e contras.
O uso inteligente do dinheiro.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a relagao saudavel e inteligente com
o dinheiro, para assim usufruir de uma vida mais
tranquila, tanto no presente quanto no futuro.

HABILIDADES:

Ampliar o entendimento sobre planejamento
financeiro e orcamento pessoal.

Reconhecer as técnicas de administragdao dos
recursos financeiros.

o

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Videos. Participagdo nas atividades propostas. Realizagdo de um trabalho em grupo apresentando
Datashow. Realizagdo dos trabalhos em grupo. o poder dos juros compostos, tanto a favor, quanto
Computador. contra o individuo.

Celular. O grupo que ficar responsavel por demonstrar os
Livros. beneficios pode utilizar exemplos de investimentos
gue ao longo dos anos sdo capazes até de dobrar o
capital utilizado inicialmente.
Ja o grupo responsavel por evidenciar os contras,
pode mencionar os altos juros cobrados pelos
cartdes de crédito e empréstimos.
N J
REFERENCIAS
A J https://www.vidaedinheiro.gov.br/livros-ensino-medio/

http://educacaofinanceiraparatodos.com/
https://www.gustavocerbasi.com.br/

OBSERVAGOES
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

SOCIOLOGIA,FILOSOFIA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Analisar os contextos vivenciados pelos educandos e o grau do impacto
emocional em suas vidas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Entender as dificuldades que nossos alunos tém no campo emocional.
Discutir as tematicas relacionadas a educar-se emocionalmente.
Identificar os principais carceres emocionais.

Caracterizar as relagdes inter e intrapessoais.

Detectar os principais pontos de tensdao emocional vivenciadas pelos
estudantes.

Apresentar a importancia de gerir positivamente as emogdes.

A J

TiTULO

EDUCAGAO EMOCIONAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

FPRO27

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A educagao emocional vem ganhando bastante
espago em nosso meio devido a sua importancia
tanto no que diz respeito ao autoconhecimento
quanto as relagdes interpessoais.

Vivemos em constante processo de construgao,
logo pensar hoje em educagao emocional é nos
depararmos com um campo fértil que envolve
muitas nuances, em que € fundamental ter
equilibrio e uma boa capacidade de administracao
das emogdes, por isso a vital importancia de se falar
sobre o assunto.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Inteligéncia emocional.
Emocgdes.

Gestao da emogao.
Carceres emocionais.
Relagao interpessoal.
Relagao intrapessoal.
Transtornos emocionais.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender o papel fundamental da educagéo
emocional na busca do sucesso existencial.

HABILIDADES:

Reconhecer a emogdo como uma parte dos saberes
geradores de relagdes sociais.

Entender os processos do nosso planeta emocao.
dentificar os transtornos emocionais que dificultam
a aprendizagem.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recursos audiovisuais.

Livros, jornais e revistas,
filmes,documentarios, textos
(sobre educagdo emocional).
Folhas de papel oficio, lapis
H2b,tesoura,cola,
tinta,pincel,lapis de
cor,cera,carpete e papel
madeira.

Participagdo nas atividades propostas.
Realizagdo de pesquisa.
Apresentagdo das ideias em roda de
conversa.

Apresentagao do trabalho na
culminancia.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: apresentagdo de mural de fotos.
Conferéncia sobre perspectivas da area emocional.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Caso a eletiva ndo seja
ministrada
presencialmente, o mesmo
deve ser feito com as
devidas adequacodes.

Angelis, Joanna. Autodescobrimento. Uma busca interior. Leal; Salvador, BA; 1995.
Andre, Christophe & Lelord, Francois. Autoestima. Rio de Janeiro: Ed. Bestseller. 2006

Goleman, D. Inteligéncia Emocional. A teoria revolucionaria que define o que é ser inteligente. Rio
de Janeiro: Objetiva, Tradugao revista em 2001 do original 1995.

Cury,augusto.prisioneiros da mente: carceres mentais/l.ed.Rio de janeiro: Harper collins,2018
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

GEOGRAFIA, SOCIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Contribuir com o desenvolvimento do projeto de vida do estudante,
focando na sua escolha profissional, estabelecendo as diferengas entre
profissdo e carreira e destacando as profissdes nas diversas areas do
conhecimento.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar ao aluno conhecimentos para desenvolver seu projeto de
vida, contribuindo assim para a realizagdo de sua escolha profissional.
Possibilitar a compreensao das diferencas entre profissdo e carreira.

A J

TiTULO

PROFISSAO E CARREIRA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

-

coDIGO

FPR0O28

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Em face das necessidades atuais, torna-se
imprescindivel que o estudante tenha
conhecimento acerca das profissdes, de modo a
entender os valores em que se baseiam suas
escolhas, a fim de poder melhor construir seu
projeto de vida profissional, bem como o
desenvolvimento das habilidades exigidas pelo
mundo do trabalho.

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

-O conceito de profissao e carreira acarretando um processo de
flexibilidade e novas visdes.

-As diversas relagdes entre as areas de conhecimento e suas respectivas
profissdes.

-O uso de novas tecnologias relacionadas as diversas profissdes e a atuagao
no mercado de trabalho.

-As profissdes e relagdes de trabalho na sociedade atual.

-A construgao do projeto de vida profissional, focando todo o
conhecimento adquirido.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender a importancia da sua escolha
profissional e a atuagdo no mercado de trabalho.

HABILIDADES:

Conhecer a importancia do estudo das profissdes
aliado ao conhecimento profundo de si, de suas
habilidades, de suas pretensdes financeiras e de seu
perfil profissional.

Identificar a carreira profissional.

J

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recursos audiovisuais:
Livros, jornais e
revistas,filmes, seriados,
documentarios, textos.
Palestras com profissionais
de diversas areas de
conhecimento.

AVALIAGAO

Participagdo nas atividades propostas.
Realizagdo de pesquisa.

Apresentagdo das ideias em roda de
conversa e apresentacdo do trabalho na
culminancia.

AN J

-

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Apresentagao de banners sobre as
diversas profissdes com destque para o curso,
mercado de trabalho, entre outros.

J

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_E|_EF_110518_versaofinal_site.pdf
https:;//www.educamaisbrasil.com.br/educacao/carreira/qual-a-diferenca-entre-profissao-e-carreira
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBIJETIVO GERAL

Proporcionar conhecimentos sobre no¢des de direito aos alunos, por meio
de uma linguagem simples, como um instrumento de emancipagao e
exercicio da cidadania.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Oportunizar um entendimento conceitual de forma pratica sobre os
diversos ramos do direito.
Entender a importancia do estudo do Direito para as relagdes sociais.

A J

TiTULO

INTRODUGAO AO DIREITO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

coDIGO

FPR0O29

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

"O direito é a ferramenta das relagdes sociais", logo
é indubitavel que sua aplicagdo seja iniciada, ainda
gue de forma nocional, durante o ensino médio e
nao, ficar restrito apenas aqueles que escolhem a
carreira juridica, pois em muitas situacdes
cotidianas a manifestacao do direito se faz
presente.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

DIREITO CIVIL: Conceito;

DIREITO PENAL: Conceito;

DIREITO AO AMBIENTE: Conceito, tipos de ambiente, principios de direito
ao ambiente;

DIREITO PUBLICO: Conceito, Constituigao;

DIREITO DO TRABALHO: Conceito, relagdes entre empregado e
empregador, trabalho e emprego.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender os direitos e deveres basicos do
cidadao que englobam vida, igualdade e liberdades,
entre outros.

HABILIDADES:

Entender nogdes basicas de tributos, de meio
ambiente e proteg¢do ao consumidor.
Reconhecer as nogdes gerais sobre Direitos
Humanos.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Slides. A avaliagdo se dard por meio da Produto Final: trabalho escrito acerca de um dos
Videos comentados. participagdo nas atividades propostas. objetos de estudo (ramos do direito) estudados.
Livros.

Computador.
Data Show.
Textos.
N J U J
REFERENCIAS
N J

Gréafico, 1988

OBSERVAGOES

BRASIL. Constitui¢cao (1988). Constituicao da Republica Federativa do Brasil. Brasilia, DF: Centro

CAPEZ, Fernando. Curso de processo penal. 13. ed. - Sdo Paulo: Saraiva, 2006.
GOMES, Orlando. Introdugao ao direito civil. 14.ed., Rio de Janeiro: Forense, 1999.
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA, GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Propiciar ao estudante o acesso ao conhecimento de ferramentas praticas
para a interpretagao, elaboragado e andlise de relatdrios contabeis.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Capacitar o estudante para executar e compartilhar informagdes
contdbeis e financeiras.

Preparar o estudante para a organizagdo e planejamento financeiro a
partir dos dados contabeis.

A J

TiTULO

INTRODUGAO A CONTABILIDADE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

FPRO30

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O mundo contabil fornece informagdes sobre a
situagao financeira, com base nos fatos ocorridos no
patriménio individual ou da empresa.

O planejamento financeiro possibilita ao individuo
uma vida financeira mais estavel e o prepara para o
mercado de trabalho. Portanto, uma tematica tao
urgente, quanto necessaria.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Nog¢des de contabilidade, patrimdnio, contas, usuarios das informagdes
contabeis.

Funcgdes e finalidade da contabilidade.

Técnicas contabeis.

Patrimonio e suas variagoes.

Representacao grafica do patriménio, situagdo liquida.

Finangas e planejamento financeiro.

Mercado de trabalho.

Economia.

Espago geografico.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender os aspectos basicos de
contabilidade, finangas e patriménio, das entidades
e familiar.

HABILIDADES:

Conhecer registros, demonstragdes e
analises diagndsticas.

Analisar finangas e planejamento financeiro.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Livros de introdugao a
contabilidade.

Recursos audiovisuais:
videos sobre a importancia
da contabilidade e o
planejamento financeiro.
Papel A4, |apis, caneta.
Folha quadriculada.
Calculadora financeira.
Computador.

Participagdo nas atividades.
Realizagdo dos exercicios e pesquisas.
Apresentagdo do trabalho final.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Criagdo de uma empresa ficticia (todo o processo
para abertura de uma sociedade empresarial.
Elaboragao de um balango patrimonial.
Apresentacao em banner da importancia da
contabilidade na vida pessoal e empresarial.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

E importante mesclar essa
eletiva entre a contabilidade
na vida empresarial e na vida
pessoal do estudante
(planejamento familiar).

Disponivel na internet: www.cfc.org.br

Paulo: Atlas, 1998.

BRANDAO, Joyce. O impacto das disciplinas de financas na educacéo financeira e no
nivel de endividamento dos estudantes. 2016. Disponivel em:
<http;//www.lume.ufrgs.br/handle/10183/158626>. Acesso em: 04 maio 2017
CONSELHO FEDERAL DE CONTABILIDADE. Resoluc&o n® 750, de 29/12/93.

Disp&e sobre principios fundamentais de contabilidade. Brasilia, 1993.

EQUIPE de professores da FEA/USP. Contabilidade introdutéria. 9. ed. Sdo
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO

CABELO E MAQUIAGEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo e Sociocultural

coDIGO

FPRO31

DURAGAO

40 H/A

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, BIOLOGIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Proporcionar conhecimentos necessarios para o exercicio das profissdes de
cabeleireiro e maquiador.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Capacitar os estudantes a atuarem como cabeleireiros e maquiadores.
Desenvolver técnicas diferenciadas de corte e maquiagem, considerando
as caracteristicas do cabelo, rosto e estilo do cliente.

A J

JUSTIFICATIVA

O mercado da beleza estd em plena expansao,
dessa forma, faz-se necessario qualificar pessoas
para atender a esta demanda. Portanto esta eletiva
abre perspectivas para o ingresso ao mundo do
trabalho.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Procedimentos e Técnicas Profissionais.
Mercado Profissional e suas tendéncias.
Apresentagao e postura profissional.
Gestado e organizagao do trabalho.
Técnicas de maquiagem e cabelo.
Cronologia dos cortes de cabelo.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Aprender as técnicas diversas de corte de cabelo e
maguiagem.

HABILIDADES:

Conhecer técnicas de maquiagem.

Conhecer a estrutura e caracteristicas do cabelo
para a escolha e realizagdo do corte.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Textos, videos, pesquisas na
Internet.

Materiais como: tesoura,
secador, escovas, produtos
de higiene pessoal, produtos
de maquiagem, etc.

Os estudantes serdo avaliados com base
no desenvolvimento e conclusao das
atividades dos estudos dirigidos.
Desempenho na oficina.

Relatoérios de aula préatica.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Oficina de auto maquiagem e exposi¢des de
penteados e cortes diversos de cabelo.

AN J

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

MOLINOS, Duda. Maquiagem. 1l.ed.. Sdo Paulo, SP: Editora Senac, 2010. 223 p. Bibliografia: p. 219.
https://piaui.folha.uol.com.br/materia/historia-do-cabelo/
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver no estudante aprendizados que possam facilitar o seu ingresso
ao mundo do trabalho:

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Direcionar para as principais exigéncias requeridas aos profissionais, pelo
mundo do trabalho do século XXI.

Relacionar a oferta de trabalho e a procura pelos trabalhadores.

MERCADO DE TRABALHO E EMPREGABILIDADE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
EMPREENDEDORISMO

coDIGO

FPRO32

DURAGAO
40 HIA

JUSTIFICATIVA

O Mundo mudou e as relagdes de trabalho também.
Com a introdugao da tecnologia e a transi¢gao do
analdgico para o digital, outras exigéncias surgiram,
impondo mudangas e adaptagdes para um novo
contexto que vem se descortinando. Dessa forma, €
indubitavel a relevancia desta eletiva para a vida dos
jovens que se deparardo com um novo e desafiante
cenario.

N J J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Introdugdo a Empregabilidade; Postura socioprofissional. COMPETENCIA:

Educag¢do empreendedora; Comunicagao. Compreender os novos desafios do mundo do
Inteligéncias multiplas;Documentos do Mundo do Trabalho; Marketing trabalho.

Pessoal;Tipos de Lideranga; Pessoa Fisica e Pessoa Juridica;.

Economia ho Mundo do Trabalho; Setores da Economia e da Sociedade. HABILIDADES:

Cooperativa; Terceirizagao; Dicas para enfrentar o Mercado de Trabalho. Conhecer e aprender a utilizar o conceito de
Como trabalhar em equipe; Processo seletivo; Relacionamento Profissional. empregabilidade.

Dindmicas em grupo; Missao, visao e valores de uma empresa. Construir uma postura socioprofissional adequada
Niveis hierarquicos; Estrutura de uma empresa; Administrando o tempo as novas exigéncias.

para uma vida mais saudavel; Qualidade Total.

Autoconhecimento, motivagao e mudangas.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computador. Apresentagdo de trabalhos. Apresentagao de um trabalho em grupo,

Data Show. Participagdo nas atividades propostas. encenando os tipos de lideran¢a no mercado de
Papel. trabalho.
Apostilas.
N J U J
REFERENCIAS
A J CHIAVENTATO, |. Talento e empregabilidade, 2013. Insituto Chiavenato. Dispnivel em: http://www2.unicentro.

OBSERVAGOES

br/empregabilidade/files/2013/08/talento-e-empregabilidade1.pdf?x61462. Acesso em 17 out. 2017.

mtpls :/lepocanegocios.globo.com/colunas/noticia/2019/07 /voce-esta-preparado-para-trabalhar-no-seculo-xxi.
m
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA, GEOGRAFIA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver o aprendizado sobre o funcionamento das rotinas
administrativas de uma empresa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Instigar o espirito empreendedor do estudante.

Utilizar conceitos, procedimentos e estratégias para resolugdo de
problemas, de modo a despertar o pensamento computacional.

A J

TiTULO

MINIEMPRESA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

EMPREENDEDORISMO

coDIGO

FPRO33

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Essa eletiva se justifica para incentivar a pratica do
empreendedorismo na vida do estudante. No
entanto, € preciso conhecer o processo e o
funcionamento de uma empresa e o contexto da
economia e negdcios.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Direitos empresariais e trabalhistas.
Economia e mercado.

Lideranca.

Logistica.

Marketing e suas definig¢des.

Marketing digital.

Matematica financeira.

Métrica de desempenho nas redes sociais.
Oratoria.

Qualidade no atendimento. Qualidade do produto e do servigo.
Recursos humanos.

Técnicas de vendas.

Startups.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender todos os elementos que sao
responsaveis pela constituicdo de uma mini
empresa.

HABILIDADES:
Ampliar o conceito e o exercicio de lideranga.
Utilizar as técnicas de marketing e vendas.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Recursos audiovisuais: Livros,
jornais, revistas.
Computador.

Data Show.

Materiais: folhas de

sulfite; calculadora.

Participagdo nas atividades.
Estudo de caso.
Realizagdo de pesquisas.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao do desenvolvimento de uma mini
empresa e/ou produto, onde o estudante aplicara as
técnicas aprendidas ou desenvolvidas ao logo da
eletiva.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

E necessario compreende
gue estamos na era digital e
por esse motivo é relevante
entender o papel das redes
sociais como meio de
promocao do negdcio.

2017.

Gente, 2018.

AN AN

Governo do Estado do Ceara. Educagao Profissional. Disponivel em:
https://educacaoprofissional.seduc.ce.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=173.
KOTLER, Philip; KARTAJAYA, Hermawan; SETIAWAN, Iwan. Marketing 4.0. Rio de Janeiro: Sextante,

VASCONCELOS, M.A'S. Economia Micro e Macro. Sdo Paulo: Editora Atlas S.A, 2001, 4° edicao.
WAENGERTNER, P. A Estratégia da Inovacao Radical: como qualquer empresa pode crescer e
lucrar aplicando os principios das organizagdes de ponta do Vale do Silicio. Sdo Paulo: Editora
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

PORTUGUES, MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver competéncias técnicas e comportamentais para atuagao dos
estudantes nas representagdes e vendas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Capacitar os estudantes para um processo de representagcdes e vendas que
facilite a aplicacao de técnicas especificas.

Desenvolver nos estudantes a capacidade reflexiva na area de vendas e
representagao comercial..

A J

TiTULO

REPRESENTACOES E VENDAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

EMPREENDEDORISMO

coDIGO

FPRO34

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O Mundo Contemporaneo é extremamente
competitivo, portanto preparar os jovens para as
demandas especificas da sociedade, da a eles
oportunidades de insercao no mercado de trabalho.
O setor de vendas, por ser uma area em crescente
expansao sempre oferta muitas vagas. Dessa forma,
esta eletiva tem grande pertinéncia para existir,
uma vez que se propde a instrumentalizar
profissionais para atuarem na area, possibilitando o
conhecimento do nicho no qual estao inseridos os
tipos de clientes, bem como sua motivagado e
importancia no processo de vendas.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Vendas, negociagao e fechamento.

O que é ser um vendedor?.

Tipos de clientes.

Atendimento ao cliente com deficiéncia e ao publico LGBT.
Organizagao de uma empresa.
Comunicagao interpessoal.

Vendedor de sucesso.

Vencendo as objec¢des (dindmica pratica).
Produtos inusitados (negociagao).

Relagao comercial duradora e o pés-venda.
Trabalho externo.

E-commerce.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender a visdo estratégica da area comercial
que permita propor alternativas de atuagdo na area
de vendas.

HABILIDADES:

Ampliar a compreensdo dos estudantes no que
concerne as motivagdes de compra dos clientes.
Conhecer o funcionamento do mercado de
trabalho.

- J

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recursos audiovisuais.

Livros, jornais e revistas,
filmes, seriados,
documentarios, textos (sobre
representagdes e vendas).
Materiais sugeridos nas
simulagdes: bolsas, sapatos,
roupas, aparelhos
eletronicos, entre outros.

Participagdo nas atividades propostas.
Realizagdo de pesquisa.

Apresentagdes de simulacdes de vendas
e apresentacgao do trabalho final.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: realizagdo de um Feirao de Vendas
(salas tematicas), onde os estudantes simularao
todo o processo de atendimento aos clientes.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Sugere-se a realizagao de
praticas e pesquisas em lojas
e pontos comerciais, visando
associar o conteuddo exposto
com aquilo que é praticado
fora do ambiente escolar.

Atlas, 2005.
S3o Paulo: Atlas, 2002.

Bibliografia Complementar:

AN AN

BARROS, Marcos José. SILVA, Cristiane Ribeiro da, Técnicas Administrativas e Vendas. IFPR, 2012.
CARVALHO, M. R,; ALVAREZ, F. J. S. M. Gestdo Eficaz da Equipe de Vendas. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.
LAS CASAS; A. L. Técnicas de Vendas: como vender e obter bons resultados. Sdo Paulo: Atlas, 2004.
NEVES, M. F.; CASTRO, L. T. Administracdo de Vendas: planejamento, estratégia e gestdo. Sdo Paulo:

SZULCSEWSKI, C. J.; MEGIDO, J. L. T. Administracao Estratégica de Vendas e Canais de Distribuicao.
TEIXEIRA, E. A; TOMANINI, C.; MEINBERG, J. L; PEIXOTO, L. C. Gestao de Vendas. Editora FGV, 2004.
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

PORTUGUES, MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver no estudante a aprendizagem acerca do conhecimento e
aplicagao de conceitos relacionados ao empreendedorismo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Direcionar para o planejamento, construgdo e administracdo de uma mini
empresa.

Despertar competéncias na perspectiva do empreendedorismo.

A J

TiTULO

JOVEM EMPREENDEDOR|

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

EMPREENDEDORISMO

coDIGO

FPRO35

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Diante dos impactos da 4® Revolugao Industrial e
das carreiras de alto crescimento no mundo do
trabalho, faz-se necessario oportunizar aos
estudantes reflexdes sobre o futuro e as
preferéncias na hora de escolher uma profissao.
Aliado a isso é também pertinente trazer uma
abordagem sobre as competéncias
socioemocionais desejadas pelo mercado de
trabalho, bem como atividades praticas em torno da
organizagao e operagado de negdcios voltados ao
empreendedorismo.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Conectado com o amanha; Mercado de trabalho, lideranga e feedback;
Avaliacao de pessoal e ética; Gestdo de carreira, Curriculo, entrevista,
networking e empreendedorismo.

- O futuro do trabalho; 4% Revolugao Industrial; A nova economia;
habilidades socioemocionais e interpessoais; prioridades de trabalho.

- Mundo dos negécios; Organizagao, Producao, Marketing, venda pessoal,
- As vantagens de permanecer na escola;Jogos das grandes decisdes
(tabuleiro); Estatisticas das vantagens de permanecer na escola;
Desenvolvendo meu proéprio orgamento; Projetando-se para o futuro;
Debatendo sobre nossos problemas.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Compreender as etapas basicas de organizagao de
uma empresa, desde as vivéncias, atividades de
producao, estratégias de marketing e venda de
produtos.

HABILIDADES:

Ampliar o conceito de empresa e toda a sua
constituigao.

Valorizar as vantagens em torno do acesso a
qualificacao educacional e profissional, ao
permanecer na escola.

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recursos audiovisuais.
Livros, jornais e revistas,
filmes e textos.

Plataforma Google.

Manual Didatico.
Acompanhamento online
com monitoria.

Participagdo nas atividades propostas.
Planejamento, Execucao e Apresentacao
de Pesquisas.

Devolutiva das Atividades.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagao de vendas de um produto.

Simulagdo de venda (banners, videos, revistas, jornal,
blog, etc).

Participag¢do na simulagao de negdécios (montagem
de exposicao, feira das profissdes, mini shopping,
cooperativas, etc)

-

o

AN J

OBSERVAGOES

Esta eletiva é
complementada pela eletiva
Jovem Empreendedor II.

Janeiro: Elsevier, SEBRAE, 2010.

REFERENCIAS

JA BRASIL. Conectado com o amanha. Manual do aluno e do professor.

JA BRASIL. O futuro do trabalho. Manual do aluno e do professor.

JA BRASIL. Mundo dos negdcios; Organizagdo. Manual do aluno e do professor.

JA BRASIL. As vantagens de permanecer na escola. Manual do aluno e do professor.

LIBERATO, A.C.T. Empreendedorismo na escola publica: despertando competéncias, promovendo
esperanca. Disponivel em: https://bis.sebrae.com.br

LOPES, R.M.A. Referenciais para a educagao empreendedora. conceitos, modelos e praticas. Rio de
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

PORTUGUES, MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Consolidar as aprendizagens dos conhecimentos relacionados aos
conceitos e aplicagdo do empreendedorismo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Direcionar para a concretizagao das fases de implementagédo de uma
empresa.

Conhecer o método Aprender-Fazendo, onde cada estudante se torna um
miniempresario.

A J

TiTULO

JOVEM EMPREENDEDOR I

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

EMPREENDEDORISMO

coDIGO

FPRO36

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Os desafios do mundo do trabalho trazem a
necessidade cada vez mais premente do
desenvolvimento integral do estudante, de forma a
estimular o protagonismo estudantil. Essa eletiva
incentiva os estudantes a identificarem
oportunidades e a planejarem o futuro por meio de
atitudes empreendedoras.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Empreendedorismo. Curriculo. Gestao e planejamento.

Etica. Empregabilidade. Economia e pesquisa de mercado, inovacio e
viabilidade econémica. Matéria prima.

Produto e protétipos. Custos fixo e de material direto.

Recursos humanos. Investimento. Concorréncia. Marketing.

Margem de lucro. Responsabilidades. Encargos e impostos.
Lucratividade. Rentabilidade. Produtividade. Faturamento.

Avaliacao de metas. Capital social. Capitalizagao de negdcio.

A\

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender as etapas de organizagdo das
empresas.

HABILIDADES:

Identificar os processos de construgao e
funcionamento de uma empresa.

Analisar as atividades de producao, estratégias de
marketing e venda de produtos.

AVALIAGAO

|\

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Plataforma Google.

Manual Didatico do aluno e
do professor.
Acompanhamento
online/presencial com
mentoria.

Recursos audiovisuais.

Participagdo: presencial ou remota.
Acompanhamento das atividades:
leituras, pesquisas e devolutivas.
Elaboracao e apresentagao do relatorio
final da gestdo da miniempresa.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Montagem de uma miniempresa para desenvolver a
producgado e a comercializagao de um produto
(inovador, tecnoldgico, sustentavel).

Simulagdo de negdcios (auditoria, gincana de
marketing, montagem de exposi¢ao dos relatorios,
feira das profissées, mini shopping, cooperativas,
etc))

AN J

AN J

OBSERVAGOES

Universidade Catdlica, Rio de Janeiro, 2017.

LOPES, R.M.A. Referenciais para a educagdo empreendedora. Sdo Paulo: SEBRAE, 2010.

REFERENCIAS

JA BRASIL. Miniempresa. Manual do aluno e do professor.
LIMA, Josenilton. A educagao empreendedora: uma aplicagdo no ensino médio. TCC. Pontificia
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

ARTES, FILOSOFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Apresentar as diversas possibilidades de atuacao do profissional de estética.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oportunizar conhecimentos basicos sobre beleza e estética.
Possibilitar o aprendizado de procedimentos como: Limpeza de pele,
peelings, massagens modeladoras, entre outros.

A J

TiTULO

ESTETICA CORPORAL E FACIAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

FPRO37

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Com o aumento da expectativa de vida, veio
também um maior cuidado com o bem-estar, ja
que a longevidade torna-se mais interessante,se
saudavel. E, em se tratando de autocuidado, a
beleza também esta presente e € um ponto
importante, principalmente quando reflete saude.
Diante deste cenario hd uma maior demanda por
profissionais da area, entao, esta eletiva pode
oportunizar aos estudantes, gue tenham interesse,
um acesso mais qualificado ao mercado de
trabalho.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Introdugdo a beleza e estética.

Cosmetologia Basica.

Afecgdes que interferem na saude e estética do rosto e corpo.
Avaliacao facial e corporal.

Limpeza de Pele Profissional.

Peelings fisicos e quimicos.

Tratamentos basicos para celulites e gordura localizada.
Massoterapia basica (Massagem modeladora, drenagem linfatica,
massagem turbinada).

Alimentacado saudavel e Estética.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender as estratégias do cuidado com a
beleza e bem-estar pessoal e do outro.

HABILIDADES:

Aprender técnicas corretas de estética corporal e
facial.

Conhecer produtos e equipamentos cosméticos e
dermatoldgicos relacionados a estética facial,
corporal e capilar.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Video Aulas. Participacao e frequéncia nas atividades Derponséragéo de um peeling ou dre?ta%em'

explicando o processo em si e os resultados que
Computador. Celular. proposta~s. . podem ser obtidos, apresentando os beneficios
DataShow. Reallzagao deum produto final. para a pe|e e corpo, bem como os ]mpactos para a

Materiais de apoio e
Conteldos Interativos
complementares.

saude, se houver.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

SCHMITZ, D. S.; LURENTINO, L;MACHADO, M. Estética facial e corporal: uma

revisao bibliografica. 2010. 15f. Trabalho de Conclusao de Curso (Graduagao em Cosmetologia
e Estética) - Univali: Universidade do Vale do Itajai, Balnedrio Camboriu, 2010.

SCHULTZE, S. Caracteristicas de periédicos cientificos produzidos por editoras universitarias
brasileiras. Informacao e Sociedade: Estudos, Joao Pessoa, v. 15, n. 2, p. 157-179,
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO

COMPONENTES CURRICULARES
HISTORIA, GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Abordar estudos basicos sobre a gastronomia e seu contexto social.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar atividades praticas voltadas a histdria dos alimentos e ao
preparo deles.

Estudar as caracteristicas do profissional da gastronomia.

A J

INTRODUGAO A GASTRONOMIA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

EMPREENDEDORISMO

coDIGO

FPRO38

DURAGAO
40 HIA

JUSTIFICATIVA

O Ceard tem um destaque nacional no turismo em
virtude de seus atrativos naturais. Deste modo, por
receber anualmente uma grande quantidade de
turistas ha também uma necessidade de oferecer
um servico gastrondmico de qualidade. Portanto, o
estudo desta eletiva pode ser uma porta de entrada
ao mundo do trabalho para muitos jovens.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Caracteristicas do curso de gastronomia.

Areas de atuacdo do profissional da gastronomia.

Histéria da gastronomia.

Gastronomia regional.

Gastronomia de eventos.

Normas de seguranga alimentar.

Técnicas e regras culinarias.

Utensilios de cozinha.

Receitas de alimentos popularmente conhecidos e comercializados no
Brasil.

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Conhecer a histéria da producao, distribuicao,
preparo e consumo dos alimentos.

HABILIDADES:

Identificar a histéria da alimentag¢do nos seus
significados sociais, politicos, éticos, estéticos e
religiosos.

Pesquisar e preparar alimentos popularmente
comercializados no Brasil.

- J

Equipamento audiovisual
para projetar imagens,
videos ou textos
informativos.

Estudo dirigido.

Leitura em grupo.

Textos e circulos de opinides
sobre um tema
pré-estabelecido.
Computador.

Participagdo nas atividades.
Realizagdo de trabalhos de pesquisa.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Produto Final: Criagdo de um video contando a
histéria de um determinando alimento e
acrescentando os beneficios dele para a sadde.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Campus, 2003.

CASCUDOQO, Camara. Historia da Alimentacéo no Brasil(Volume | e 1), Sdo Paulo, Cia. Ed. Nacional, 1983;
CARNEIRO, Henriqgue. Comida e Sociedade — Uma histéria da alimentac&o. Rio de Janeiro:
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ELETIVA

FORMACAO

PROFISSIONAL INTRODUCAO AO AGRONEGOCIO FPRO39

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

QUIMICA, BIOLOGIA EMPREENDEDORISMO 40 H/A

OBJETIVO GERAL O Agronegdcio é toda relagdo comercial e industrial
Desenvolver a compreensdo acerca das principais potencialidades, ligada as cadeias produtivas, agricola ou pecuaria,
limitagdes e desafios futuros do agronegécio e das principais cadeias que ndo deixam de ter relagao também com a
produtivas da agropecuaria brasileira; agricultura familiar. Esta, por sua vez, esta

intrinsecamente relacionada a vida na zona rural de
OBIJETIVOS ESPECIFICOS muitos municipios, logo esta € uma eletiva cujos
Proporcionar o aprendizado de técnicas de empreendedorismo com conhecimentos adquiridos tanto podem ser
capacidade critica, criativa e inovadora. aplicados para a vida cotidiana, quanto profissional
Possibilitar o reconhecimento da realidade do meio rural e das dos estudantes.

peculiaridades das atividades produtivas do agronegdcio brasileiro.
Direcionar para o planejamento de uma gestao eficaz.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Meio Rural: Caracteristicas do agronegdcio brasileiro. COMPETENCIA:
Agricultura familiar e a producao de alimentos organicos. Compreender a realidade do meio rural, bem como
Nog¢des basicas de custos na produgao de alimentos. das caracteristicas do agronegdcio brasileiro,

Empreendedorismo dentro da perspectiva do agronegdcio.
HABILIDADES:

Assimilar as técnicas de empreendedorismo.
Reconhecer a produgdo de alimentos, a saude
alimentar e seus beneficios, alimentos organicos e
industrializados.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Material impresso. Participagdo nas atividades. Apresentagao de pesquisa realizada, onde cada
Sala de Informatica com Entrega das atividades de pesquisa. equipe discorrerd sobre um tema.
internet funcional. Apresentacgdo final da pesquisa.

Data Show.

Caixa de Som.

Computador.

N J J
REFERENCIAS
\ < https://brasilescola.uol.com.br/o-que-e/geografia/o-que-e-agronegocio.ntm

http://investeceara.adece.ce.gov.br/agronegocio/

OBSERVAGOES https://www.ipece.ce.gov.br/boletim-do-agronegocio/

Sugere-se a realizagao de

aulas praticas em algumas

plantagdes e visitas

técnicas em comunidades e

assentamentos.




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

GEOGRAFIA, QUIMICA, MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver estudos basicos sobre técnicas agricolas e seu contexto
socioecondémico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Proporcionar conhecimentos acerca das técnicas de plantio, manejo
adequado do solo e comercializagdo dos produtos produzidos.

A J

TiTULO

TECNICAS AGRICOLAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

FPRO40

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A agricultura é uma atividade econdmica com
acentuada importancia em um pais. Dessa forma, o
conhecimento e a aplicabilidade correta de suas
técnicas é vital para quem deseja atuar
profissionalmente na area. Portanto, esta eletiva
pode gerar oportunidades de conhecimentos para
os estudantes que querem ingressar na area
agricola.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Caracteristicas do curso de técnicas agricolas.

Areas de atuagio do profissional.

Procedimentos adotados na preparagao do solo.
Comercializagdo e manufatura de produtos agricolas.

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer as areas de atuagédo, o curso, 0 mercado
de trabalho e o percurso de um profissional que
atue na area agricola.

HABILIDADES:

Desenvolver técnicas voltadas para o plantio e o
manejo adequado do solo.

Pesquisar estratégias de comercializagao e
manufatura da produgao agricola.

- J

Videos, slides, amostras de
solos e plantas para aulas
tedricas expositivas.

Observagao nas aulas praticas e tedricas.
Participagdo nas atividades propostas.

Mini hortas, espago verde,
jardins para aulas praticas.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Feira expositiva organizada pelos
estudantes.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

VCMI1000003b74010aRCRD.

https://agronomia.ufc.br/pt/sobre-o-curso-de-agronomia/apresentacao/
https://agronomia.ufc.br/pt/sobre-o-curso-de-agronomia/missao/
https;//www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/ufs/ms/sebraeaz/agronegocio,71578c6b6d199410Vgn
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, FILOSOFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL
Oportunizar aos estudantes o estudo sobre nogdes basicas em torno deste
ramo do direito.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover o aprendizado no que se refere a histéria das constitui¢des.
Fomentar uma compreensdo mais agugada em torno dos direitos e
garantias fundamentais, adquiridos por meio da constitui¢cdo vigente.

A J

INTRODUGAO AO DIREITO CONSTITUCIONAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
INVESTIGAGAO CIENTIFICA

coDIGO

FPRO41

DURAGAO
40 HIA

JUSTIFICATIVA

Compreender o direito constitucional, ainda que de
forma introdutdria é importante ndo sé para os
operadores do direito,como também para pessoas
pertencentes as mais variadas profissdes, uma vez
que o teor conteudistico presente nele € aplicavel a
vida.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

O que é constituigdo? Histérico da origem das constitui¢cdes; A constituicao
de 1988, momento

histérico:

Assembleia Nacional Constituinte; O que sdo direitos e garantias
fundamentais?

Importancia dos direitos e garantias fundamentais;

Conflitos entre direitos fundamentais; Clausula

pétrea; Estudos de caso: direito a vida x direito a liberdade de crenca;
Principio da proporcionalidade; Dignidade da pessoa humana; Principio da
legalidade e da igualdade; Liberdade

de pensamento, direito de resposta e responsabilidade por dano material,
moral ou a imagem;

Expressao da atividade intelectual, artistica, cientifica e de comunicacao;
Inviolabilidade a intimidade, vida privada, honra e imagem; Inviolabilidade
domiciliar.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Ampliar a compreensdo em torno do histérico das
constituigdes e suas contribui¢des para a sociedade
brasileira.

HABILIDADES:

Conhecer os fundamentos basicos do cédigo
brasileiro do direito constitucional.

Trabalhar a capacidade argumentativa.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Livros. O processo de avaliagao dar-se a por
Textos complementares. meio da participagdo nas atividades Apresentar um seminario abordando os principais
Data show. individuais e em grupo. aspectos dos direitos da constituigao cidada.

Videos.
Computador.
N J J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

2009.

normas. Rio de Janeiro: Renovar, 2002.

BARROSO, Luis Roberto. Curso de direito constitucional contemporaneo: os
conceitos fundamentais e a construgao do novo modelo. Sdo Paulo: Saraiva,

BARROSO, Luis Roberto. O direito constitucional e a efetividade de suas
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA, HISTORIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Possibilitar ao estudante uma compreensdo do conceito de lideranga, bem
como a apreensao de conteldos que contribuam para a elaboragado de
graficos e planilhas voltados ao mundo empresarial.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar a matematica financeira aplicada ao estudo da variagdo do
dinheiro ao longo do tempo.

Direcionar para a elaboracgao de graficos e planilhas.

Desenvolver uma visdo estratégica e financeira de mercado, possibilitando
obter os subsidios necessarios a tomada de decisdao em contextos
empresariais.

A J

GESTAO DE NEGOCIOS E FINANGAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
EMPREENDEDORISMO

coDIGO

FPRO42

DURAGAO
40 HIA

JUSTIFICATIVA

Aprender sobre Gestdo de negdcios e finangas tem
total pertinéncia, principalmente quando é possivel
visualizar as mudangas que vem acontecendo no
mundo do trabalho. Dessa forma, o conteddo
trazido pela eletiva, proporcionara ao estudante
uma ampliagao de possibilidades.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Economia e cendrios econdmicos.
Gestdo e planejamento estratégico.
Matematica Financeira.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Proporcionar uma formagéo conceitual e pratica na
gestdo de negécios e de finangas;

Lideranca.
HABILIDADES:
Ampliar a compreensio acerca da arte de liderar
dentro da gestao de um negdcio.
Adaquirir a habilidade de lideranca.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Quadro. Participagdo e realizagdo nas atividades
Livros. propostas. Simular os resultados financeiros de um negdcio
Laboratério de informatica. criado em uma planilha e a partir dela, solicitar a
Data show. geragao de graficos.

Videos.
N J J
REFERENCIAS

A J CHIAVENATO, Idalberto. Introdugéo a teoria geral da administracéo. 9. ed. Barueri, SP: Manole, 2014

OBSERVAGOES

(&




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO

COMPONENTES CURRICULARES
FISICA, MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Desenvolver nos estudantes o espirito investigativo, agugado e apto a
entender e solucionar o problema de determinados equipamentos
domeésticos.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Direcionar o aluno para a realizagdo do conserto de ventiladores, ferros de
passar, luminarias, liquidificadores, entre outros.

Aprender como montar um servico de manutencado de eletrodoméstico.

A J

MANUTENGAO DE ELETRODOMESTICOS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
MEDIAGAO E INTERVENGAO CULTURAL

coDIGO

FPRO43

DURAGAO
40 HIA

JUSTIFICATIVA

Ha uma diversidade de equipamentos existentes e
inseridos no cotidiano. As variedades de
eletrodomeésticos cresceu exponencialmente,
oferecendo as mais diversas utilidades. Muitos
consumidores recorrem ao servigo de assisténcia
técnica. Desse modo, esta eletiva pode atuar como
ferramenta de apoio no incentivo a busca por uma
profissionalizagao.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

-Introdugao a elétrica.

-Circuitos resistivos.

-Introdugao a eletrénica.

-Fabricantes de eletrodomeésticos.

-Obsolescéncia dos equipamentos.

-Base de funcionamento e regras de funcionalidades.
-Técnicas de desmontagem de equipamentos.
-Manutengao preventiva.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender e ser capaz de dimensionar circuitos
elétricos domésticos ou em outros ambientes.

HABILIDADES:

Identificar registros sobre o papel das técnicas e

tecnologias na organizagao do trabalho e da vida
social.

Reconhecer informacdes sobre corrente, tensao,
resisténcia e poténcia.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
-Quadro.

-Livros. Participacgdo e realizagdo das atividades Criagdo de um video mostrando o passo a passo da
-Computador. propostas. solugao do problema de um determinado
-Equipamentos para equipamento.
solucionar na pratica os
possiveis problemas
elétricos.
N J J
REFERENCIAS
N J

Brasil, 2016.

OBSERVAGOES

MALVINO, Albert P.; BATES, David J.Eletrénica-Vol. 2: 8a Edicao. McGraw Hill

VIO, Daniel de Avila. O poder econdémico e a obsolescéncia programada de grodutos. Revista de Direito
Mercantil, Industrial, Econémico e Financeiro. Sdo Paulo: Malheiros, v. 133, 2004.
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ELETIVA

FORMACAO

PROFISSIONAL MANIPULACAO DE ALIMENTOS FPRO44

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

BIOLOGIA, QUIMICA Mediagao e Intervengdo Sociocultural 40 H/A

As doengas transmitidas por alimentos séo causadas
OBJETIVO GERAL . . . . . principalmente pelo consumo de alimentos contaminados
Desenvolver o aprendizado sobre a importancia da manipulagdo de forma por toxinas, produzidas pelo metabolismo microbiano. Os
segura na produgdo de alimentos. microrganismos podem contaminar os alimentos a partir da
OBJETIVOS ESPECIFICOS excessiva manipulagdo e da matéria-prima contaminada
Proporcionar aos alunos a identificagdo das principais fontes e veiculos de no preparo ou ainda, através da higienizagado e sanitizagao
transmissdo de doencas de origem alimentar; inadequada das superficies de contato, dentro do
Direcionar para o reconhecimento dos microrganismos que contaminam ambiente doméstico ou na industria. Estes fatores podem
alguns tipos de alimentos, bem como suas implica¢des para a salde acarretar prejuizos significativos a satide humana bem
humana. como a economia devido as perdas de mercado e
Tornar compreensivel a importancia das boas praticas na produgéo de competl.tlwda(jgfiols alimentos produzidos sem a adogdo
. de medidas higiénicas.
alimentos.
N J J

OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

- Os microrganismos de interesse na produgdo de alimentos;

- Classificagdo e nutrigdo dos Microrganismos; COMPETENCIA .

- Microbiologia dos alimentos; Aprender sobre o papel do manipulador na

- Fatores intrinsecos e extrinsecos na producéo de alimentos; produgdo de alimentos e a importancia da

- Métodos de conservagio dos alimentos; manipulacdo adequada dos alimentos para a

- Microrganismos indicadores de contaminacéo; producao com seguranga, livre de riscos a saude
- Tecnologia dos alimentos (leite e seus derivados, alteragdo microbiol6gicas do humana.

pescado, da carne, frutas e verduras);

- Alimentos seguros e como evitar a contaminag&o; HABILIDADES:

- Higiene Pessoal, dos alimentos, do ambiente de manipulacéo, das instalag6es, dos
equipamentos e dos utensilios;

- Recebimento e armazenamento dos alimentos;

- Boas praticas de manipulagdo no preparo dos alimentos;

- Manual de Boas Praticas de Manipulacéo;

- POP - Procedimento Operacional Padréo.

Ampliar o entendimento acerca das diferengas
entre microrganismos patogénicos, nao
patogénicos e deteriorantes;

Conhecer a forma correta e segura de manipular os
alimentos.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Equipamento audiovisual: Participagdo nas atividades. SUL_)MINANCIAE; Feira dos ?Umen'(cjos, com exposi¢ao

) . - . e banners sobre a importancia do

PrOJetor, ‘V|deos ou textos Real}z'a(;aowde trabalhos dg pesquisa. reaproveitamento deles para a saude, economia
informativos. Partldpa(;ao em outras athldades, como doméstica e a manutengéo do meio amb]ente;
Estudo dirigido. visitas técnicas em induUstrias de Exposi¢ao de alimentos produzidos pelos proprios
Estudo de conformidades e producéo de alimentos para visualizar in alunos a partir do reaproveitamento de cascas, talos

~ . ; L - de frutas, legumes e verduras, seguindo os
ndo conformidades em loco a aplicabilidade das boas praticas requisitos minimos das boas praticas de fabricacdo
diferentes tipos de indUstrias de fabricagao na produgao de um de alimentos.
hipotéticas; alimento seguro.
Circuito de palestras sobre
higiene dos alimentos;

visitas técnicas. L J AN

o

REFERENCIAS

~ “ | CARVALHO, I.T. Microbiologia dos alimentos. Recife: EDUFRPE, 2010, 84 p.
~ FRANCO, B.D.G.M.; LANDGRAF, M. Microbiologia dos alimentos. Sao Paulo: Atheneu, 2005.
JAY, J.M. Microbiologia de Alimentos. 6 ed. Porto Alegre: Artmed, 2005.
. TORTORA, G.J., FUNKE, B.R., CASE, C.L. Microbiologia. 8ed. Porto Alegre: Artmed, 2005, reimpressdo
Alternativa para a 2008.

Culminancia: Fluxograma o 3 ) .
de producio de alimentos Manual de Boas Préaticas Agricolas e Sistemna APPCC. Brasilia: EMBRAPA/SEDE, 2004. 101 p.
em uma industria ficticia e
elaborar um manual de
Boas praticas para esta
industria.




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

SOCIOLOGIA, HISTORIA, FILOSOFIA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Proporcionar conhecimentos sobre o Direito Administrativo e sua potencial
utilizagao no exercicio das carreiras e da vida publica, com o intuito de
capacitar os discentes a desenvolverem uma postura critica em relagao aos
institutos que compreendem a administragao publica brasileira .

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Possibilitar a compreensao da génese do Direito e sua importancia em um
estado democréatico;

Oportunizar a compreensdo das categorias hierarquicas da administracao
publica e a composi¢do dos seus érgaos, bem como das premissas que
norteiam o direito administrativo e sua aplicagao;

Direcionar para o conhecimentos do direito administrativo, seu viés,
agentes, atos administrativos, contratos e as modalidades de licitag&o.

AN J

TiTULO

INTRODUGAO AO DIREITO ADMINISTRATIVO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

coDIGO

FPRO45

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Os conhecimentos em Direito Administrativo sao
validos para qualquer pessoa que queira exercer sua
cidadania e, indispensavel para os servidores
publicos. Tudo o que permeia a administragdo
publica esta inserida nos conceitos e praticas deste
ramo autdnomo do direito publico interno. Essa
eletiva apresenta o ramo do direito, que organiza e
instaura normatizagdes a respeito do interesse
publico, incluindo os 6rgaos e seus servidores.
Longe de apenas conceituar institutos juridicos,
cabe a eletiva a tarefa de conscientizar e instigar o
espirito critico, fazendo com que se transcenda o
campo tedrico, e que resultados praticos sejam
atingidos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Direito Administrativo e a formagdo para cidadania.

Direito Administrativo: sua posicao, fontes, conceitos e principios.
Sujeitos do Direito Administrativo.

Administragao direta e indireta (publica e privada).

Paraestatais e o terceiro setor.

Administracao delegada.

Servigos e bens publicos.

Agentes: agente politico, servidor publico e particulares em colaborag¢do
com o poder publico. Controles da administragao.

Poderes da administragao.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:

Conhecer por meio do estudo dos diferentes
institutos administrativos, das nogdes gerais dos
institutos juridicos, de forma a se posicionar
cientificamente diante das mudangas juridicas e
sociais no ambito da Administragdo Publica.
HABILIDADES:

Debater sobre os diversos termos do Direito
Administrativo encontrados nos diferentes
assuntos, tencionando a tomada de uma posicao
nos embates juridicos atuais.

Ampliar o conhecimento dos processos e métodos
que oportunizam um bom desempenho

profissional.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Apostilas, Textos O processo de avaliagao da construgdo Construgdo de um portfélio durante todo o percurso
complementares, Quadro de conhecimentos dar-se-a a partir da da eletiva, onde serdo apresentados evidéncias de
branco,pincel. observacao e andlise de: atividades propostas e registro de observagdes e
Aparelho multimidia (data Frequéncia e pontualidade. analises.
show). Participagdo construtiva e compromisso Realizagdo de Workshop de encerramento por
Computador. com a dindmica e o processo educativo. videoconferéncia (Google Meet) para debates sobre
Celulares Discussao fundamentada individual e tematicas do direito administrativo .

em equipe.
N J U J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

Forense, 2005

BASTOS, Celso Ribeiro. Curso de Direito Administrativo. 5% ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2001.
FIGUEIREDO, Lucia Valle. Curso de Direito Administrativo. 72 ed. Sdo Paulo: Malheiros, 2004.
GASPARINI, Didgenes. Direito Administrativo. 6 ed. Sao Paulo: Saraiva, 2001.

MEDAUAR, Odete. Direito Administrativo Moderno. 8% ed. Sdo Paulo: RT, 2004.

MEIRELLES, Hely Lopes. Direito Administrativo Brasileiro. 32% ed. Sdo Paulo: Malheiros, 2007.
MOREIRA NETO, Diogo de Figueiredo. Curso de Direito Administrativo. 14° ed. Rio de Janeiro:
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

TiTULO
INSTALACOES ELETRICAS: RESIDENCIAL E
PRFDIAI

COMPONENTES CURRICULARES
FISICA, MATEMATICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Ampliar a compreensao dos estudantes em relagao a associagdo de
circuitos em série e, em paralelo, a identificagdo de curto circuito e redes
clandestinas, calculo de amperagem, consumo de energia e EPI, bem
como direciona-los para a aplicabilidade pratica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oportunizar conhecimentos sobre instalagdes elétricas, de modo.
Capacitar os estudantes na resolugdo de situagdes cotidianas relacionadas
a area.

A J

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

coDIGO

FPRO46

DURAGAO
40 HIA

JUSTIFICATIVA

Os estudos em torno da eletricidade sdo muito
importantes, dada a sua relevancia no cotidiano e
na vida de todos. Portanto, ter acesso a qualificagao
nesta area, pode também ser uma porta de entrada
para o mundo do trabalho.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Seguranga do trabalho.

Associagdo de resistores.

Curto-circuito.

Caélculo de amperagem e consumo de energia.

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Conhecer e resolver situagdes problemas em rede
elétrica residencial/predial.

HABILIDADES:

Projetar, acompanhar o desenvolvimento de
projetos elétricos em planta baixa.

Realizar instalagdes em Baixa Tensao (BT).

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Quadro. Participagdo nas atividades propostas. Produto Final: Criagdo de um projeto elétrico em
Livros. planta baixa.

Data show.
Videos.
Computador.
N J J
REFERENCIAS
N J

OBSERVAGOES

construgao civil

BOTELHO, MHC e Figueiredo, M.A. Instalagdes Elétricas Residenciais basicas: para profissionais da

(&




ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

DVTLINNI

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA, FISICA

OBIJETIVOS DA ELETIVA

OBJETIVO GERAL

Apresentar légica de programagao aplicada, usando a linguagem Python
para a parte pratica, de forma a familiarizar os estudantes com os diferentes
conceitos e estruturas necessarios para o desenvolvimento de programas
de computador.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver o pensamento computacional.

Possibilitar a compreensao de algoritmos.

Direcionar a utilizagdo de ambientes de programacao para implementar
algoritmos que solucionem problemas do cotidiano.

Oportunizar o conhecimento de diferentes formas de representar dados.

TiTULO

INTRODUGAO A PROGRAMAGAO COM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

PROCESSOS CRIATIVOS

coDIGO

FPRO47

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Aprender a programar computadores traz
beneficios, como o desenvolvimento do raciocinio
l6gico e um melhor uso da tecnologia através da
automacao de tarefas.

A aprendizagem de programagao é essencial para
todas as carreiras ligadas a computacdo e a
informatica e ocorre em uma série de disciplinas
como algoritmos, légica de programacgao,
linguagem de programacéo, técnicas de
programacgao, estrutura de dados, entre outras. A
beleza da programacgéao esta no fato da criacao.

-

Linguagens compiladas, interpretadas, hibridas.
Interpretador Python.

Tipos basicos

Entrada de dados.

Expressdes booleanas e condicionais.

\§ J N\
OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM
Algoritmos; COMPETENCIA:

Conhecer praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas.

HABILIDADE:

Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas

Repeticoes. digitais em processos de produgao coletiva,
Strings. colaborativa e projetos autorais em ambientes
Fungoes. digitais.
Ampliar as formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e coletivas nos
campos da ciéncia, cultura, trabalho e informacao.

N J J
RECURSOS DIDATICOS AVALIAGAO SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computadores. Criagdo de pagina GitHub, com a solugao da lista de
Notebook. Resolucao de problemas e Exercicios. exercicios.

Smartphones. Participagado nas atividades. Desenvolvimentos de algoritmos para solug¢do dos

Videos comentados. problemas das disciplinas de matematica e fisica.

Data Show.

N J J
REFERENCIAS
\ < Welcome to Python.org. Python.org. Disponivel em: <https:;//www.python.org/>. Acesso em: 27

nov. 2020.

OBSERVAQ()ES MELO, WENDEL. IUP - Introdu¢do ao Universo da Programacao com Python: Um livro aberto para
aprender programagao, 2020. Disponivel em:

) o ) <http://www.facom.ufu.br/~wendelmelo/meu_material/introducao_programacao_python_wendel_

Bonito é melhor que feio. melo.pdf>. Acesso em: 27 nov. 2020.

* Explicito € melhor que MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introdugao a programagdo com Python: algoritmos e Iégica de

implicito. . programacao para iniciantes. Novatec, 2010.

*Simples é melhor que

complexo.

* Complexo é melhor que

complicado.

— Filosofia Python

AN AN
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ELETIVA

FORMACAO
PROFISSIONAL

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, HISTORIA, GEOGRAFIA

TiTULO

ARTESANATO PRODUTIVO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediacéo e Intervengéo Sociocultural

coDIGO
FPR048

DURAGAO

40 H/A

OBIJETIVOS DA ELETIVA JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Capacitar os estudantes a criar e desenvolver suas habilidades na produgao
de artesanato para o terceiro setor.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Tornar os estudantes aptos a atuarem na criagdo, producéo e
comercializagao de artesanato.

Proporcionar o ensinamento de técnicas para a producao de produtos e
objetos decorativos.

A J

O artesanato é uma técnica manual utilizada para
produzir objetos feitos a partir de matéria-prima
natural. O Ceard se destaca no cenario nacional,
com um dos estados com grande vocagao produtiva
para o artesanato. Dessa forma, além de fortalecer a
identidade cultural, ainda promove a geragao de
emprego e renda. E preciso, também, identificar as
principais dificuldades enfrentadas pelos artesaos
do Ceard, no desafio da exportagado simplificada

para o terceiro setor.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Artesanato regional.

Valorizagdo das artes da regido onde mora.
O valor da produgao da arte utilitaria.
Artesanato como fonte de renda.

Técnicas de produgdo de artesanato.
Custo/beneficio da arte.

Cadeia produtiva do artesanato.

AN J

OBIJETIVOS DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA:
Compreender o processo produtivo do artesanato.

HABILIDADES:

Desenvolver o gosto pela produgado de pegas de
arte.

Valorizar a arte regional.

Conhecer o valor econémico, o valor de mercado e
negdcios do artesanato.

- J

Sala de multimeios.
Laboratério de Informatica.
Data Show.

Videos.

Livros, jornais, revistas.
Filmes e documentarios.
Material de produgao
(madeiras, cestos, palha,
linhas, tintas, pinceis,
tesoura, etc.)

Participagdo nas atividades propostas.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Producao de pegas para uma feira de produtos
artesanais.
Confecgao de mimos para as festividades da escola.

REFERENCIAS

AN J

OBSERVAGOES

Paulo: Martins Editora, p. 86.1975.

AMORIM, Maria A. Artesanato: Tradicdo e Arte. Recife: Companhia Editora de
Pernambuco, Revista Continente Documento n. 35, 2005. 72p.
ANDRADE, Mario de. O artista e o artesdo em: O Baile das quatro artes. Sédo

ARTESANATO SOLIDARIO. Artesanato, Prod ugao e Mercado — uma via de
mao dupla. Sdo Paulo: LIM Grafica e Editora, 2002. 70 p.

BARROSO, Eduardo. O que é Artesanato? Curso de Artesanato Mdédulo 1.
Disponivel em http: www.eduardobarroso.com.br-a.
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CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES
ARTE, HISTORIA E FiSICA

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL
Conhecer as modalidades de lutas e artes marciais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Entender a diferenca entre lutas e artes marciais.
Conhecer as principais modalidades de esporte de lutas.
Saber usar as artes marciais para defesa pessoal.
Valorizar as praticas esportivas.

(N J

TiTULO

CLUBE DE LUTAS E ARTES MARCIAIS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CLEOO1

DURAGAO
40 H/A

JUSTIFICATIVA

E essencial o desenvolvimento de préaticas esportivas na
escola. E, de sobremaneira, uma pratica que discipline o
corpo e a mente do educando para que ele se sinta
realizado do ponto de vista de sua formagéo mental e
fisica. Pensando dessa forma, o clube estudantil Lutas e
Artes Marciais vem para ampliar a pratica esportiva e fazer
com que os educandos conhegam as diferentes
modalidades e valorizem o esporte.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Entender o que s&o artes marciais.

Compreender a diferenca entre lutas e artes marciais.
Conhecer as principais modalidades de esporte de luta.
Conhecer as modalidades de lutas e artes marciais.

Valorizar as praticas esportivas.

Saber que as artes marciais sdo usadas para defesa pessoal.

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Enquete eletronica e roda de conversa acerca da:
Assiduidade e pontualidade.

Participagéo nos encontros do clube, de forma critica e
reflexiva.

Interesse e iniciativa.

Criatividade e responsabilidade.

Aquisi¢ao do contetdo tedrico e/ou técnicas estudadas.

AN J

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.
Recursos audiovisuais: jornais, livros, revistas, videos. Culminancia: Realizar uma apresentacao de capoeira e
Documentérios sobre lutas e artes marciais. karaté para a comunidade escolar.
Data show.
N J J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

REFERENCIAS

OBSERVAGOES

odalidade-de-combate/63045
https://www.tuasaude.com/artes-marciais.

https://siteantigo.portaleducacao.com.br/conteudo/artigos/educacao-fisico/diferencas-entre-luta-arte-marcial-e-m

https://www.coladaweb.com/educacao-fisica/esportes-de-luta.

-




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, HISTORIA, L. PORTUGUESA

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL
Planejar, produzir, editar e avaliar textos escritos para elaboragéo de um jornal
escolar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Ampliar a comunicac&o entre a escola e a comunidade.

Elaborar em grupo, noticias com tematicas de interesse para a comunidade escolar.
Divulgar programagdes culturais, esportivas e de lazer.

Promover momentos de parceria e interacéo entre familia e escola.

Difundir a cultura local por meio de eventos promovidos pela escola.

(N J

TiTULO

CLUBE DO JORNAL ESCOLAR

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CLEO02

DURAGAO
40 H/A

JUSTIFICATIVA

O Clube do Jornal Escolar define-se por ser um espago
informativo para a comunidade escolar sobre os eventos e
projetos desenvolvidos na escola e ha comunidade,
oportunizando momentos de lazer, difusao do
conhecimento e propagacgéao da diversidade cultural. O
Clube visa produzir noticias para divulgar fatos ou
acontecimentos veiculados, principalmente, por jornais
impressos ou eletronicos. Por ser um género massivo de
comunicagao busca atingir todas as camadas da
populagao, trazendo informagdes e contribuindo para a
formacéo de opinido.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Selecao de temas.

Diagramacéo.

Tiragem. Producéo.

Uso e divulgacéo de ideias em midias digitais.
Escrita colaborativa.

Convencéao da escrita.

Distincao de fato e opiniao.

Construgao da coesao.

Género noticia.

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Autoavaliacdo processual com vistas ao acompanhamento
e intervencéo sobre as aprendizagens.

Participagéo, engajamento e compromisso com as
atividades e ac¢des desenvolvidas.

Reflexao individual sobre a realizagéo e participacéo nas
atividades.

Apresentacao de ideias e argumentos nos encontros
semanais.

Roda de conversas.

Assiduidade.

AN J

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica. Internet.
Recursos audiovisuais: jornais, livros, revistas, videos. Elaboragéo de um jornal escolar, com periodicidade
Data show. definida, em formato impresso e digital.
N J J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

REFERENCIAS

OBSERVAGOES

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/ensino-fundamental-anos-fin
ais/177-jornal-escolar-escrita-significativa-e-formacao-cidada-2.
https://gestaoescolar.org.br/conteudo/249/como-produzir-um-jornal-escolar.
https://novaescola.org.br/conteudo/3527/album-passo-a-passo-de-um-jornal-escolar

-




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTE, EDUCAGAO FiSICA

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL
Oportunizar o conhecimento da evolugéao da danca e seus diferentes estilos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Refletir a importancia da danga na escola.

Aplicar os diferentes ritmos de danca.

Executar e diferenciar as linhas coreogréficas, técnicas de transmissao e aplicagao
da danca.

(N J

TiTULO

CLUBE DE DANGCA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CLEOO3

DURAGAO
40 H/A

JUSTIFICATIVA

A Danca é a arte de mexer o corpo, através de uma
cadéncia de movimentos e ritmos, criando uma harmonia
propria. Nao é somente através do som de uma musica
que se pode dangar, pois 0s movimentos podem acontecer
independente do som que se ouve, e até mesmo sem ele.
Ha diversas categorias de danga. A danca educativa
propde a descoberta processual de cada movimento
criado, construindo uma consciéncia do corpo e suas
possibilidades ao trabalhar as intencionalidades, as
descobertas e as percepgdes. Assim, a danga influencia
positivamente a cognig¢ao e resulta em uma aprendizagem
interativa entre o corpo e a mente.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histdria da danga.

Os ritmos e a danca.

Estilos de danca.

Fundamentos da danca.

Danca educativa moderna.

Composigao coreografica.

Dinamica ludica das dancas.

Aulas praticas dos ritmos regionais: coco, xaxado, baiéo, capoeira, forrd, etc.

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Enquete eletronica ou Roda de Conversa acerca da:

Assiduidade/pontualidade.

Participagéo nos encontros do clube de forma critica e
reflexiva.

Interesse e iniciativa.

Criatividade e responsabilidade.

Aquisicdo do contetdo teérico e/ou técnicas estudadas.

g J
RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de danca.
Computador. Internet.
Videos de dancas.

Caixa de som.

Aulas expositivas dialogadas.
Aulas praticas dirigidas.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Apresentacédo de um projeto de danga e das
aulas praticas (Laboratorio de Danga).

Ve
o

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

GARCIA, A; HAAS, A.N. Ritmo e Danca. 2.ed. Canoas: Ed. da Ulbra, 2006. 204 p.

NANNI, D. Danca e Educacéo: principios, métodos e técnicas. Rio de Janeiro, 3% ed. Sprint, 2001.
MARQUES, I. A. Ensino de danga hoje: textos e contextos. 4 ed.Sdo Paulo: Cortez, 2007. 126 p.
TOLOCKA, R.E.;VERLENGIA, R. Danca e diversidade humana, Campinas: Papirus, 2006. 128 p.

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DA RECICLAGEM CLE004

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

ARTE, HISTORIA E BIOLOGIA PROCESSOS CRIATIVOS 40 H/A

OBJETIVO GERAL

Analisar as relagdes entre reciclagem, consumo consciente e sustentabilidade. O gerenciamento correto do lixo, baseado na coleta
seletiva e reaproveitamento, representa hoje, um tema

OBJETIVOS ESPECIFICOS bastante complexo. Pois, além de exercer uma agéo direta

Identificar o desperdicio de materiais reciclaveis no ambiente escolar. no meio ambiente, relaciona-se também com a nossa

Apresentar artefatos ou artesanatos. politica, nossa economia e até mesmo com 0s nossos

Analisar as etapas nos processos de obtengéo, utilizagéo ou reciclagem de recursos padrdes de comportamento humano. Porém, por razdes

naturais matérias primas. culturais, o ser humano ainda resiste em fazer da

Viabilizar a reciclagem na escola, utilizando técnicas diversas de reaproveitamento reciclagem uma pratica habitual.

do lixo.

Produzir objetos Uteis a partir de materiais reciclaveis, usando a imaginacao e a

criatividade.

- J J
A histéria da reciclagem, tendéncias e influéncias na sociedade. Enquete eletronica e roda de conversa acerca da:
Origem das matérias-primas utilizadas pela industria da reciclagem. Assiduidade e pontualidade.

Os fundamentos historicos e o uso de novas tecnologias relacionadas a producao de Participagéo nos encontros do clube, de forma critica e
materiais reciclados. reflexiva.

As profissdes e as relagbes de trabalho na cadeia da reciclagem. Interesse e iniciativa.

Os avangos tecnoldgicos e a restruturagdo na cadeia da reciclagem. Criatividade e responsabilidade.

A sustentabilidade e praticas menos poluentes ao longo da cadeia de reciclagem. Aquisi¢ao do contetdo tedrico e/ou técnicas estudadas.
Os problemas ambientais e o crescente consumo sustentavel.

-

g J g
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Laboratério de informatica.

Recursos audiovisuais: jornais, livros, revistas, videos, data show. Apresentacao de slides sobre reciclagem e amostras de
Documentarios sobre reciclagem. pecas recicladas.
Materiais para a produgéo dos objetos reciclados: garrafas pet, latinhas de aluminio, Producéo de videos educativos sobre reciclagem.

folhas de sulfite, lapis, tesoura sem ponta, fita métrica, tecido, etc.

AN AN

OBSERVAGOES REFERENCIAS

BRASIL. Sustentabilidade Ambiental no Brasil:biodiversidade, economia e bem estar humano. IPEA, 2010.
CARVALHO, Isabel Cristina de Moura. Educagdo Ambiental: A formagao do sujeito ecoldgico. Sao Paulo:
Cortez, 2004.

LINHARES, Sérgio. GEWANDSZNAJDER, Fernando. Biologia Hoje. Editora Atica, 2013.

MINC, Carlos. Ecologia e Cidadania. Sao Paulo: Moderna, 2005.

SCARLATO, Francisco Capuano. Do Nicho ao Lixo: ambiente, sociedade e educagdo. Sdo Paulo:Atual,1992.
TRAVASSOS, Edson Gomes. A pratica da educagéo ambiental nas escolas. Porto Alegre: Mediagao, 2006.

o




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DO VOLEIBOL CLEOOS

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

EDUCAGAO FISICA, ARTE Mediag&o e Intervengdo Sociocultural 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL O voleibol € uma modalidade esportiva coletiva,
Refletir sobre o voleibol enquanto pratica social e educativa inserida no apresentando na sua esséncia o jogo, fator que
contexto escolar. socioculturalmente motiva e estimula os

; estudantes, mostrando-se muito favorecido e
OBJETIVOS ESPECIFICOS propicio ao desenvolvimento da sua pratica para
Apresentar os conceitos e principios basicos do voleibol, compreendendo a manifestacdes da cultura corporal. Sendo assim, o
estrutura e seus fundamentos. objetivo da Eletiva é construir e implementar a
Mostrar a evolucao histdrica do voleibol, relacionando com os aspectos pratica do voélei juntamente com estes
técnicos, taticos e administrativos da modalidade. conhecimentos e saber dos beneficios da pratica do

voleibol.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO
Histodria e evolugao do Voleibol . Enquete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
O voleibol no Brasil e no mundo.

Estudo e pratica dos fundamentos (saque, recepgao, levantamento, Assiduidade/pontualidade;

ataque, blogueio e defesa). Participag¢do nos encontros do clube, de forma
Caracteristicas gerais do Voleibol, regulamentagao basica e preenchimento critica e reflexiva;

da sumula de jogo. Interesse e iniciativa;

Aspectos técnicos do voleibol: Fundamentos técnicos do jogo, habilidades Criatividade e responsabilidade;

motoras relacionadas a realizagdo dos fundamentos técnicos, métodos e Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
processos de ensino e aprendizagem no voleibol educacional e estudadas.

aperfeicoamento dos fundamentos técnicos.

Aspectos taticos do voleibol — Sistemas ofensivos e defensivos e suas
transigdes: Sistemas basicos de recepg¢ao, Sistemas basicos de ataque,
Sistemas basicos de defesa e Sistemas basicos de cobertura de ataque.
Variagdes da pratica do voleibol: Voleibol de praia, Voleibol adaptado a
populagdes especiais e Mini voleibol.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Quadro. Pincel. Apresentagdo de Banner sobre a Evolugao e as
Computador. Celular. mudangas que o Voleibol sofreu ao longo de sua
Materiais relativos ao desenvolvimento das atividades praticas da existéncia e sua dimensdo educacional dentro da
modalidade (rede, bolas, cordas, cones etc); escola como Manifestagdo da cultura corporal.
Quadra Poliesportiva. Realizagdo de um interclasse de Voleibol.

N J J

OBSERVAGOES REFERENCIAS

CASTELLANI FILHO, L. Consideragdes acerca do conhecimento (re)conhecido pela Educagao Fisica
escolar. Revista Paulista de Educagao Fisica, Sdo Paulo, supl. 1, p.10-17,1995.
REGRAS OFICIAIS DE VOLEIBOL, 2008.




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DO XADREZ E OUTROS JOGOS DE LGGOO06

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE, MATEMATICA Processos Criativos 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA
OBIJETIVO GERAL O xadrez € um jogo de tabuleiro, de carater
Desenvolver a pratica do xadrez e outros jogos de tabuleiro como competitivo, disputado entre dois participantes.
ferramenta de suporte as demais aprendizagens escolares. Cada um é representado por pegas de cores

; opostas, geralmente sdo utilizadas pretas e brancas.
OBJETIVOS ESPECIFICOS O objetivo do jogo é conquistar o “rei” de seu
Desenvolver Concentragao. adversario. A competicdo desenvolve a importancia
Melhorar o raciocinio légico. do trabalho de conscientizagdo do sentido de
Instigar nogdes taticas e estratégicas. vitdria e de derrota. Os jogos de tabuleiro sdo
Contribuir para autoestima e autoconfiancga. estratégicos e fornentam as habilidades de
Desenvolver aspectos psicossociais. tomadas de decisbes.

- /. J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO
Regras basicas do jogo de xadrez. Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Nocdes e estratégias do jogo de xadrez.

Dindmica do jogo de xadrez. Assiduidade/pontualidade;
Regras basicas de outros tipos de jogos de tabuleiro (Damas, Gamao, Ludo, Participag¢do nos encontros do clube, de forma
etc.) critica e reflexiva;

Interesse e iniciativa;
Criatividade e responsabilidade; )
Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas

estudadas.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Data Show. Competigao de Xadrez ou outros jogos de tabuleiro.
Videos comentados.

Computador.
Tabuleiros.
Materiais reutilizaveis para a montagem das pegas e dos tabuleiros de
xadrez
N J U J

OBSERVAGOES REFERENCIAS

MARCELO, Anténio; PESCUITE, Julio Cesar. "Design de Jogos: Fundamentos". Brasport, Sdo Paulo,
20009.

RONDINELLI, Paula. "Xadrez"; Brasil Escola. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/educacao-fisica/xadrez.htm. Acesso em 23 de dezembro de 2020.




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL
Desenvolver o raciocinio légico e estimular a curiosidade interligando o estudo da
matematica com o cotidiano.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Perceber a presenga da matematica no cotidiano.

Resolver situacdes-problemas, criando e elaborando técnicas de resolucao validas.
Entender os contetidos principais e basicos da matematica.

Desenvolver a capacidade de interpretar situagcdes-problema e saber os significados
dos simbolos matematicos.

Aplicar técnicas de calculos mentais.

(N J

TiTULO

CLUBE DA MATEMATICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CLEO07

DURAGAO
40 H/A

JUSTIFICATIVA

A Matematica € uma ciéncia em que a base do seu
conhecimento é essencial ao longo de seu estudo. O
Clube da matematica visa intensificar o estudo dos
conhecimentos basicos cientificos e histéricos da
matematica por meio do desenvolvimento das habilidades
e competéncias basicas do estudo da matematica,
habilitando assim o estudante a resolver os problemas e
superar os desafios ligados a essa discipina.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Operacoes basicas.
Expressdes numéricas.
Fatorag@o de numeros inteiros.
MDC e MMC.

Razdes, Proporgdes e Fungdes.
Raciocinio l6gico-matematico.
Criatividade.

Histdria da matematica.

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Autoavaliacdo processual com vistas ao acompanhamento
e intervencéo sobre as aprendizagens.

Participagéo, engajamento e compromisso com as
atividades e ac¢des desenvolvidas.

Reflexao individual sobre a realizagao e participagcdo em
pesquisas e apresenta¢ado de ideias nos encontros
semanais.

Roda de conversa em que todos os estudantes exponham
sua evolugao durante o transcurso do Clube, elencando
pontos que facilitam e dificultam a aprendizagem.
Frequéncia.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computador. Apresentacao e resolu¢éo de uma situagéo-problema
Internet. surgida a partir da observacgéao no cotidiano. Pode ser
Celular. relacionada a uma vivéncia ou objeto pratico.

Plataforma Meet.

Quadro branco, pincel.

Folhas de papel A4, caderno, caneta.
Videos sobre a matematica no cotidiano.
TDs e Cards.

AN J

REFERENCIAS

OBSERVAGOES

Grupos de trabalho em
células cooperativas.

BOYER, Carl. B. Histéria da Matematica. Sao Paulo: Edgard Blucher, 1996.

CARAGA, Bento de Jesus. Conceitos Fundamentais da Matematica. Lisboa:Gradiva, 1998.

DANTE, Luiz Roberto. Matematica: Contexto e Aplicagdes. 3% ed. Sao Paulo: Atica, 2008.

SBM. Sociedade Brasileira de matematica. Revista do Professor de Matematica (RPM). Sao Paulo:IMEUSP.

-




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

MATEMATICA

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL
Desenvolver competéncias e habilidades de Matematica do SPAECE e
ENEM.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender a estrutura e composi¢do dos itens de Matematica.
Comentar detalhadamente os itens de Matematica do SPAECE e ENEM.
Discutir os resultados de Matematica do SPAECE e ENEM .

(N J

TiTULO

CLUBE DA MAT. PARA O SPAECE E O ENEM

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

CLEOO8

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O Sistema Permanente de Avaliagdo da Educagao
Basica do Ceara (SPAECE) se caracteriza por ser
uma avaliagao externa no ambito das escolas
publicas do estado do Ceara. O Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM) é uma prova de admissao a
educacao superior realizada pelo Instituto Nacional
de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira,
autarquia vinculada ao Ministério da Educagdo do
Brasil. Tanto o SPAECE como o ENEM, sdo
constituidos de questdes objetivas e vinculadas a
uma matriz de referéncia composta por
competéncias e habilidades. Essa eletiva visa
conhecer a estrutura da prova de Matematica da
Prova do SPAECE e ENEM.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Matriz de Referéncia de Matematica do SPAECE e ENEM.

Material estruturado SISEDU.

Questdes de Matematica do SPAECE e do ENEM.

Operagdes basicas para resolver problemas.

Fatorar um ndmero inteiro.

O maximo divisor comum e o minimo multiplo comum de numeros
naturais.

Problemas utilizando as fungdes.

Razdes e Fungdes, entre outros.

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Enquete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:

Assiduidade/Pontualidade.

Participagdo nos encontros do Clube, de forma
critica e reflexiva.

Interesse e iniciativa.

Criatividade e responsabilidade.

Aquisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

- J

RECURSOS DIDATICOS

Computador, celular, internet.

Videos de questdes comentadas.

Data Show.

Quadro branco, pincel, folhas de papel A4, caderno, caneta, objetos ou
embalagens de produtos que pode ser associado com o conteudo.

TD elaborados com questdes do SPAECE e ENEM.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Elaborar um simulado de questdes do SPAECE e
ENEM.

Organizar um encontro para discutir as questdes do
simulado.

REFERENCIAS

OBSERVAGOES

inep.gov.br/fenem/matrizdereferéncia.

Boletim Pedagdgico do SPAECE. Disponivel em: www.spaece.caedufjf.net
Revisdo SPAECE. Disponivel em: https://youtu.be/5xAh62npEDg
Matriz de Referéncia de Matematica e suas Tecnologias. Disponivel em:

Todas as questdes de Matematica. Disponivel em; https://youtu.be/VIy30X-hFfg.

-




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

SOCIOLOGIA, HISTORIA E FILOSOFIA

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBIJETIVO GERAL:

Conhecer e participar da busca de solugdes para problemas que envolvam
a coletividade, denunciando o desrespeito a direitos, organizando e/ou
participando de discussdes, campanhas e debates, produzindo textos
reivindicatérios, normativos, entre outras possibilidades, como forma de
fomentar os principios democraticos e uma atuagado pautada pela ética.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Refletir sobre os aspectos da socializagdo feminina e masculina que
transformam as diferengas entre homens e mulheres em desigualdades;

- Reconhecer os diferentes tipos de familia existentes;

- Refletir sobre a divisdo das tarefas masculinas e femininas com base nos
papéis atribuidos aos sexos;

- Selecionar argumentos que evidenciem as multiplas dimensdes da
sexualidade humana( bioldgica, sociocultural, afetiva e ética);

- Compreender introdutoriamente as relagcdes de género como construcgao
social.

(N J

TiTULO

CLUBE DE GENERO E DIVERSIDADE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

CLEOO9

DURAGAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Apresentar aos etudantes os conceitos e nogdes de
“Identidade de Género e Orientacao Sexual”, com o
intuito de que busquem compreender as diferentes
manifestacoes da sexualidade humana e como
essas manifestacdes se estabelecem na sociedade,
nas familias e na escola. Abordando situagdes de
preconceito e discriminagao por diferencas de
género e orientagdo sexual. O Clube busca discutir
o papel da escola na promogé&o dos direitos dos
individuos, tornando- se um ambiente acolhedor as
diferentes manifestagdes da sexualidade.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Direitos Humanos, cidadania e democracia;

- Os direitos humanos na histéria: pensamento classico;

- Caracteristicas dos DH e sua relagao com o espacgo escolar;

- Documentos Internacionais de Protegdo e sua relagdo com a educagao;
- A Organizacao das Nag¢des Unidas (ONU), a Declaragao Universal dos
Direitos Humanos e a Organizagao dos Estados Americanos - OEA;
Educacgao, Direitos Humanos e

Exclusao Social: A (In)Consisténcia dos Conceitos;

- Educagao em Direitos Humanos: Cultura de

resisténcia?;

- Etica;

- Cidadania;

- Educagdo em direitos humanos: observagdes do cotidiano escolar;
Direitos Humanos na

educagao, um pilar para o exercicio da cidadania e a concretizagdo da
dignidade da pessoa humana.

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

- Autoavaliagao processual com vistas ao
acompanhamento e intervengao sobre as
aprendizagens,

- Participagdo, engajamento e compromisso com as
atividades e agbes desenvolvidas;

- Reflexao individual sobre a realizagao e
participacdo em pesquisas e apresentacao de ideias
Nnos encontros semanais;

- Roda de conversa em que todos os estudantes
exponham sua evolugdo durante o transcurso do
Clube, elencando pontos que facilitaram e/ ou
dificultaram seu aprendizado;

- Frequéncia no Clube.

- J

RECURSOS DIDATICOS

- Declaragao Universal dos Direitos Humanos; Promover féruns e debates( virtuais ou presenciais)
- Constituicao do Brasil; gue abordem dicussdes acerca das tematicas
- Estatutos: do Idoso, da Crianga e do adolescente; trabalhadas no transcurso da eletiva.
- Computador;
- Videos educativos;
- Palestras;
- Esquetes.
N J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

o

OBSERVAGOES

Acesso em: 21/2/2019.

eitos-humanos Acesso em: 21/2/2019.

AN AN

“Carta de Direitos Humanos completa 70 anos em momento de incertezas”. Disponivel em:
https://www]12.senado.leg.br/noticias/infomaterias/2018/12/70-anos-da-declaracao-universal-dos-dir

“Artigo 26: Direito a educagao”. Disponivel em:
https://nacoesunidas.org/artigo-26-direito-a-educacao/ Acesso em: 21/2/2019.

REFERENCIAS

Documento 1: Trechos da Declaragao Universal dos Direitos Humanos;
Documento 2: Imagem - Violagdes comuns aos Direitos Humanos;
Documento 3: Defensores da educagao ainda enfrentam violéncig;
Declaragdo Universal dos Direitos Humanos". Disponivel em:
https://www.ohchr.org/EN/UDHR/Documents/UDHR_Translations/por.pdf

-




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

LING PORT, FILOSOFIA, SOCIOLOGIA

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBIJETIVO GERAL:

Relacionar o texto, na leitura/ escuta, com suas condi¢cdes de producéo e
seu contexto socio-histoérico de circulacao (leitor/audiéncia previstos,
objetivos, pontos de vista e perspectivas, papel social do autor, época,
género do discurso etc.), de forma a ampliar as possibilidades de constru¢ao
de sentidos e de analise critica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Promover a pratica de leitura dialdgica pelo alunos por meio da realizagdo
de rodas de leituras compartilhadas e debates de obras classicas da
literatura universal;

- Favorecer as interagdes na Comunidade Escolar sem distingdo de idade,
género, cultura ou capacidade;

- Promover a construgdo coletiva de significado, além de aproximar a
cultura classica universal e o conhecimento cinetifico acumulado pela
humanidade a Comunidade Escolar.

(N J

TiTULO

CLUBES DAS TERTULIAS DIALOGICAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

CLEQ1O

DURAGAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A leitura e a formagao de leitores € uma pratica que
deve estar presente nos mais variados espacos de
aprendizagem gue a escola dispde para os alunos. O
desenvolvimento das habilidades de leitura é
condigao primordial para a formacao dos alunos em
todos os niveis. Aliar essa pratica ao protagonismo
juvenil € um desafio que as escolas devem sempre
lancar para os alunos, buscando o aprimoramento
dessas habilidades e o desenvolvimento do senso
critico dos alunos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Didlogo igualitario;

- Percepcgao de si e do outro;

- Argumentagdo e validagdo de opinides para aceitagdo coletiva dentro da
comunidade escolar;

- Relagdes igualitarias envolvendo a solidariedade, o respeito e a confianga.

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Pensar sobre a importancia e o quanto é
interessante a participagdo em debates e reflexdes
coletivas em torno de assuntos de interesse
comum em sua comunidade escolar, percebendo
se suas contribui¢des foram validadas
coletivamente e aceitas em seu meio e tendo
maturidade para aceitar os questionamentos
surgidos a partir de seu ponto de vista.

-

-

RECURSOS DIDATICOS

- Copias de textos de obras da literatura universal.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

- Realizagdo de um Sarau Literario.

N J J
OBSERVAGOES REFERENCIAS
Comunidade de Aprendizagem - Tertulia Dialdgica- Disponivel em:
https;//www.comunidadedeaprendizagem.com/uploads/materials/6/580d15e17ff1060840d2c66060
46dc28.pdf
acesso em 17/12/2020.
N J U

-




TiTULO

CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

LING PORT, MAT, BIOLOGIA E FiSICA

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL:
Fortalecer o processo de aprendizagem dos educandos por meio da
cooperagdo entre pares, gerando autonomia, crescimento pessoal e
propdsito de vida.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Incentivar o estudo por meio de grupos de ajuda mutua.

- Favorecer a autoavaliagao para a iidentificagdo de potencialidades e
limitacdes de aprendizagens dos membros do grupo.

- Refletir sobre as subjetividades e singularidades do ser humano nas suas
relagdes.

- Fortalecer o processo de autoreconhecimento para facilitar a conviéncia
em grupos e Nos Varios espagos que ocupam.

- Vivenciar a habilidade de promover o consenso.

(N J

CLUBE DE ESTUDOS COOPERATIVOS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediacao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO
CLEON

DURAGAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Cada estudante apresenta expertise em algumas
disciplinas e limita¢des de aprendizagem em outras.
O estudo cooperativo trabalha com essa realidade
de modo a auxiliar na aprendizagem de todos, por
meio do protagonismo juvenil, visto que, o
educando passa a contribuir muito mais nos seus
processos de aprendizagem e dos colegas. A
possibilidade é de que os pares, utilizando a mesma
linguagem, por suas caracteristicas de identificagdo
consigam aprender com mais facilidade. Além da
aprendizagem de conhecimentos tedricos o estudo
cooperativo traz a possibilidade de aprendizagem
para a vida, por meio do fortalecimento das
habilidades sociais adquiridas na vivéncia grupal.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Protagonismo juvenil;

- Habilidades sociais;

- Madiagao de conflitos;

- Raciocinio Légico e Matematica;
- Interpretagao e produgao textual;
- Experimentos e genética.

- Energia, trabalho e poténcia.

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

- Perceber-se protagonista na construgao de seu
conhecimento a medida em que se sente mais
confiante ao propor e solucionar situagoes-
problema;

- Refletir sobre se suas atitudes sociais e emocionais
convergem para o fortalecimento de trabalho em
equipes;

- Posicionar-se criticamente em relagao a temas de
ciéncia e tecnologia.

- J

RECURSOS DIDATICOS

- Formagao de grupos de trabalho cooperativo;

- Construgao do plano de estudo do percurso;

- Dindmicas de construc¢do de consenso;

- Oficinas de habilidades sociais e vivéncias de conflitos;
- Visita a sites especificos;

- Livro didatico.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Realizagdo de uma oficina em dois dias, com uma
carga hordria total de 8 horas sobre aprendizagem
cooperativa com estudantes da escola.

-

o

OBSERVAGOES

Acesso em 30/11/2020.

Os pilares da Aprendizagem cooperativa. Produgdo: equipe Memorial do PRECE. 2012. Disponivel
em: http://www.paccesobral.ufc.br/about.ntml;

REFERENCIAS

FERNANDES, J.H.T. Pilares da aprendizagem cooperativa. Disponivel em:
http://romeirao.quixada.ufc.br/portal/wp-content/uploads/2014/04/PilarAprendCooperat.228.pdf.

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DE ARTES PLASTICAS CLEOT2

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE, HISTORIA Processos Criativos 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL As artes plasticas representam um conjunto de
Estimular a sensibilidade estética e a interagdo com as manifestagdes das manifestagdes artisticas como: pintura, escultura,
Artes Plasticas, possibilitando bem-estar e florescimento humano com desenho, arquitetura, artesanato etc.
autonomia e desenvolvimento de atitutes positivas e criativas diante dos Essa eletiva insere os principais conceitos e
desafios do cotidiano principios estéticos das Artes Plasticas,
: contemplando também seus percursos histéricos e

p apresentando as diversas técnicas e elementos das
OBJETIVOS ESPECIFICOS Artes Plasticas.
- Motivar as vocagdes artisticas dos estudantes.
- Desenvolver a expressao artistica e as diferentes técnicas das Artes
Plasticas.

- /. J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
Historia da Arte. Enquete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Fundamentos da linguagem artistica.

Arte digital e artes plasticas (pintura, gravura, escultura), arte urbana. Assiduidade/pontualidade;

Principios basicos e técnicas de desenho, com introducao aos elementos Participag¢do nos encontros do clube, de forma

do desenho (ponto, linha, volume, cor, luz, sombra, etc.% critica e reflexiva;

Técnicas de ilustracao, gravura, colagem e outras expressoes. Interesse e iniciativa;

Arte e interculturalidade. Criatividade e responsabilidade;

Arte e tecnologia. Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Videos. Exposi¢do das obras produzidas pelos estudantes.
Laboratério de informatica.

Datashow.
Xerox de imagens e fotografias.
Celular.
N J U J

OBSERVAGOES REFERENCIAS

ARHEIN, Rudolf. Arte e Percepcao Visual. 8% Edig¢do. L. Pioneira Sdo Paulo, 1994.
MACHADO, Arlindo. Arte e Midia: aproximagades e distingdes. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2007.




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DE MUSICA CLEO13

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE, LINGUA PORTUGUESA Processos Criativos 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL A musica se faz necessaria na vida de qualquer
Promover atividades que desenvolvam a linguagem musical e oral, individuo. Hoje ndo se conhece nenhuma
aproximando o conhecimento empirico do conhecimento cientifico com sociedade que ndo tem nenhum tipo de

manifestacao musical. Tendo isso em vista, a
musica se apresenta como forma necessaria para a
preservacao da cultura, além de se apresentar
como forma ativa de lazer onde quer que ela esteja.

técnicas e abordagens que ampliem e/ou despertem para a arte da
musicalidade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS N ) o O estudo da musica contribui na formacao social,
Possibilitar a exploragdo de cangdes, melodias e musicas de acordo com o motora e cultural do estudante. Esse estudo ligado
gosto musical do estudante. diretamente a cangdes da propria cultura, fazem o
Explorar elementos dos tipos musicais para se expressar e interagir com o aprendizado se tornar algo fluido e agradavel.
outro. Segundo Lima (2012,p. 3), "A musica faz bem para a
Conhecer e estudar o tempo histérico de musicas que marcaram épocas e 2;*;;022'5,”’“3 do estudante, ja que alimenta a
se tornam imortais pelo seu cunho artistico, cultural e social da época em Gao.
que foram langadas.

- J\C J

OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:

Histéria da musica e suas influéncias culturais no Brasil.

Géneros musicais: musica de periferia, pratica de conjunto, sertanejo, Assiduidade/pontualidade;

classica, MPB, etc. Participag¢do nos encontros do clube, de forma
Apreciagao musical dentro do contexto cultural brasileiro. critica e reflexiva;

Semidtica musical. Interesse e iniciativa;

Significados basicos das cangdes. Criatividade e responsabilidade;

Ensino de instrumento musical através do conhecimento de cada fungéo Aquisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
dos instrumentos musicais populares. estudadas.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Videos. Culminancia: Apresentagdo de uma cangao (

Aulas online. género musical diversificado) para a comunidade
Aulas gravadas. escolar.

Textos musicais curtos e dinamicos.

Computador.

Data Show.

Microfone.

Instrumentos musicais

AN AN

OBSERVAGOES REFERENCIAS

GRANJA, C.E.S.C. Musicalizando a escola: MUsica, Conhecimento e Educagdo. Sao Paulo
Escrituras,2006.

JEANDOT, Nicole. Explorando o Universo da Musica. Sado Paulo: Scipione,1997.

LIMA, Sénia Regina. Musica na Escola. Educar para crescer. 2012

o




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

ARTES, LINGUA PORTUGUESA

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL

Conhecer a histéria do instrumento violao e a sua evolugdo, compreendendo a
importancia da musica erudita e popular, familiarizando-se com o seu uso,
habilidades e técnicas para tocar esse instrumento.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aprender, por meio da pratica e do contato com o instrumento, como se formam os
acordes naturais.

Conhecer os acordes maiores e menores.

Desenvolver habilidades praticas para a execugao de cangdes.

Aprender nogées basicas de acordes, ritmos, levadas e notagdo musical
convencional e/ou alternativa.

Desenvolver a pratica de tocar em grupo.

Promover o contato com novos estilos musicais.

(N J

TiTULO

CLUBE DE VIOLAO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CLEO14

DURAGAO
40 H/A

JUSTIFICATIVA

A musica é um fendmeno universal. E muito dificil
encontrar alguém que nao goste de ouvir, cantar e dangar.
Ela tem um papel primordial no lazer e na socializacdo das
pessoas. Ela cria e reforga lagos sociais e vinculos afetivos
e exerce relevante papel na formacao cultural das pessoas
por meio do repasse de ideias, informagdes e conceitos,
servindo para o aprimoramento do aprendizado. O Clube
de Violdo visa desenvolver a arte de tocar um instrumento
musical contribuindo para um melhor relacionamento
interacional dentro da comunidade escolar.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histéria do violao.

Escalas dos acordes.

Acordes maiores.

Acordes menores.

Partes do violao.

Afinagéo.

Cifras.

Apreciagao musical na histéria da musica popular.
Aspectos musicais.

Exercicios.

Estudos e musicas.

Técnica (mao esquerda, mao direita).

Sonoridade (cuidado com unhas,projegéo do som).
Epoca.

Géneros musicais.

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Autoavaliagcdo processual com vista ao acompanhamento
e intervencéo sobre as aprendizagens.

Participagéo, engajamento e compromisso com as
atividades e pesquisas a serem desenvolvidas.

Reflexao individual e, em seguida, na roda de conversa,
sobre o desempenho de todos os que atuam no clube e
suas funcgoes.

Frequéncia.

g J
RECURSOS DIDATICOS

Violao.

Partituras.

Computador com internet.
Videos comentados.
Caixa de som.

Microfone.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Promover um concerto musica com voz e violao.

OBSERVAGOES

SANCHEZ, Nilo Sérgio. Curso de Violdo.

iniciais.

TENANT, Scott. Pumping Nylon.

MACEDO, Norberto. Iniciagéo ao violao por musica.
COULART, Teodomiro. Violar: Aprendizagem e Ensino do Violdo sob a dependéncia sensivel das condigdes

HUH, Samuel. Afinando um violdo no tempero ideal.

HENRIQUE, Alvaro. Repertorio: 25 estudos Op. 60, de Matteo Carcassi.

REFERENCIAS

-




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

Lingua Portuguesa, Histéria, Sociologia

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL
Favorecer o desenvolvimento das competéncias socioemocionais, através de
vivéncias que integram os estudantes em novas praticas pedagdgicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fortalecer as competéncias socioemocionais por meio de vivéncias integradoras.
Promover mais didlogo entre os diversos sujeitos que compdem o ambiente escolar.
Possibilitar a contextualizagéo e a significagdo do conhecimento escolar.
Desenvolver técnicas de pesquisas incentivando o raciocinio, a curiosidade e a
capacidade de aprender na diversas areas, fomentando a interdisciplinaridade.

(N J

TiTULO

CLUBE JOVEM CIENTISTA - NTPPS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

cODIGO

CLEO15

DURAGAO
40 H/A

JUSTIFICATIVA

O NTPPS (Nucleo de Trabalho, Pesquisa e Praticas
Sociais), proporciona atividades e vivéncias que
desenvolvem as competéncias socioemocionais dos
estudantes através da interdisciplinaridade, do
protagonismo juvenil e da pesquisa. Possibilitando, assim,
uma maior integragédo no ambiente escolar e favorecendo
a construgao de relacionamentos que contribuem para a
transformag&o do conhecimento.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

A escola e a familia.

A comunidade.

O mundo do trabalho.

Macro competéncias socioemocionais: amabilidade, autogestéo, engajamento com
0s outros, resiliéncia emocional e abertura ao novo.

Empatia, respeito e confianga.

Determinagao, organizacgao, foco, persisténcia e responsabilidade.

Iniciativa social, assertividade e entusiasmo.

Tolerancia ao estresse, autoconfianca e toleranca & frustragao.

Curiosidade para aprender, imaginacao criativa e interesse artistico.

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Participacé@o e envolvimento nas atividades propostas.
Rodas de conversa em que todos os estudantes
exponham sua evolugéo durante o transcurso do Clube,
elencando pontos que facilitaram e dificultaram o
aprendizado.

Frequéncia.

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de informatica.

Recursos audiovisuais: jornais, livros, revistas,Data show.

Materiais complementares: musicas, videos motivacionais, lapis de cor,
documentérios, filmes.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentacao do projeto de pesquisa final, por meio de
power point,para uma banca.

REFERENCIAS

OBSERVAGOES

http://www.institutoalianca.org.br/projeto_nucleo.html.
https://pt.slideshare.net/rodrigordgrcl/nttps-projeto-de-pesquisaslides-sobre-projeto-de-pesquisa-final-final
RADAELLI, T.M. Competéncias e Habilidades na Pratica Pedagdgica: necessidades e possibilidades. Revista
Conversation. Santa Catarina. N° 01, pp. 45-59, 2016.
Seduc.ce.gov.br/wp-content/uploads/sites/37/2019/11/REDUZIDO-A-formacao-integral-do-aluno.pdf

-




cLUBES

ESTU DANTIS CLUBE DE CULINARIA BRASILEIRA CLEO16

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

HISTORIA, ARTE, BIOLOGIA, QUIMICA Processos Criativos 4OH/A

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL: A area gastrondmica € uma das que mais cresce

- Compreender a culinaria brasileira como componente da cultura e em todo o mundo, além de se constituir em uma
resultante da interagao dos povos que deram origem e influenciaram a atividade cotidiana em nossas residéncias. portanto,
composicao da populacéo brasileira, resgatando e experimentando nada mais adequado do que inserir essas

praticas no dia a dia dos educandos,
incentivando-os a valorizar a cultura brasileira por
p intermédio da comida e, talvez, ainda, despertar o
OBJETIVOS ESPECIFICOS: gosto pela pratica profissional da culinaria.

- Conhecer sobre as diferencgas culturais existentes entre as regides

brasileiras e as principais marcas culinarias de cada regiao;

- Aprender sobre técnicas gastronémicas profissionais;

- Promover uma perspectiva profissional sobre a culinaria e gastronomia
brasileira;

- Reproduzir pratos tipicamente brasileiros, dando destaque aos costumes
nordestinos;

- Reconhecer a culinadria como uma forma de Arte e representacgao Cultural.

receitas, ingredientes e sabores variados.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO
- Histdria da culinaria grasileira (a construgdo da gastronomia brasileira a Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
partir da influéncia dos povos portugueses, africanos, indigenas e
europeus); Assiduidade/pontualidade;
- Importancia de habitos de higiene e de alimentagao corretos; Participag¢do nos encontros do clube, de forma
- Regras e técnicas gastrondmicas profissionais (higienizagao de utensilios critica e reflexiva;
e alimentos, manipulagao correta de utensilios, tipos de cortes Interesse e iniciativa;
gastrondmicos e tipos de cocgdo); Criatividade e responsabilidade;
- Cultura culinaria regional (principais pratos de cada regiao brasileira e Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
relacdo destes com a influéncia étnica); estudadas.

- Pratica e degustagao de pratos tipicos brasileiros;
- Pratica e degustagdo de pratos introduzidos recentemente na
alimentacao brasileira (influéncia asiatica, americana, italiana etc.).

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computador Mini documentario com os produtos produzidos
Impressora pelos alunos e com as praticas realizadas no
Celular decorrer da eletiva ou um livro de receitas com as
Materiais didaticos virtuais mesmas.

Utensilios de cozinha
Insumos alimenticios

AN AN J

OBSERVAGOES REFERENCIAS

Materiais didaticos e fichas técnicas do curso de gastronomia da universidade federal do ceara.




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

HISTORIA, GEOGRAFIA, ARTE

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBIJETIVO GERAL:

Conhecer a diversidade tipica da Cultura Cearense, investigando origens e
tendéncias, influencias e mudangas motivadas pela interagao com outros
povos e culturas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

. Entender a cultura cearense como identidade socioldgica;
. Discutir sobre as varias facetas da cultura cearense;

. Refletir sobre as riquezas da cultura cearense;

. Valorizar a cultura cearense como identidade.

(N J

TiTULO

CLUBE DA CULTURA CEARENSE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediacao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

CLEQ17

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A cultura de um povo é a marca de sua identidade,
o elemento que estabelece pilares e os sentimentos
de irmandade que unem um povo. Assim, conhecer
de forma aprofundada a cultura do Ceara é de
suma importancia para valorizar e reconhecer
como rigueza patrimonial. percebendo as nuances
téo.pleculiares que trazem identidade cultural e
social.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

. As influéncias indigenas e africanas para formagdo da cultura cearense;
As tradicdes culturais cearenses;

.Manifestagdes culturais do Cears;

Curiosidades da cultura cearense;

. Conhecer as principais culturas cearenses do artesanato, musica, arte
popular, dangas, culinaria, literatura e folclore.

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:

Assiduidade/pontualidade;

Participag¢do nos encontros do clube, de forma
critica e reflexiva;

Interesse e iniciativa;

Criatividade e responsabilidade;

Aquisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

- J

RECURSOS DIDATICOS

. Laboratério de informatica;

. Recursos audiovisuais: jornaiis, livros, revistas;

. Documentario sobre cultura cearense;

. Data show, notebook, papel A4, EVA, TNT, Cola, tesoura, impressao de
imagens.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Culminancia: Confeccionar um mural utilizando
colagens sobre a cultura cearense para apresentar
e expor,;

Realizar um concurso de forré.

-

-

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

https;//www.anuariodoceara.com.br/mestres-da-cultura-do-ceara/
http://estudandocomgabi.blogspot.com/2015/06/0-estado-do-ceara-e-suas-tradicoes.ht
https://www.guiadoturista.net/america-do-sul/brasil/ceara

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DE PRATICAS DE DIREITO CLEOT8

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

SOCIOLOGIA, FILOSOFIA Mediagdo e Intervengao Sociocultural 40H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL: A introdugado ao ensino juridico permite que os
alunos adquiram compreens&o sobre seus direitos

- Inserir o aluno no mundo do Direito, conhecendo a legislagéo vigente, e deveres fundamentais, bern como a isonomia,

suas variacdes, formas de aplicacdo e os 6rgaos pelos quais ela perpassa, direitos politicos, a importancia da participacao

popular na seara legislativa, a garantia de acesso a
Justica e o cumprimento das normas presentes no
ordenamento brasileiro.

desde sua criagao, até sua aplicacao final.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

- Ter nogdes basicas do Direito, sua aplicacao, implicagdes e funcionalidade;
- Entender o processo de elaboragao e aplicacao das leis;

- Identificar em casos concretos, qual a lei aplicavel juridicamente.

\§ J - J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
- Principios Juridicos; Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
- Funamentos da Ciéncia do Direito;
- Conceitos de lei; Assiduidade/pontualidade;
- Processo legislativo; Participag¢do nos encontros do clube, de forma
- Ramos do Direito. critica e reflexiva;

Interesse e iniciativa;
Criatividade e responsabilidade; )
Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas

estudadas.
N J U J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
- Constitui¢cao Federal; Producao de pegas processuais para o Juizado
- Legislagdo Infraconstitucional, Especial da Comarca municipal, palestras com
- Slides; membros do MP.

- Videos e documentarios.

AN AN J

OBSERVAGOES REFERENCIAS

BRASIL. Constitui¢do (1988). Constituicao da Republica Federativa do Brasil. Brasilia, DF: Centro
Gréfico, 1988
BRASIL.Codigo Civil. Lei n° 10406, de 10 de janeiro de 2002. BRASIL

Apostila no¢des de direito: Direito constitucional, Direitos Humanos, Estatuto do ldoso, Estatuto da
Crianga e do adolescente, Lei Maria da Penha. Disponivel em:
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/4644211/mod_resource/content/2/nocoes_direito.pdf




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

BIOLOGIA E GEOGRAFIA

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBIJETIVO GERAL:

Fortalecer na escola o debate, a pratica e o fortalecimento de valores e
acdes com foco na alimentagdo saudavel, valorizando os produtos locais e o
seu beneficiamento em produtos como picles, molhos, doces e geléias.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Promover uma mobilizagdo social com a finalidade de conscientizar a
comunidade escolar para a necessidade e a importancia de plantar e
cuidar;

- Aplicar com os estudantes técnicas de plantio, manejo do solo, cuidado
com as plantas, assim como técnicas de prote¢ao da estrutura do solo;

- Aplicar estratégias da producao alimentar e desenvolvimento comunitario
apropriado para comunidades rurais e urbanas;

- Colaborar para a melhoria da qualidade de vida da comunidade escolar,
disseminando o conhecimento sobre as plantas medicinais.

(N J

TiTULO

CLUBE DE HORTA ECOLOGICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e intervengao socio cultural

cODIGO

CLEQ19

DURAGAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O Clube de Horta Ecolégica fundamenta-se nos
conceitos da ecologia e sustentabilidade. Apoia-se
na ciéncia sistémica, utilizando metodologias,
aplicagdes praticas da ecologia, realizando
movimentos ecossociais. Desenvolvendo novos
modos de vida, um processo que propde cuidar da
vida, utilizando espagos no chao ou em canteiros
verticais, modificando a paisagem e aproveitando
melhor os espagos para a promogado da salde e
bem - estar.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Espaco da horta escolar;

- Estudo sobre os agrotéxicos e seus impactos na salde dos seres Vivos;
- Profundidade e composig¢do do solo, quantidade de agua e sol;

- Plantio e utilizagdo de ervas e plantas medicinais;

- Oficinas da horta ecoldégica;

- Tipos de ervas plantadas e seus significados terapéuticos;

- Agricultura urbana e rural;

- Estudos sobre a conscientizagdo do meio ambiente, praticas
agro-ecoldgicas;

- Alimportancia das plantas medicinais, para que servem e como podem
ser usadas,

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

- Autoavaliagao processual com vistas ao
acompanhamento e intervengao sobre as
aprendizagens,

- Participagdo, engajamento e compromisso com as
atividades e agbes desenvolvidas;

- Reflexao individual sobre a realizagao e
participacdo em pesquisas e apresentacao de ideias
nos encontros semanais;

- Roda de conversa em que todos os estudantes
exponham sua evolugdo durante o transcurso do
Clube, elencando pontos que facilitaram e/ ou
dificultaram seu aprendizado;

- Frequéncia no Clube.

- J

RECURSOS DIDATICOS

- Espago destinado a horta da escolg;
- Laboratério de informatica;

- Biblioteca;

- Sala de video;

- Laboratdrio de ciéncias;

- Mudas;

- Videos educativos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Desenvolver uma horta ecolégica na escola.

AN J

OBSERVAGOES

Blucher, 2017.

AN AN

Construindo uma horta na escola. Disponivel em:
https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/construindo-uma-horta-na-escola.ntm

Beneficios das hortaligas para o organismo. Disponivel em:
https;//www.sakata.com.br/blog/beneficios-das-hortalicas-para-o-organismo/

REFERENCIAS

SOUSA, M. J. N. Compartimentac¢do geoambiental do Ceara: um novo olhar geografico. Edicdes
Demdcrito Rocha, Fortaleza, 2005.Silva, Thamires Oliveira da; Brito, Aline Rocha; Meira, Mirley
Santos; Conceicao, Tacio Luis de Andrade; "HORTA ESCOLAR: UMA ESTRATEGIA PARA FAVORECER
UM BOM HABITO ALIMENTAR E CONSERVACAO DO MEIO AMBIENTE", p. 2162-2171 . In: . S0 Paulo:

-




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

LITERATURA, SOCIOLOGIA, HISTORIA

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL:
Organizar situagdes de estudo e utilizar procedimentos e estratégias de
leitura adequados aos objetivos e a natureza do conhecimento em questdo.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS:
- Desenvolver a motivagao pela leitura;

- Ampliar o conhecimento a partir de experiéncias comuns;

- Formar o senso critico do cidaddo mediante a proficiéncia leitora.

(N J

TiTULO

CLUBE CIRCULO DE LEITURA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

CLE 020

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O dominio dos elementos que coadunaam para
uma boa leitura, bem como as técnicas de corpo,
voz, intengdes, etc, sdo primordiais para que os
estudantes possa realizar bem uma narragao de
uma histéria, um relato de um fato ou uma
apresentacado oral em qualquer atividade na
sociedade moderna. Assim, ao longo do semestre,
serd realizada uma formacao nas mais diversas
areas do Ensino, além da area de Linguagens, que
tenham simpatia pela Arte de Ler e, por essa razao,
desejam ser agentes e dinamizadores da leitura.

O projeto deve trabalhar com os elementos
técnicos essenciais da Arte de Ler, de forma pratica,
ludica e de maneira coletiva.

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Conscientizar os alunos sobre a importancia de desenvolver o habito de
ler;

- Discutir os aspectos sécio histéricos da presenga da leitura para a
humanidade;

- Dinamizar o uso de acervo literario existente na escola;

- Fomentar a socializagao de acervos literarios, cientificos, histérico e
socioculturais com a finalidade de despertar nos educandos o interesse € o
gosto pelo conhecimento, através da leitura;

- Instrumentalizar o aluno para a pratica da leitura;

- Desenvolver o gosto pela leitura e Capacitar para a pesquisa.

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:

Assiduidade/pontualidade;

Participag¢do nos encontros do clube, de forma
critica e reflexiva;

Interesse e iniciativa;

Criatividade e responsabilidade;

Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

- J

RECURSOS DIDATICOS

Material impresso a partir de copias;
Livros do acervo escolar;
Material captado na Internet;

Material de dudio.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

O momento de Culminancia pode circundar em:
- Apresentagao oral de uma narrativa;
- Encenagdo de uma pega teatral;

- Apresentagao de um musical que conte uma
histéria / faca um relato.

AN J

OBSERVAGOES

Os circulos de leitura podem
acontecer nos ambientes de
sala de aula, patio, ambiente
de multimeios - desde que
esses ambientes
proporcionem siléncio para
momentos reflexivos.

Porto Alegre Artmed. 2002.

AN AN

- VIGOTSKI, L. S. A construgao do pensamento e da linguagem. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2000.
- ANTUNES, Irandé. Aula de portugués: encontro e interacao. Sdo Paulo: Pardbola, 2003.
- KOCH, Ingedore. O texto e a construgao dos sentidos. Sdo Paulo: Contexto, 1997.

REFERENCIAS

- CHAVES, Otilia. O valor das histérias. In: A arte de contar histdrias. Rio de Janeiro: CEB, 1952.

- BRONCKART, Jean-Paul. Atividade de linguagem, textos e discurso. Por um interacionismo
sociodiscursivo. Trad. Anna Rachel Machado, Péricles Cunha. - Sdo Paulo: EDUC, 1999.

- VIEIRA, IUta Lerche. Escrita, para que te quero? Fortaleza: Edigdes Demdcrito Rocha; UECE, 2005.
- TEBEROSKY, Ana, COLOMER, Teresa. Aprender a Ler e a Escrever - uma proposta construtivista.

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE RADIO ESCOLAR CLEO21

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

LINGUAGENS E CODIGOS E Processos Criativos 40H/A

CIENICIAC HILINMANIAC

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL: O processo de desenvolvimento do estudante no

- Desenvolver as habilidades cognitivas nos estudantes relacionadas a seculo XXI & diversificado em ambito de )
leitura, escrita, oralidade e comunicacéo, valorizando o pluralismo cultural cumprimento dos direitos e deveres estudantis. O
por meio da musica D ratm o funcae 4 suas propras experioncias
OBJETVOS ESPECIFICOS: . S . contribui para o dinamismo individual e coletivo.

- Promoyer acultura de paz por meio dg musmalldgde, ) O Clube da Radio Escolar tem como principio

- Impulsionar o protagonismo estudantil na comunidade escolar por meio resgatar a observancia do estudante no que

do veiculo de comunicagao Radio Escolar; desrespeita as suas leituras de mundo, assim

- Entender o pluralismo linguistico expresso na musica, conhecendo os promovendo o interesse em criar uma formagdo de
diferentes estilos musicais; individuo ético que promovam a harmonia escolar,
- Estudar e entender o conceito, a fung&o e a caracteristica do som, notas desenvolvendo o protagonismo dos seus

musicais, campo harmaénico e melodia: participantes engajando a comunidade escolar.

- Desenvolver o pluralismo cultural através da pesquisa sobre a musica;
- Estudar a importancia da musica na histéria da humanidade;

- ldentificar os movimentos musicais como ferramentas para as
manifestacdes culturais, sociais, politicas e econdémicas.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIAQAO UTILIZADO
FAZER MUSICAL - Registros de programacdes de funcionamento da
- Selecao dos estudantes para composi¢cao de grupos de trabalho ou Radio Escolar;
projetos individuais, considerando aqueles que gostam de participar - Frequéncia no Clube;

- Participagdo e envolvimento nas atividades da

oportunamente nas apresentagdes nos eventos escolares. _at
Radio Escolar.

APRECIACAO MUSICAL

- Escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas, da
producdo musical brasileira e de outros povos e paises;

- Reconhecimento de elementos musicais basicos: frases, partes, elementos
gue se repetem etc;

- Informagdes sobre as obras ouvidas e sobre seus compositores para iniciar
seus conhecimentos sobre a produgao musical.

REFLEXAO

- Construgdo do reconhecimento e reflexdo sobre musica como produto
cultural do ser humano e sua importancia na forma de conhecer e
representar o mundo (ideias, emogodes, lugares, etc).

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
- Laboratério de Informatica (pesquisa); - Pesquisa sobre o género musical da escola
- Sala de Aula ou espaco para estudo e criagdo da programacédo da Radio - Apresentacao de uma radio ao vivo
Escolar; - Evento Musical
- Caixa de som; - Batalha musical através de um evento que busca
- Microfone; descobrir os talentos dos estudantes.

- Mesa de som;
- Computador para uso dos Programas ( Virtual DJ e Addacity )
cabos: P2P2, P2P10 e P2/RCA.

AN AN

OBSERVAGOES REFERENCIAS

FURTADO, Ivonete Lidarci da Silveira; MAKUFKA, Mariley. O que quer a comunidade escolar do
Lauro Muller com a radio escola? 2008. 116 p. Relatoério de estagio (Graduagdo em Pedagogia -
habilitagdo em Orientacao Educacional), Centro de Ciéncias Humanas e da Educacao,
Universidade do Estado de Santa Catarina, Floriandpolis, 2008. Disponivel em:
<http://www.pergamumweb.udesc.br/dados-bu/000000/00000000000A/00000A76.pdf>. Acesso
em: 16 jan. 20009.

MAKUFKA, Mariley. Radio Escolar: espago de compreensdo critica da midia, de aprendizagem
colaborativa e de uso dos géneros escritos e orais como objeto de ensino. 2010. 56 p. Monografia
(Especializagdo em Tecnologia Educacional) - Faculdade Dom Bosco, Cascavel, 2010. Disponivel
em: <http://pt.scribd.com/doc/52156605/Monografia-Tecnologia-Educacional>. Acesso em: 31 jun.
2011

PREFEITURA MUNICIPAL DE FLORIANOPOLIS, Curso de formacao de Radio na/da escola. Nucleo
de Tecnologia Municipal. Florianépolis, 2011.MUSEU DA RADIO PARA CONHECER

\_ ) \Unttna/Aananas miicenidaradin com/links htm

o

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DO TEATRO CLEO22

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE, LINGUA PORTUGUESA Processos Criativos 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBIJETIVO GERAL O teatro oferece aos estudantes conhecimentos
Possibilitar uma reflexao acerca do teatro e de sua diversidade no campo teoricos, aliados a experimentacao e diversas
cultural, conhecendo sua histéria e sua importancia para as lutas sociais e a praticas e performance, além de técnicas do

trabalho teatral, os conteddos abordados
contemplam a relagdo entre os artistas e os
impactos dos assuntos trabalhados.

abordagem de reflexdo pessoal diferente em cada época e sociedade.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oferecer aos estudantes um diferente enfoque metodoldgico do teatro,
possibilitando um espaco de reflexdo, didlogo e acao.

Apresentar espagos cénicos alternativos.

Promover experiéncias criativas.

Analisar a contextualizagdo tedrica sobre a linguagem do teatro de rua.

\§ J - J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
Elementos da Linguagem. Enquete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Elementos do espetaculo.

Vocabulario teatral. Assiduidade/pontualidade;
Elementos constitutivos das diferentes culturas. Participag¢do nos encontros do clube, de forma
Brincadeiras e jogos da cultura popular. critica e reflexiva;
Teatro de rua. Interesse e iniciativa;
Teatros de bonecos. Criatividade e responsabilidade;
Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

N J J

RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apostila para o professor. Orientagdes praticas. Apresentagdo de esquete teatral.
Roupas e cenarios improvisados pelos estudantes.

-

(S AN

OBSERVAGOES REFERENCIAS

ALMADA, |. Teatro de Arena: uma estética de resisténcia, Sdo Paulo: Boitempo, 2004.
BERTHOLD, Margot, Histéria mundial do teatro. Sdo Paulo: perspectiva, 2001.




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

QUIMICA, ARTE E LING PORT

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBIJETIVO GERAL:
Explorar diferentes possibilidades de apropriagao dos conteldos de
Quimica por meio da pesquisa, experimentagao e representagao teatral.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Fortalecer o espirito colaborativo dos estudantes na construgao de suas
aprendizagens;

- Entender a evolugao histdérica dos conhecimentos de quimica e suas
aplicagdes na sociedade atual;

- Apropriar-se dos conceitos de Alquimia, Modelos Atdmicos, Leis Ponderais
e aspectos do uso da Quimica no cotidiano, fortalecendo as habilidades
referentes a resolugao de situagdes problemas;

- Estimular a curiosidade e a criatividade na construcgao e elaboragao de
pegas teatrais com tematicas associadas a Quimica;

(N J

TiTULO

CLUBE DE TEATRO NO ENSINO DE QUIMICA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Processos Criativos

cODIGO

CLEO23

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

Despertar o interesse dos estudantes para o
aprendizado de Quimica é uma preocupagdo dos
professores da disciplina, considerando o alto indice
de dificuldades apresentadas por eles para
entender alguns conceitos fundamentais. O teatro
pode ser utilizado como uma ferramenta
facilitadora no processo de ensino, pois é capaz de
envolver os estudantes de forma a garantir suas
aprendizagens. Ensinar Quimica por meio do teatro
pode apresentar efeitos positivos na construgao de
um ensino mais atrativo, dindmico e
contextualizado, colocando o estudante como
protagonista do processo, engajando-o de forma
colaborativa na aprendizagem dos conteldos dessa
disciplina.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Aprendizagem colaborativa;

- Teatro e a Quimica;

- O ludico e o coOmico no ensino de Quimica;

- Roteiros de teatro quimico;

- Cenarios com materiais alternativos e projecao;

- Experimentos quimicos e efeitos especiais em cena;

- Histéria da Quimica: Alquimia, Leis Ponderais, Modelos Atémicos;
- Quimica no cotidiano.

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

- Autoavaliagao processual com vistas ao
acompanhamento e intervengao sobre as
aprendizagens,

- Participacgdo, engajamento e compromisso com as
atividades e agbes desenvolvidas;

- Reflexao individual sobre a realizagao e
participacdo em pesquisas e apresentacao de ideias
nos encontros semanais;

- Roda de conversa em que todos os estudantes
exponham sua evolugdo durante o transcurso do
Clube, elencando pontos que facilitaram e/ ou
dificultaram seu aprendizado;

- Frequéncia no Clube.

- J

RECURSOS DIDATICOS

- Laboratério de Quimica;

- Recursos audiovisuais: livros, internet, filmes, seriados, documentarios,

textos (sobre teatro, divulgagao cientifica, experimentos e histéria da

quimica);

- Recursos de producgado: vidrarias, reagentes, materiais de laboratério,

gerramentas de edi¢do de texto (para criagao de roteiros) e materiais
iversos.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagdo de uma pega ou esquete teatral
utilizando experimentos no contexto de uma
tematica da quimica e/ou do cotidiano.

REFERENCIAS

OBSERVAGOES

Todas as atividades de
pesquisa, experimentagao e
producao das pecas teatrais
serdo de autonomia dos
estudantes, com mediagao
dos professores.

2008.

VENTURA, Bruno et al.Teatro no Ensino de Quimica: Relato de Experiéncia. Revista Virtual de
Quimica, Rio de Janeiro, vol.10, n. 4, 824-840. Disponivel em
http://static.sites.sbqg.org.br/rvq.sbqg.org.br/pdf/A/10n4a07.pdf. Acesso em: 18 nov. 2020.
ROBIANA, J. V. L. Quimica Através do Ludico: Brincando e Aprendendo. Ed. ULBRA: Canoas, RS,

SOUZA, L.D. ou Souza, L.; SANTOS, Anne Gabriella Dias ; FALCONIERI, Antonhio Gautier Farias;
Batalha . Teatro Quimico: Dez anos do grupo FANATicos da Quimica com ensino lddico. 1. ed.
Mossoré: Fundagao Vingt-un- Rosado, 2011.v. 1. 222p .

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular:

Ensino Médio. Brasilia: MEC/Secretaria de Educaca

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE BANDA DE FANFARRA CLEO24

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE Processos Criativos 40h/a

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL A banda de fanfarra alem de proporcionar aos
Conhecer a histéria e os intrumentos usados em uma banda de fanfarra, educandos as primeiras nogdes do contexto R
diferenciando banda marcial, de percursao e de show, despertando musical, tem fungao muito mais importante junto a
habilidades musicais, emocdes positivas capazes de gerar relacdes positivas comunidade escolar, a de proporcionar o senso de

cooperagao, o respeito, a disciplina e inclusdo social.
As bandas de fanfarra preservam uma tradi¢do de
caracteristicas bastante peculiares, relacionadas a

de colaboragao, com autonomia e crescimento pessoal.

OBIJETIVOS ESPECTE|COS B ) 3 procedimentos de ensino, repertodrio, marcialidade,
- Compreender a musica como forma de expressdo de um povo e inclusdo vestimenta, entre outros.
social.

- Valorizar o trabalho em grupo.

- Despertar o espirito de lideranga no estudante.

- Conhecer os diferentes instrumentos usados em uma fanfarra;
- Aprender a tocar algum desses instrumentos e em harmonia,
apresentar-se com os demais membros da banda.

\§ J - J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
Conceitualizar Banda de Fanfarra. Enquete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Instrumentos da Banda de Fanfarra.

Teoria ritmica musical. Assiduidade/pontualidade;

Técnicas de execugao instrumental. Participag¢do nos encontros do clube, de forma
Introdugdo a ornamentos ritmicos. critica e reflexiva;

Formas e posturas em desfiles civicos e festivais de bandas. Interesse e iniciativa;

Criatividade e responsabilidade;
Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas

estudadas.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Instrumentos de sopro, de percussao, baquetas, etc. Elaborar um Projeto sobre a Banda de Fanfarra.
Xerox, material didatico. Culminancia: Apresentagao da Banda para a
Data show, microfone, caixa amplificada. comunidade escolar.

N J J
OBSERVAGOES REFERENCIAS
Sugestao que este os alunos CAMPOS, Nilceia Protésio. O aspecto pedagdgico das bandas e fanfarras escolares: o aprendizado
deste clube também facam musical e outros aprendizados. Revista da ABEM, v. 16, n. 19, 2014.

parte de uma eletiva com a
mesma tematica, para

reforcar a aprendizagem. http://gl.globo.com/pernambuco/blog/bandas-e-fanfarras/post/o-que-sao-bandas-e-fanfarras.html

Material didatico para instrutor de banda de fanfarra. Disponivel em:
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013_u
em_arte_pdp_consuelo_luiza_lucas.pdf

Diferenca entre Banda e Fanafarra. Disponivel em:
https://www.maxwell.vrac.puc-rio.br/10955/10955_5.PDF

A\ AN

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DE CINEMA E PROD. AUDIOVIS CLEO25

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE, HISTORIA Processos Criativos 40H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL Esse clube se prop&e a desenvolver a pratica e
Construir conhecimentos tedrico-praticos da técnica e da linguagem reflexdo sobre o cinema e a linguagem audiovisual
cinematografica, desenvolvendo habilidades para as artes cénicas. voltada para os meios de comunicagdo. Os avangos
da internet e da telefonia mdvel remetem as
: adaptagdes do cinema e as midias digitais. O
gBJ ETIVOS ESPECI.FII.COS - ito da li diovisual estudante passa a interpretar e desenvolver as
romover e potencializar senso critico a respeito da linguagem audiovisual. nocdes envolvidas na linguagem audiovisual,
Fomentar a percepgao do mercado Cinema, proporCIOnandO consciencia focalizando as mediacdes que essa ||nguagem
da importancia da economia criativa. opera entre a realidade da industria
cinematografica e o mercado de trabalho.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
Histéria do Cinema. Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Introducgdo a linguagem audiovisual.

Histoéria da Fotografia. Assiduidade/pontualidade;
Roteiro cinematogréfico. Participag¢do nos encontros do clube, de forma
Producao cinematografica. critica e reflexiva;
Pré-produgao de projeto final em cinema e audiovisual. Interesse e iniciativa;
Criatividade e responsabilidade;
Aquisicao do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Videos. Elaborar um Projeto sobre a Banda de Fanfarra.
Livros, revistas, artigos, entrevistas,textos. Culminancia: Apresentag¢do da Banda para a
Jogos, documentarios. Filmes, musicas, séries, etc comunidade escolar.

N J J
OBSERVAGOES REFERENCIAS
Sugestdo que este os alunos GODARD, Jean-Luc. Introdugao a uma verdadeira histéria do cinema. Sdo Paulo: Martins
deste clube também facam fontes, 1989.
parte de uma eletiva com a GROVE, Elliot. 130 projetos para vocé aprender a filmar. Sdo Paulo: Editora Europa, 2010.
mesma tematica, para MASCELLI, Joseph V. Os cinco Cs da cinematografia: técnicas de filmagem. Sdo Paulo: Summus
reforcar a aprendizagem. Editorial, 2010.

MARTIN, Marcel. O papel criador da camera. In: A linguagem cinematografica. 2011.
Prakel, David. Composgao Porto Alegre: Bookman, 2013.

MASCARELLO, Fernando (Org.). Histoéria do cinema mundial. Campinas: Papirus, 2006.
MOURA, Edgar. 50 anos de luz, camera e agdo. Sdo Paulo: Editora SENAC, 1999.




cLUBES

ESTU DANTIS CLUBE DO MUAY THAI CLEO26

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

EDUCAGAO FISICA, SOCIOLOGIA Mediag&o e Intervengdo Sociocultural 40H/A

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL: Ofertar ao aluno o ensino de artes marciais € um
Diferenciar "briga" de "luta", e "luta" de "artes marciais", ampliando assim os caminho para o aprendizado de valores necessarios
conceitos e consequentemente conduzindo para praticas multifacetadas, na sociedade, como a disciplina e o autocontrole,

gue sao sempre muito bem abordados no ensino
das lutas. Sendo assim, ha diversos impactos no
compartamento dos jovens e no clima escolar de
modo a auxiliar o bom convivio, o respeito entre

carregadas de sentidos e significados decorrentes de diversas fontes de
estimulo, desenvolvendo personalidades com forcas e virtudes de carater.

OBIJETIVO ESPECIFICO: . o o . todos, o senso de responsabilidade e o
Proporcionar ao aluno a vivéncia tedrica e pratica do Muay Thai, autocontrole, propiciando um ambiente escola
oportunizando o aprendizado de capacidades para o desenvolvimento de mais agradavel e com melhores possibilidade
habilidades da arte marcial; pedagogicas.

Conhecer os termos técnicos e usa-los corretamente;

Diferenciar os varios estilos dessa luta;

Conhecer a histéria da criagdo e popularizagdo do Muay Thai e sua
importancia para o desenvolvimento fisico e controle emocional.

(N AN

OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Conhecer o histérico do Muay Thai; Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:

-

. . Assiduidade/pontualidade;

Compreender a necessidade de saber suas origens; Participacdo nos encontros do clube, de forma
critica e reflexiva;

Interesse e iniciativa;

Criatividade e responsabilidade;

Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas

Perceber as razdes para as quais o Muay Thai existe;

Conhecer regras e técnicas do Muay Thai através de exercicios tedricos e estudadas.
praticos.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Livros didaticos, espago fisico escolar adequado, tatame, equipamentos de Encontro com mestre em Muay Thai para
audio e video. observagao do nivel de aprendizado individual dos

alunos.

N J J

OBSERVAGOES REFERENCIAS

Muay Thai Basico: Técnicas Introdutdrias do Boxe Tailandés

Historia do Muay Thai. Disponivel em: http://www.comuaythai.com.br/cf/extra.asp?
id=1#.X_2e2BI|7nbg

Lutas e artes marciais na escola: o ensino e as possibilidades pedagdgicas. Disponivel em:
https://blogeducacacfisica.com.br/lutas-e-artes-marciais-na-escola/




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DE JOGOS COOP E PRE-DESPORTIVOS || CLEO27

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

EDUCAGAO FISICA, ARTE Mediag&o e Intervengdo Sociocultural 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBIJETIVO GERAL

Despertar o espirito de cooperagao, interagdo e inclusao social, aplicando e Os jogos cooperativos propdem novas formas
estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades, pedagdgicas que %055|bl|ltag\ o eer‘CIdCIO da )
empregando estratégias e recursos, como experimentacées e diferentes convivencia, a fim de que todos aprendam, atraves

das interagdes cooperativas. Nos jogos
pré-desportivos, o estudante conhece o objetivo do
Jogo, a fung¢ao e o modo de execugao das principais
acdes técnico-taticas e suas principais regras.

tecnologias, produzindo e/ou usando jogos para aprimorar a integracdo
social, emogdes positivas e bem-estar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover a afetividade, respeito e autoajuda através dos diversos tipos de
jogos cooperativos.

Executar os jogos e brincadeiras por meio de métodos diferenciados,
respeitando a individualidade do estudante.

Desenvolver a participagdo e integragao dos estudantes.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
Conceito de Jogos cooperativos. Enquete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Definicdo de jogos pré-desportivos.

Construgdo de regras. Assiduidade/pontualidade;

Acdes técnico-taticas de um jogo. Participag¢do nos encontros do clube, de forma
Cinco principios fundamentais: inclusao, coletividade, igualdade, critica e reflexiva;

desenvolvimento humano e processualidade (Soler ,2011-c.). Interesse e iniciativa;

Criatividade e responsabilidade;
Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas

estudadas.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Recursos audiovisuais. Desenvolvimento de uma gincana com os e jogos
Videos comentados. cooperativos e pré-desportivos.

Folhetos com a Exposi¢cdo de um banner com as agdes e regras dos
historia dos jogos jogos.

Cordas, bambolés,
cones, bolas de
borracha e fitas, etc.

AN AN

OBSERVAGOES REFERENCIAS

ALMEIDA, M.T.P. Jogos Cooperativos: Aprendizagens, Métodos e Praticas. Fontoura, 2011.
BROUGERE, G.Jogo e a Educacao. Porto Alegre: Artes Médicas, 1998.

SOLER, R. 210 Novos Jogos Cooperativos Para Todas as Idades. Rio de

Janeiro: Sprint, 2009-a.

o

https://www.edocente.com.br/jogos-cooperativos-no-ensino/
https;//www.todoestudo.com.br/educacao-fisica/jogos-cooperativos

https://www.techtudo.com.br/noticias/2020/08/jogos-cooperativos-e-competitivos-o-que-sao-difere
ncas-e-exemplos-esports.ghtml

A\ AN J




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL:
Conhecer a modalidade em seus aspectos basicos constitutivos com vistas
ao desenvolvimento da capacidade e habilidade motoras;

OBIJETIVO ESPECIFICO:

Organizar, coordenar e treinar a modalidade, levando em conta as
caracteristicas do aspecto competitivo, tatico, fisicos e ludico que a
modalidade esportiva apresenta.

Conhecer a histéria do ténis de mesa, como se popularizou e seus principais
atletas no Brasil e no mundo.

(N J

TiTULO

CLUBE DO TENIS DE MESA

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediacao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

CLEO28

DURAGAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O Clube do Ténis de Mesa vem possibilitar o
entendimento do jogo, de sua evolugao quais sao
0s aspectos fisicos, técnicos e taticos da
modalidade oportunizando a vivéncia pratica dos
elementos do jogo para a compreensao e a
resolucdo de problemas ligados a execug¢ao, como
também, privilegiar o aspecto competitivo e ludico
do Ténis de Mesa enquanto expressao do esporte
moderno.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histdéria do Ténis de mesa;

Fundamentos do esporte ténis de mesa;

Regras do ténis de mesa

Principais torneios do ténis de mesa;

Equipamentos para a pratica do esporte;

Vantagens fisicas e mentais para quem pratica esse esporte.

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

- Autoavaliagao sobre o desempenho fisico e
cognitivo em atendimento as regras do ténis de
mesa;

- Participagdo e envolvimento nas atividades
propostas;

- Roda de conversa em que todos os estudantes
exponham sua evolugdo durante o transcurso do
Clube, elencando pontos que facilitaram e/ ou
dificultaram seu aprendizado;

- Frequéncia no Clube.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
- Multimidig; - Organizagao de um seminario na escola para

- Sites educacionais;

- Materiais graficos impressos;

- Mesa adequada para a pratica esportiva;
- Leitura dos maodulos ofertados.

AN J

explicar os beneficios da pratica esportiva do ténis
de mesa no ambito da inclusao e boa convivéncia
social;

- Organizagao de um interclasse de Ténis de Mesg;
- Construgao de Contrato de Cooperagao.

REFERENCIAS

OBSERVAGOES

- Elaboracgao do plano de
trabalho semestral;

- Grupos de trabalho em
células cooperativas;

- Elaboracao de Produto
Final.

http://www.cbtm.org.br/

2020.

go/4_tenis_mesa_escolas.pdf

SITE: Confederagao Brasileira de Ténis de Mesa —
http://www.youtube.com/watch?v=HHF_wdHReHO

Portal do Professor - portaldoprofessor.mec.gov.br.

RONDINELLI, Paula. "Ténis de Mesa"; Brasil Escola. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/educacao-fisica/tenis-mesa.htm. Acesso em 23 de novembro de

VILANI, Luiz Henrique Porto. Ténis de Mesa nas Escolas. Disponivel em:
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/artigos_teses/2010/Educacao_fisica/arti

-




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, HISTORIA

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL
Construir conhecimentos tedrico-praticos do basquete com base nos eixos
do esporte-educacional e esporte-participativo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver capacidades psicomotoras, competéncias técnicas e taticas.
Promover e potencializar o senso critico a respeito das relagdes que
envolvem o esporte e as praticas humanas.

Fomentar equidade entre todos os participantes, busca por praticas
saudaveis, lazer e habilidades sociais, tais como: proatividade, cooperagao,
participagao, respeito as diferengas, inclusdo social, entre outros.

(N J

TiTULO

CLUBE DO BASQUETE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

CLEO29

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O basquete vem crescendo no Brasil nos ultimos
anos, a criagdo da liga nacional de basquete e de
uma equipe profissional cearense impulsionam a
popularidade da modalidade no estado do Ceara.
Tais fatores influenciam num aumento perceptivel
do publico e de praticantes, bem como maior uso
de quadras publicas apropriadas para a pratica. O
basguete como parte da cultura popular impacta a
economia, midias, indUstria, empregos, entre
outros. O basquete é uma modalidade coletiva,
assim permite pensar sobre a diversidade social, o
outro e o ambiente. Desenvolve o senso critico e
capacidades fisicas, salde e bem estar fisico.

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Histéria do basquete.

Regras basicas; Fundamentos técnicos e taticos; Equipamentos; Variagdes
(Cadeira de rodas 3x3/Rua; Areia/Praia).

Principios e Etica no esporte; Fair Play; Doping.

Impactos sociais.

Cultura esportiva.

Basquete no Mundo.

Basquete no Brasil.

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:

Assiduidade/pontualidade;

Participag¢do nos encontros do clube, de forma
critica e reflexiva;

Interesse e iniciativa;

Criatividade e responsabilidade;

Aquisicdo do conteudo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

\
|

-

RECURSOS DIDATICOS

Audiovisuais: videos, filmes, séries, documentarios.

Computador. Datashow.

Textos, livros, revistas, artigos, entrevistas.

Materiais e equipamentos para a pratica (bolas de basquete, quadra ou
espaco semelhante, tabela e aro de basquete, cones, arcos, fita gomada,
lousa movel).

Jogos adaptados (cadeiras, jogos de invasao, bolas diversas).

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

|
]

Culminancia: ) ) )
Organizagao e realizagdo de um festival esportivo
por parte dos préprios estudantes.

o

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

pesquisadores(as). Curitiba: CRV, 2017.

TUBINO, Manuel. O que é esporte. SP: Brasiliense, 1999.Cole¢do Primeiros Passos 276.
VENANCIO Luciana; SANCHES Neto, Luiz; OKIMURA KERR, Tiemi; ULASOWICZ, Carla (Orgs.).
Educacao fisica no ensino fundamental II: saberes e experiéncias educativas de professores(as)

|

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DE CAPOEIRA CLEO30

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE, GEOGRAFIA, HISTORIA Processos Criativos 40H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBJETIVOS GERAIS: O clube visa trabalhar a teoria acerca da pratica da

Conhecer as diferentes caracteristicas da capoeira, que compreende 0s capoiera e refletir criticamente sobre o processo

elementos: arte-marcial, esporte, cultura popular, danga e musica. historico de construcdo da capoiera enquanto um
fendmeno cultural, popular e afro-brasileiro.

OBRIETIVOS ESPECIFICOS: Concomitante a isso, problematizar a produgéo e

Conh texto Mietdri c . foi introduzid transmissao de saberes, conhecimentos e praticas
- Conhecer o contexto histérico em gque a Capoiera foi introduzida em nosso relacionadas a arte, danca, brincadeira que passou a

pars; ser chamada de "capoeira".
- Executar o movimento basico da capoeira(ginga), sem preocupag¢ao com
aspectos técnicos do movimento;

- Promover a interdisciplinaridade entre as diversas areas de conhecimento;
- Compreender e experimentar processos de ensino e aprendizagem da
capoeira em ambientes educacionais;

- Reconhecer a capoiera como uma manifestacao artistica;

- Estudar a histéria da capoiera (conceitos, etimologia, origens, etc);

- Identificar personalidades importantes na histéria da capoeira.

N AN J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
- Introdugao/historico; - Participagdo e envolvimento nas atividades
- A histdria da capoiera e influéncias na sociedade brasileira; propostas;
- A origem da capoiera; - Roda de conversa em que todos os estudantes
- personagens ilustres e importantes da capoiera. exponham sua evolugdo durante o transcurso do

Clube, elencando pontos que facilitaram e/ ou
dificultaram seu aprendizado;
- Frequéncia no Clube.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
- Sala para aula expositiva e tedrica; Apresentagao no patio ou na quadra da escola de
- Videos educativos; rodas de capoeira.

- Espacgo aberto para pratica;
- Instrumentos musiciais: Berimbau, pandeiro, atabaque;

AN AN

OBSERVAGOES REFERENCIAS

ABREU, Frederico José de. O Bimba é Bamba: a capoeira no ringue. Bahia: Instituto Jair Moura,
1999.

ABREU, Frederico José de & CASTRO, Mauricio Barros de. Capoeira. In: Cole¢gdo Encontros. Rio de
Janeiro, Ed. Beco do Azougue, 2009.

ACCURSO, Anselmo da Silva. Capoeira: um instrumento de educacdo popular. Porto Alegre: (s/n),
1995.

ALMEIDA, Raimundo C. A. de. Bimba: perfil do mestre. Salvador: Centro Editorial e Didatico da
UFBA, 1982

o




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DO ARTESANATO CLEO31

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE, HISTORIA Processos Criativos 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL Esse clube propde o entendimento e a reflexao
Promover o conhecimento da importancia do artesanato local, sua histéria sobre a cultura do artesanato cearense. O

e contribuicdo para o desenvolvimento econdmico local, resgatando artesanato local desponta no cenario nacional
também sua pratica, valorando as artesds mais experientes que repassam como uma das grandes vocacbes produtivas e de

importancia para o desenvolvimento regional.
Diante disso, é relevante a compreensao do

p estudante sobre a atividade artesanal no estado do
OBJETIVOS ESPECIFICOS Ceara.

Identificar a cultura do artesanato local.

Conhecer a matéria-prima natural.

Apresentar o desenvolvimento local, a geragao de renda e a valorizagao do
artesanato.

Elaborar projetos sobre técnicas artesanais.

suas técnicas e ddo espago para os novos olhares e tendéncias.

\§ J - J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
Artesanato regional: renda, bilro, argila, palha de carnadba, ceramica, Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
artesanato em barro, croché, etc.

Design de objetos com madeiras de bambus, MDF e papéis. Assiduidade/pontualidade;

O valor da produgao de arte utilitaria. Participag¢do nos encontros do clube, de forma

Os artesaos cearenses. critica e reflexiva;

Artesanato como fonte de renda. Interesse e iniciativa;

Técnicas de produgado de artesanato. Criatividade e responsabilidade;

Custo/beneficio da arte. Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Sala de multimeios. Laboratério de informatica. Recursos audiovisuais, Producao de Projetos sobre o artesanato no estado
Livros, jornais e revistas, filmes, seriados, documentarios. do Ceara.

Oficinas: Apresentagao do artesanato local.

AN AN

OBSERVAGOES REFERENCIAS

ARAUJO, M? do Socorro de. FILGUEIRAS, Araguacy P. Aimeida. ARTESANATO COMPETITIVO -
Fundamentos de design para artesaos do estado do Ceard. Disponivel em:www.feevale.br.

o

LOCIO, Aprigio Botelho. ARTESANATO CEARENSE: Mudanga de posicionamento estratégico do
assistencialismo para o empreendedorismo. Disponivel em: www2.ipece.ce.gov.br.

OLIVEIRA, Cecilia Maria C. de Castro. MODAARTESANAL: a utilizacao do artesanato na moda do
Ceara. Disponivel em: www2.faculdadescearenses.edu.br.




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DO ATLETISMO CLEO32

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

EDUCAGAO FISICA Mediag&o e Intervengdo Sociocultural 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA
OBIJETIVO GERAL Conhecido como esporte-base, o atletismo
Desenvolver as habilidades psicomotoras e competéncias técnicas desenvolve habilidades naturais executados pelo
voltadas a iniciagao esportiva do atletismo com vistas a inclusao social. ser humano, como correr, saltar e langar. No

; contexto escolar, o atletismo tem grande
OBJETIVOS ESPECIFICOS importancia, pois as capacidades e habilidades
Desenvolver o conhecimento, planejamento e a produgado de atividades inerentes aos seus contelddos, frequentemente,
relacionadas com o Atletismo, através de uma praxis pedagdgica ética, servem de base para outras modalidades
criativa e inclusiva. desportivas.

Identificar, compreender e explicar fundamentos basicos do atletismo,
suas regras e técnicas. )
Planejar e realizar atividades esportivas no contexto escolar e ndo escolar.

\§ J - J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO
Fundamentos técnicas e taticos do atletismo. Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Regras basicas do atletismo.

Etica no esporte. Assiduidade/pontualidade;

Classificagao e evolugao das provas de atletismo. Participag¢do nos encontros do clube, de forma
Nocdes basicas sobre: capacidades Motoras, sistemas energéticos, formas critica e reflexiva;

de trabalho e periodizacao. Interesse e iniciativa;

Corridas de velocidade: 100m, 110m com barreiras, 200m 400m, Criatividade e responsabilidade;
revezamentos 4x100m e 4x400m.Corridas de fundo: 5.000m, 10.000m, Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
meia maratona e maratona. estudadas.

Historia e classificacao dos saltos do atletismo. Arremesso.
Contextualizagdo histérica dos arremessos e langamentos do atletismo.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
bloco de partida, sarrafo, colch&o, suporte de sarrafo, peso, dardo, disco, Oficinas e Works-Shop pedagdgicos sobre o
barreira. Atletismo.

Data Show. atividades praticas relacionadas ao
Videos comentados. atletismo (corrida, salto e arremesso)
N J J

OBSERVAGOES REFERENCIAS

BARROS, N. & RICIERI, D. Atletismo nas escolas. 3% Ed. Sdo Paulo: Apoio, 1991.

CONFEDERACAO BRASILEIRA DE ATLETISMO. Regras oficias de atletismo. Rio de Janeiro: Sprint,
2007.

KIRSCH, A.; KOCH, K.; ORO, U. Antologia do atletismo: Metodologia para iniciagdo em escolas e
Clubes. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico, 1983.




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL

Compreender o futsal como elemento da cultura corporal de movimento,
explorar essa pratica para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades para a vida social saudavel.

TiTULO

CLUBE DO FUTSAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediacao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

CLEO33

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

O futsal hoje no Brasil € o principal esporte escolar,
independente da regido onde se encontra. Apesar
do futebol de campo ser a paixdo nacional, a

impossibilidade de espacos adequados levou ao
publico adotar o futsal como elemento de pratica.
Conhecer histéria, regras e fundamentos se torna
fundamental para o conhecimento da modalidade
e a interagao esportiva dentro do ambiente escolar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender o histérico e a evolugdo do futsal.

Compreender as regras basicas do futsal.

Realizar, com um padrao minimo de habilidade, os fundamentos basicos do
futsal.

Jogar uma partida de futsal, utilizando de maneira correta seus
fundamentos.

Divulgar a importancia do futsal como componente curricular

Socializar os fundamentos e regras com a comunidade escolar

-

(N AN

OBJETOS DO CONHECIMENTO

A histéria do futsal: principais teorias sobre sua origem.

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Enquete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:

Assiduidade/pontualidade;

Participag¢do nos encontros do clube, de forma
critica e reflexiva;

Interesse e iniciativa;

Criatividade e responsabilidade;

Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

A evolugao do futsal no Brasil e no mundo.
Regras basicas do futsal.

Fundamentos basicos do futsal: passe, recepc¢ao, conducao de bola, drible x
finta, finalizagdes, trabalho especifico do goleiro.

Esguema tatico basico de uma partida de futsal.

A\ AN J

RECURSOS DIDATICOS

Laboratério de Informatica.

Recursos audiovisuais:

Livros,filmes, documentarios, textos.

Materiais para a pratica esportiva: bolas, cones, escada de agilidade, rede,
apito, cartdes, bomba de encher.

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Realizagdo de Workshop para os demais estudantes
acerca da histéria do esporte, principais equipes,
regras e normas.

Vs
o

AN J

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

https:;//www.educamaisbrasil.com.br/fenem/educacao-fisica/futsal

Futsal: histdria, evolugdo e sistemas. Disponivel em:
https;//www.efdeportes.com/efd184/futsal-historia-evolucao-e-sistemas.htm

A Histoéria do Futebol Feminino no Brasil. Disponivel em:
https://interativos.globoesporte.globo.com/futebol/selecao-brasileira/especial/historia-do-futebol-fe
minino

Histéria do futebol. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/educacao-fisica/historia-do-futebol.htm

-

A\ AN




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DO HANDEBOL CLEO34

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

EDUCAGAO FISICA, ARTE, HISTORIA Mediag&o e Intervengdo Sociocultural 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBIJETIVO GERAL O esporte € uma fonte de educagao associada ao
Construir conhecimentos tedrico-praticos do handbol com base nos eixos fortalecimento da saude fisica e mental, atraves do
do esporte-educacional e esporte-participativo, vivenciando a pratica dos convivio social e os movimentos do corpo. O
fundamentos técnicos do Handebol. Handebol como esporte pode descarregar as

tensdes através da sua pratica, proporcionando ao
estudante uma sensagao de conforto e

OBJETIVOS ESPECIFICOS relaxamento.

Despertar o gosto pelo Handebol e o conhecimento tedrico e técnico.
Possibilitar a aprendizagem da técnica e tatica utilizadas no Handebol.
Relacionar o jogo com a vida, senso de equipe, valores e vontades.

Conhecer as regras, fundamentos e estratégias do Handebol.

(N AN

OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:

&

Histéria do Handebol.

Regras oficiais do Handebol. Assiduidade/pontualidade;
Fundamentos técnicos e sistemas taticos do Handebol. Participag¢do nos encontros do clube, de forma
Fair Play no Handebol. critica e reflexiva;
Etica no esporte. Interesse e iniciativa;
Dopping no esporte. Criatividade e responsabilidade;
Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Recursos audiovisuais. Realizagdo de Workshop para os demais estudantes
Sala de informatica. acerca da histéria do esporte, principais equipes,
Quadra de Esportes. regras € normas.

Jogos.
N J U J

OBSERVAGOES REFERENCIAS

ZAMBERLAN, El6i. Handebol Escolar e de Iniciagao. Ed. Treinamento, 1999.

Handebol, orige, histéria, fundamentos e regras. Disponivel em:
https://www.todamateria.com.br/handebol/

Apostila - Handebol. Disponivel em:
http://www.toojoaocferreira.seed.pr.gov.br/redeescola/escolas/27/2790/56/arquivos/File/apostila_de_
handebol_4_bimestre.pdf

Apostila de mini-handebol. Disponivel em: https://mid.curitiba.pr.gov.br/2016/00186418.pdf

A\ AN

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE JOGOS DE HISTORIA CLEO35

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

HISTORIA, FILOSOFIA, SOCIOLOGIA Processos Criativos 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL: Como instrumento de aprendizagem, os jogos
ajudam no desenvolvimento do aluno sob as

Desenvolver o aprendizado de Histdria a partir da ludicidade, exercitando a perspectivas criativa, afetiva, historica, social e

criatividade na elaborac&o e construcdo de jogos educativos cultural. Jogando, o estudante cria, descobre,
desenvolve habilidades e experimenta novos

OBIETIVOS ESPECIFICOS pontos de vista. Assim, aprende de forma lddica e

mais profunda, possibilitando um aprendizado
significativo, bem como fortalecendo o desejo de

Produzir jogos educativos relacionados aos contelddos da disciplina de aprender mais e mais.

Historia

Fomentar a criatividade dos participantes do clube Tambeém é possivel utilizar os jogos em outras
Fortalecer o aprendizado dos contelddos da disciplina de Histéria turmas, para colaborar com os professores e

minimizar as ddvidas que surjem ao longo do
estudo dos conteldos ministrados.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
Estrutura e planejamento de jogos educativos Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Pesquisa historica
Eventos relevantes da histéria da humanidade: Assiduidade/pontualidade;

- Primeira Guerra Mundial Participag¢do nos encontros do clube, de forma
- Segunda Guerra Mundial critica e reflexiva;
- Ditadura Militar Interesse e iniciativa;
- Redemocratizagao no Brasil Criatividade e responsabilidade;
Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Livros didaticos Os jogos criados serao disponibilizados na
Laboratério de informatica Biblioteca da Escola para utilizacdo em aulas de
Materiais para confecgao dos jogos Historia.

Multimidia Feira de jogos a ser realizada em eventos cientificos
Videos ou culturais daescola.

N J J
OBSERVAGOES REFERENCIAS
Os jogos podem ser https://pt.wikihow.com/Criar-um-Jogo
eletrénicos, utilizando o http://www.plataformadoletramento.org.br/acervo-experimente/667/criar-jogos-de-percurso-com-
Google Forms, de tabuleiro, base-em-historias.html?pagina=4
de pegas, enfim, qualquer https://www.cafehistoria.com.br/tutorial-gamificacao-ensino-historia/

formato e modalidade.




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, HISTORIA

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL

Desenvolver as habilidades psicomotoras, as competéncias técnicas e
taticas voltadas para a iniciagdo esportiva do Futebol com vistas a inclusdo
social, a promogao da saude e do lazer.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Favorecer o desenvolvimento pessoal e comportamental;

Aplicar os principios do Esporte Educacional, tais como: participagéo,
cooperagao, emancipacdo, totalidade, resolucdo de problemas, respeito as
regras, compromisso, dentre outros.

Conhecer as técnicas e taticas do futebol moderno

(N J

TiTULO

CLUBE DO FUTEBOL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediacao e Intervengdo Sociocultural

cODIGO

CLE 036

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A eletiva futebol pretende trabalhar o esporte em
sua totalidade (conteuddos tedricos e praticos)
desde a iniciacao com a histéria, regulamentagao,
fundamentos basicos, jogos pré desportivos,
fundamentos técnicos e taticos, com elementos
atuais como: expressao de cultura e rendimento.
Enfatizando, assim, a inclusdo social, entendida
como um fator de desenvolvimento e
transformagao do estudante, buscando mais salde
e equiilibrio.

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Fundamentos basicos do Futebol.

Adaptacgdo ao futebol.

Futebol e Inclusao.

Regulamentagao.

Jogos pré-desportivos.

Etica no esporte.

Lesdes no esporte.

Futebol na Atualidade: fair play, doping, midia, entre outros.
Estudo das taticas e jogadas do futebol moderno

AN J

-

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:

Assiduidade/pontualidade;

Participag¢do nos encontros do clube, de forma
critica e reflexiva;

Interesse e iniciativa;

Criatividade e responsabilidade;

Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

J/

RECURSOS DIDATICOS

Campo de Futebol.
Material esportivo.
Sala de aula.
Biblioteca.

Sala de informatica.
Textos.

Data Show.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

-

Workshop acerca dos principios, fundamentos,
técnicas e taticas do Futebol moderno.

J

OBSERVAGOES

Regras atuais do Futebol. Disponivel em:

Histéria do Futebol de Campo: Quem Criou e Onde Surgiu. Disponivel em:
https://www.dicaseducacaofisica.info/historia-do-futebol-de-campo/

https://conteudo.cbf.com.br/cdn/201812/20181205182028_192.pdf

REFERENCIAS

Educacao Fisica / varios autores. — Curitiba: SEED-PR, 2006. -248 p. ISBN: 85-85380-32-2 1. Educacio
fisica. 2. Ensino médio. 3. Esporte. 4. Danga. 5. Ginastica. 6. Jogos. 7. Lutas. |. Folhas. II. Material de
apoio pedagodgico. lll. Material de apoio tedrico. IV. Secretaria de Estado da Educacao.

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DE LIBRAS CLEO37

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

LINGUA PORTUGUESA Mediag&o e Intervengdo Sociocultural 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL
Oferecer ao estudante o conhecimento sobre a histdria, cultura e A Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) € a lingua
caracteristicas da Cultura Surda, parametros primarios e utilizada pelos deficientes auditivos, uma lingua
secundarios, nogdes de comunicagao basica aplicada a visual e gestual, onde através de sinais e expressodes
LIBRAS. faciais e corporais € transmitido o que se deseja.

) O ensino de Libras se faz necessario para que
OBJETIVOS ESPECIFICOS proporcione a inclusdo social, bem como, favorecer
Diferenciar os aspectos gramaticais entre Lingua Portuguesa e LIBRAS. que a comunicagdo aconteca dentro e fora da sala
Desenvolver a comunicagao basica na LIBRAS. de aula. A Libras é o caminho para que a
Utilizar a lingua visual-gestual usada pelas comunidades surdas. comunicagdo entre ouvintes e nao ouvintes se

torne mais comum e valorizada.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO
A educacgao de surdos no Brasil. Enquete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Uso de linguagem corporal.

Cultura surda. Assiduidade/pontualidade;

Parametros primarios e secundarios da Libras. Participag¢do nos encontros do clube, de forma
Alfabeto Manual. critica e reflexiva;

Saudacgoes. Interesse e iniciativa;

Verbos em Libras. Criatividade e responsabilidade;

Ndmeros. Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
Dia da semana. estudadas.

Cores.

Familia.

Meses do ano.
Treinamento de expressdes faciais e corporais .

Profissoes.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Recursos audiovisuais. Musica interpretada em Libras, que serd
Livros, jornais e revistas, filmes, seriados, documentarios, textos (sobre apresentada para toda a comunidade escolar.
surdez e comunidade surda). Peca teatral em Libras, com a tematica principal
Aplicativos que auxiliam na aprendizagem de Libras. escolhida pelos estudantes.

Atividades impressas.
Computador.
Videos.
N J J

OBSERVAGOES REFERENCIAS

LOPES, Maura Corcini. Surdez & Educagao. Belo Horizonte: Ed. Auténtica, 2007

WILCOX, S., & WILCOX. P. P. Aprender a ver. Rio de Janeiro: Arara Azul, 2005.

QUADRQOS, R. Muller de. O tradutor e Intérprete de Lingua Brasileira de Sinais e Lingua Portuguesa.
Brasilia: MEC 2004.

Aprendendo lingua Brasileira de sinais como segunda lingua. Disponivel em:
https:;//www.palhoca.ifsc.edu.br/materiais/apostila-libras-basico/Apostila_Libras_Basico_IFSC-Palhoc
a-Bilingue.pdf




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DO CANTO CLEO38

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE, LINGUA PORTUGUESA Processos Criativo 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL O gosto pela musica estimula, além do escutar

Incentivar o canto, para ampliar as possibilidades de comunicagao vocal, atentamente, também a experimentagao de

auto conhecimento e auto estima. diversos instrumentos musicais, que fazem com
; gue o estudante se aproprie de forma espontanea

OBJETIVOS ESPECIFICOS dessa fonte de cultura.

Estimular a relagdo som e corpo, visando o enriquecimento da O cantar traz beneficios fisicos, psicoldgicos,

comunicagdo corporal. socioculturais e de integrag¢ao, que nos levam a

Trabalhar a criatividade e conceitos de meio ambiente com a construgéo pensar em modificagdes das teorias da inclusao.

de instrumentos musicais. Outros beneficios também comprovados pela

Utilizar instrumentos musicais, como meio de reorganizagdo e projegao de pratica do canto sdo: desenvolvimento da

emocoes internas, visando estabelecer relagdo com seu ritmo interno e sua proatividade, auto-confiancga, lideranga,

auto expressao. desenvolvimento cognitivo e motor.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
Histéria da musica coral. Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Compositores de ontem e hoje.

Introdugdo a teoria musical. Assiduidade/pontualidade;

Principios basicos de controle vocal. Participag¢do nos encontros do clube, de forma

Técnica Vocal. Qualidades da Voz. O Timbre. critica e reflexiva;

Nocdes de regéncia. Interesse e iniciativa;

Apreciagao musical. Criatividade e responsabilidade;

Interagdo em grupo. Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Data show. Apresentacgdo do coral de voz para a comunidade
Videos, software, sites. escolar.

Exercicios, arranjos, partituras.
Aparelho de som. Microfone.
Computador. Celular.
Instrumentos musicais.

o

AN AN

OBSERVAGOES REFERENCIAS

BUNDCHEN, Denise Blanco Sant'Anna. A relacdo ritmo-movimento no fazer musical criativo: uma
abordagem construtivista na pratica de canto coral. 2005.

GOLDENBERG, Ricardo. Educag¢do musical: a experiéncia do canto orfednico no Brasil. Pro-Posicdes,
V. 6, n. 3, p.103-109, 2003.

Apostila de Técnica Vocal e canto. Disponivel em:
https://blob.contato.io/machine-files/download-120666-Apostila%20de%20T%C3%A9cnica%20Vocal-
3596402.pdf




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

EDUCAGAO FISICA, FILOSOFIA

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

GERAL

- Identificar, contextualizar e criticar as tipologias evolutivas (como
populagdes ndmades e sedentarias, entre outras) e as oposi¢cdes
dicotdmicas (cidade/campo, cultura/natureza, civilizados/barbaros,
razdo/sensibilidade, material/virtual etc.),

explicitando as ambiguidades e a complexidade dos conceitos e dos
sujeitos envolvidos em diferentes circunstancias e processos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Analisar objetos da cultura material e imaterial como suporte de

conhecimentos, valores, crengas e praticas que singularizam diferentes

sociedades;

- Conhecer caminhos para acalmar a mente e fazer cessar as atividades

cerebrais desnecessarias, quebrando o ciclo de desgaste e contribuindo

para a retoma do bem estar fisico perdido.

- Promover o desenvolvimento interacional e socioemocional do estudante

por meio de leituras, reflexdes, agdes e exercicios praticos de relaxamento

gue articulem o desenvolvimento de habilidades, valores e atitudes de
\forma potencialmente criativa e que estimulem o aprimoramento )

TiTULO

CLUBE DE TECNICAS DE RELAXAMENTO

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Mediagao e Intervengdo Sociocultural

-

cODIGO

CLEO39

DURAGAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

A sociedade contemporanea é a sociedade da
informacao. Felizmente, muitas séo as facilidades
gue ela traz para a vida atual. No entanto, os indices
de sedentarismo sao alarmantes no mundo inteiro.
Como consequéncias dessa evolugao tém-se o
aumento do numero de pessoas com ansiedade,
depressdo e que cometem suicidio a cada quatro
segundos no mundo, € o que diz um novo relatdério
da Organizacao Mundial da Saude (OMS). Por meio
desta analise é que se faz importante ministrar esse
Clube Eletivo de Técnicas de Relaxamento a fim de
possibilitar ao jovem o aprendizado e equilibrio
socioemocional diante de um ciclo de vida
estressante ao qual possa estar ou ser acometido.

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Conceitos da evolugdo da sociedade e sedentarismo;

- Conceitos de Relaxamento;

- Matriz de Competéncias do Enem;

- Pensamentos geram comportamentos;

- Reflexdo sobre Felicidade;

- Autoconhecimento;

- Sentimentos que dominam o ser;

- Técnicas de relaxamento;

- Habilidades Socioemocionais: Autogestao, Engajamento com os outros,
Amabilidade, Resiliéncia emocional e Abertura ao novo

- Técnicas para elevar a autoestima, autogestao e altruismo;

- Resiliéncia,Tolerdncia, Autoconfiancga, Identidade pessoal e social;

- Expressao da arte corporal;

- Desenvolver nog¢des de Interagdo consigo e com o outro contribuindo
para se tornar um cidadao ,orgnizado e saudavel.

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

- Participagdo e envolvimento nas atividades
propostas;

- Roda de conversa em que todos os estudantes
exponham sua evolugdo durante o transcurso do
Clube, elencando pontos que facilitaram e/ ou
dificultaram seu aprendizado;

- Frequéncia no Clube.

J/

N J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Serd realizada uma culminancia virtual(em virtude
- Noteboock; do contexto atual) com as técnicas de relaxamento
- Celulares; postas em pratica e discussées de como o Clube
- Equipamento de som; ajudou a vencer o estresse no cotidiano dos
- Internet; estudantes. Criagdo de uma Rede de Prote¢do( roda

- Caderno e lapis/caneta e feramentas digitais;
- Musicas relaxantes.

AN J

-

de solidariedade) com o intuito de ajuda mutua na
prevengao e controle dos efeitos da vida
estressante.

J

OBSERVAGOES

E recomendavel que o Clube
Eletivo aqui ministrado seja
acompanhado também por
um profissional
especializado na area como
Psicolégo ou
Neuropsicopedagogo.

Lemann. 31 de margo 2020.

- Sandor Petho, Técnicas de Relaxamento 1982, Ed: Vetor.
- Lourencgo Tadeu Osnir,Reflexologia Podal, Sua Saude Através dos Pés. Ed: By Ground e aquariana.
- BNCC, Base Nacional Comum Curricular 2017.

REFERENCIAS

- INSTITUTO AYRTON SENNA, Competéncias socioemociais para contextos de Crise. Fundagao

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DE CABELO E MAQUIAGEM CLE040

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTES, HISTORIA E LING. PORT. Processos Criativos' 40H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA
GERAL A maquiagem e estética oferecem
técnicas de cuidados com a beleza e trazem
- Desenvolver os conhecimentos tedrico-praticos necessarios para a propostas de tratamento para rosto e cabelo,
execugao de procedimentos que visam embelezar a face humana. tornando possivel uma transformacao que se
3 reveste em autoestima, demonstrando que
ESPECIFICOS pequenos trugues podem obter resultados

rapidos e surpreendentes.
- Conhecer e aplicar cosmeéticos adequados aos tipos de pele e cabelo;

- Oferecer bem- estar as pessoas da Comunidde Escolar que se
propuserem a colaborarem como voluntarios para as praticas do Clube;

- Capacitar os estudantes para o uso e manuseio adequado das técnicas e
praticas de Visagismo e Maquiagem,;

- Reconhecer nogdes basicas de praticas do visagismo e Maquiagem.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
- Histéria da maquiagem; A avaliagdo dar-se-a seguindo os seguintes critérios:
- Nogdes Basicas sobre estética e maquiagem;
- Tipos de maquiagem; - Dominio do conteudo tedrico e das técnicas
- Fisiologia da pele; apresentadas na disciplina;
- Técnicas de aplicagdo de produto na pele. - Participagdo nas aulas, demonstrando interesse e
iniciativa;

- Assiduidade/pontualidade;

- Participagdo nas aulas, de forma critica e reflexiva;
- Criatividade/responsabilidade;

- Zelo pelo material de uso coletivo.

A\ AN J

RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Cosméticos; Os alunos serdo estimulados a vivenciarem e
Escova; aplicarem as diversas técnicas assimiladas em
Secador; Visagismo e Magquiagem numa aula pratica com
Prancha; alunos que nao participaram do Clube.

Baby liss;
Pentes;
Presilhas;
Grampos;
Lavatorio;
Pinceis;
Pincas;
Maquiagens;
Lousa;
\Slides;

AN J

OBSERVAGOES REFERENCIAS

-https://siteantigo.portaleducacao.com.br/conteudo/artigos/educacao/tecnicas-de-design-para-mo
delar/22831

-https://blog.beautyclass.tv/tecnicas-de-maquiagem-para-olhos/
-https:;//www.portaleducacao.com.br/conteudo/artigos/educacao-fisica/tipos-de-pele/6342

-https://blog.lancome.com.br/noticia/cabelo-e-maquiagem-saiba-como-combinar-a-make-com-a-t
onalidade-dos-seus-fios_a331/1

Apostila de maquiagem. Disponivel em:
\https://designvisuaquf.ﬁIes.wordpress.com/2011/07/a postila_de_maquiagem.pdf




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

LING. PORT. , REDACAO, ARTE

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

GERAL

- Compreender as variadas praticas de multiletramento em géneros
multimodais.

ESPECIFICOS

- Analisar elementos verbais e sua relagdo com elementos ndo verbais;

- Identificar e distinguir o tema, a finalidade, inteng¢des, fonte e o suporte
dos textos multimodais estudados.

- Desenvolver a leitura e escrita de textos multissemidticos.

- Ampliar o repertério linguistico-discursivo.

(N J

TiTULO

CLUBE DE TEXTOS MULTIMODAIS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Processos Criativos

cODIGO

CLEO41

DURAGAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

Diante das novas tecnologias, existem novos modos
de representacdo da linguagem (verbal, visual,
sonora, gestual), novos géneros textuais, novas
formas de ler e de escrever, os quais deram origem
ao termo multiletramentos. Por meio da reflexao
sobre esse conceito, a Eletiva abordara a leitura
critica e produgao de textos constituidos por cores,
sons, imagens e movimentos a fim de possibilitar
ao aluno transpor o conhecimento que possui,
conhecer outros modos de produgao de sentidos,
além da palavra escrita e impressa, e aprender a
construir significados para textos com multiplas
linguagens.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- Texto, textualidade e semidtica

- Discurso e enunciagao

- Tipos textuais

- Dominio e Género

- Géneros Multimodais - aspectos linguisticos e enunciativos: (tirinha,
cartum, charge, anudncio publicitario, capa de revista, mapas, graficos,
tabelas, memes, videos, filmes, entre outros.)

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

- Participagdo e envolvimento nas atividades
propostas;

- Frequéncia;

- Roda de conversa em que todos os estudantes
exponham sua evolugdo durante o transcurso do
Clube, elencando pontos que facilitaram e/ ou
dificultaram seu aprendizado;

- J

RECURSOS DIDATICOS

- Laboratério de informatica;

- Recursos audiovisuais;

- Livros, jornais e revistas, filmes, seriados, textos (charges, tirinhas, memes,
anuncios publicitarios);

- Materiais para a produgédo: cartolinas, folhas de sulfite, [apis de cor, réguas
e canetas hidrograficas.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Exposi¢ao de cartazes e apresentagao oral sobre os
géneros trabalhados durante a eletiva,
evidenciando suas caracteristicas, semelhancas e
diferencas. Além da apresentagdo, os alunos
poderdo expor mas midias sociais a produgdo dos
memes desenvolvidos durante a eletiva.

REFERENCIAS

OBSERVAGOES

Considerando o
protagonismo estudantil os
alunos/as podem apresentar
outras sugestdes de produto

MEC/CONSED/UNDIME, 2016.
final e cuminancia do cluble.

Paulo: Parabola, 2013.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Segunda versao revista. Brasilia,

DIONISIO, Angela Paiva; VASCONCELOS, Leila Janot de. Multimodalidade, género textual e leitura.
In. BUNZEN, Clécio; MENDONCA, Marcia. (orgs). Mdltiplas linguagens para o ensino médio. Sdo

-




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

FISICA, QUIMICA, BIOLOGIA E MAT.

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBJETIVO GERAL

Aplicar os conhecimentos tedricos de forma pratica, bem como os
procedimentos cientificos, na resolugdo de problemas cotidianos, por meio
de um olhar articulado da Biologia, da Fisica e da Quimica.

OBJETIVO ESPECIFICO:
- Entender o que é ciéncia e como € aplicada no cotidiano social;

- Elaborar trabalhos cientificos e projetos de pesquisa;

- Interpretar a ciéncia na area de Ciéncias da Natureza e Matematica e suas
tecnologia;

- Interpretar de dados, tabelas e graficos;

- Apresentacao de projeto de pesquisa modelo Ceara cientifico.
- J

TiTULO

CLUBE DE CIENCIAS

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Investigagdo Cientifica

cODIGO

CLEO42

DURAGAO

40H/A

JUSTIFICATIVA

O ensino de ciéncias possui uma grande
importancia para a formacao dos estudantes.
Entendemos que esse ensino tem que ser
significativo e ndo deve apenas centrar-se na
aprendizagem passiva dos conceitos, uma vez que
0s conhecimentos necessitam ser transformados
em novos significados e percepgdes sobre o
mundo. O Clube de Ciéncias tem a finalidade de
criar um ambiente propicio para o “fazer ciéncia” e
desenvolver estudantes pensantes, tendo em sua
base uma concepgao de ciéncia, tecnologia,
sociedade e ambiente, ampliando os horizontes dos
estudantes com relagdo ao mundo exterior e
adquirindo uma formacgado humana mais global e
atualizada.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

- O que é Ciéncia?

- Diferencga entre Hipdtese, Teoria, Senso comum e Pesquisa.

- O que é experimento cientifico e como ¢é aplicado.

- Coleta e experimento do objeto de estudo.

- Interpretacao de dados.

- Alimportancia da Observacao.

- Elaboracao de projeto de pesquisa.O Clube de Ciéncia é mais voltado pra
a area de Ciéncia da Natureza. Porém, o mesmo nao deixara de abordar as
varias areas que a ciéncia abrange.

AN J

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

- Autoavaliagao processual com vistas ao
acompanhamento e intervengao sobre as
aprendizagens,

- Participagdo, engajamento e compromisso com as
atividades e agbes desenvolvidas;

- Reflexao individual sobre a realizagao e
participacdo em pesquisas e apresentacao de ideias
Nnos encontros semanais;

- Roda de conversa em que todos os estudantes
exponham sua evolugdo durante o transcurso do
Clube, elencando pontos que facilitaram e/ ou
dificultaram seu aprendizado;

- Frequéncia no Clube.

- J

RECURSOS DIDATICOS

- Laboratério de Ciéncias;

- Apostila elaborada sobre conceitos e praticas cientificas;
- Materiais de observacao e praticas cientificas

- Sala com quadro para os conceitos tedricos;

- Campo para coletas cientificas.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Apresentagdo de trabalhos cientificos elaborados
durante durante todo processo da eletiva. Os
trabalhos apresentados na culminancia serao
selecionados para o Ceara Cientifico.

AN J

OBSERVAGOES

O Clube de Ciéncias € mais
voltado para a drea de
Ciéncias da Natureza.
Contudo, abordara as varias

areas que a ciéncia abrange. Ciéncias. (pp. 19-34). Sdo Paulo: Cortez.

- Gil-Pérez, D. e A. Vilches (2005). Importancia da educagao cientifica na sociedade atual. Em:
Cachapuz, A, Gil-Perez, D., Carvalho, AM.P., Vilches, A. (Org.), A Necessaria Renovagdo do Ensino de

- Lima, V.M.R. (2000). Clube de Ciéncias: Contribui¢do a formagao de educandos. Dissertagao
(Educacgao) Faculdade de Educagéo, Pontificia Universidade Catdlica, Porto Alegre.

REFERENCIAS

- Borges, R.R. e R. Moraes (1998). Educacao em Ciéncias nas Séries Iniciais. Porto Alegre: Sagra.

-




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES

FISICA, QUIMICA, BIOLOGIA E MAT.

OBIJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL

OBIJETIVO GERAL:

- Proporcionar maior proximidade com a Ciéncia e a Tecnologia por meio
do ensino dos trés pilares da robdtica: mecanica, eletrdnica e programagao.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Promover o estudo de conceitos multidisciplinares em Ciéncias, Fisica,
Geografia, Histdéria, Matematica dentre outras. Por meio de atividades
tecnoldgicas envolvendo interpretagdo e produgdo de textos cientificos.

- Desenvolver projetos de carater académico, estimulando o
empreendedorismo e lideranga de grupo;

- Promover a insercao tecnolégica e digital como area de formagao
profissional futura;

- Desenvolver a capacidade de raciocinio, criatividade, trabalho em equipe e
elevar o desempenho escolar.

TiTULO

CLUBE DA ROBOTICA EDUCACIONAL

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC

Investigagdo Cientifica

cODIGO

CLEO43

DURAGAO

40 H/A

JUSTIFICATIVA

A Robdtica é uma ferramenta didatica inovadora
gue utiliza a tecnologia como modo de fomentar o
processo de construcdo do conhecimento através
da multidisciplinaridade com atividades ludicas,
promovendo a interagao dos alunos com o recurso
didatico. O imperativo das inovacdes em todas as
areas do saber, do fazer, do ser e da tecnologia
desperta o desejo, a curiosodade, a necessidade de
estarmos inseridos nesse mundo. A aplicagao
tecnolégica na area pedagdgica como expansao do
ambiente de aprendizagem, por meio do uso
desses recursos somado ao método cientifico
facilita a compreensdo do que é abordado assim
clomo eleva o desempenho de aprendizagem dos
alunos.

-

Pratica com componentes eletrénicos, geradores, cabos, conectores,
controladoras, shields, sensores, atuadores e embarcados em geral.
Circuitos elétricos / eletrénico, diagrama unifilar, protoboard e andlise de
circuitos.

- Mecéanica

Projeto e montagem de estruturas variadas usando engrenagens, €ixos,
treligas, vigas, parafusos, porcas dentre outros materiais.

- Programacao

Introdugdo aos algoritmos e légica de programacao;
Programacgdo por fluxograma no software Modelix System Starter;
Programacéo por fluxograma no software Modelix System Simulador;
Introdugéo a Programagao basica em C++.RIBEIRO, Isis Benevides Maia et
al.. Robdtica educacional como ferramenta didatica no fomento a
motivacdo do ensino - aprendizagem. Anais IV CONEDU... Campina

N

J/

N AN
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO
- Eletrénica - Autoavaliagao processual com vistas ao

acompanhamento e intervengdo sobre as
aprendizagens,

- Participagdo, engajamento e compromisso com as
atividades e agbes desenvolvidas;

- Reflexao individual sobre a realizagao e
participacdo em pesquisas e apresentacao de ideias
nos encontros semanais;

- Roda de conversa em que todos os estudantes
exponham sua evolugdo durante o transcurso do
Clube, elencando pontos que facilitaram e/ ou
dificultaram seu aprendizado;

- Frequéncia no Clube.

- J

RECURSOS DIDATICOS

- Laboratério de Robdtica;

- Apostilas de Robdtica Educacional;

- Computador com software Modelix System Starter, Modelix System
Simulador

- Quadro branco, pincel e apagador;

- Kits de Robdtica Educacional Modelix, com acesso (licenga de uso) ao
software Modelix System Starter e Modelix system Simulador;

-1 Kit de Robdtica Educacional Modelix que atenda, em média, a 5(cinco)
estudantes.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Sera considerada a frequéncia, a participagdo no
desenvolvimento de atividades propostas, a
contribuigao na criagdo e desenvolvimento de
projetos pesquisa, avaliagdo do projeto por grupo
de trabalho observando os niveis de aprendizagem
em eletrénica, mecanica e programacao
embarcados e a participagdo em Feiras Cientificas.
Apresentacgdo e exposi¢cao dos projetos em
ambiente escolar durante a Feira de Ciéncias e
outros eventos tecnoldgicos, internos ou externos.

REFERENCIAS

OBSERVAGOES

16:30

Curitiba-PR, p. 35, 2002.
Acesso em: 14/11/2020.

RIBEIRO, Isis Benevides Maia et al.. Robdtica educacional como ferramenta didatica no fomento a
motivacao do ensino - aprendizagem. Anais IV CONEDU... Campina Grande: Realize Editora, 2017.
Disponivel em: <https://www.editorarealize.com.br/artigo/visualizar/38584>. Acesso em: 14/11/2020

MAISONNETTE, Rogers. A utilizagdo dos recursos informatizados a partir de uma relagao inventiva
com a maquina: a robdtica educativa. PROINFO-Programa Nacional de Informatica na Educagao,

LEVI, Leon — REVISTA EDUCACAOQ- 2015. [Internet] Disponivel em: < http://modelix.cc/video3.mp4>

-




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DA LINGUA ESPANHOLA CLEO44

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

LINGUA ESPANHOLA Mediagdo e Intervengéo Sociocultural 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL A lingua espanhola tem se destacado nos ultimos
Conhecer a cultura espanhola e sua influéncia no mundo de modo anos como o segundo idioma mais falado do
dinamico e prazeroso mundo, ficando atrds somente do inglés. Essa

; procura se justifica por sua diversidade cultural e
OBIJETIVOS ESPECIFICOS crescimento econémico. No Brasil, desperta o
Entender a diversidade da cultura espanhola nos paises hispanohablantes. interesse na lingua hispanica devido as relagdes
Contextualizar elementos educativos com géneros textuais. comerciais estabelecidas com os paises vizinhos de
Facilitar o trabalho com vocabulario, pratica auditiva, pratica oral e origem espanhola, além da integragdo econémica e
pronuncia. cultural do MERCOSUL.
Fazer anadlise critica do contexto de produgao e das informacdes
intrinsecas.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO
A cultura espanhola na América Latina. Enquete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Vocabulario
Praticar de pronunciagao Assiduidade/pontualidade;
compreensao oral e escrita, aspectos morfossintaticos Participag¢do nos encontros do clube, de forma
Analise, Interpretacao e Estudo da Gramatica da Lingua Espanhola através critica e reflexiva;
de Letras das Cangdes Hispanicas e Brasileiras. Interesse e iniciativa;

Musicas, Clipes ou Spots enfatizando a Cultura Hispanica. Criatividade e responsabilidade;
Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
estudadas.

N J J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Computador. Producao de Videos que retratem os aspectos da
Data show. musica e da Cultura Hispanica.

Videoaulas Festival Presencial ou Virtual da Cultura Hispanica
Sites e blogs. PROJETO ESPANHOLTUBER onde serdo postados
Sala de Midias. todos os videos da eletiva executados pelos
Celular. estudantes no decorrer do semestre e ano letivo.
Caixa de som.

Microfone.

Letras de Musicas em espanhol.

AN AN

OBSERVAGOES REFERENCIAS

ABARALO, M. La adquisicion del espafiol como lengua extranjera. Cuadernos de didactica del
Espafiol/LE. Madrid: Arco/Libros, 1999.
GRAMATICA ESPANOLA. Barcelona: Santillana, 2002.www.soespanhol.com.br.

o

Apostila Curso Espanhol Basico. Disponivel em:
http://www.cursosonlinesp.com.br/product_downloads/y/Curso%20Espanhol%20Basico.pdf




cLUBES

ESTUDANTIS CLUBE DO DESENHO E PINTURA CLE045

COMPONENTES CURRICULARES EIXO ESTRUTURANTE - BNCC DURAGAO

ARTE, HISTORIA Processos Criativos 40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA
OBJETIVO GERAL A pratica de pintar, ilustrar e desenhar é excelente
Proporcionar aos educandos um contato com a pintura e o desenho, para para trabalhar ndo sé a coordenagao motora, mas
o desenvolvimento da concentragao e a manifestacao de uma atitude também o desenvolvimento cognitivo. Na
criativa, encorajando e estimulando a produgao artistica. Educacao, é crucial para desenvolver os dotes

; artisticos, que serao Uteis em atividades como
OBJETIVOS ESPECIFICOS escrita e interpretacao. Através da arte
Promover o percurso criador em atividades de desenho e pintura. conseguimos expressar Nossos sentimentos,
Estimular a reflexao sobre a importancia do planejamento, da atengdo e do medos e frustragdes. Ao pintar uma tela, uma folha
olhar acurado. ou até mesmo uma parede de azulejo, ampliamos
Fomentar a inteligéncia emocional para uma compreensao légica em nossa relagdo com o mundo de forma espontanea.
consonancia com a sensibilidade artistica.e desenho e pintura. Dessa maneira nos apropriamos de diversas

linguagens adquirindo uma sensibilidade e
capacidade de lidar com formas, cores, imagens,
gestos, fala e sons e outras expressoes.

- J\C J
OBJETOS DO CONHECIMENTO METODO DE AUTOAVALIA(;AO UTILIZADO
Desenho na sala de aula. Enqguete eletrénica ou Roda de conversa acerca da:
Pintura na sala de aula.

A percepg¢do da luz e a sombra. Assiduidade/pontualidade;

Percebendo a cor. Participag¢do nos encontros do clube, de forma
Como incentivar a criatividade. critica e reflexiva;

Possibilidades de intervengdes com base na escolha de materiais e Interesse e iniciativa;

suportes. Criatividade e responsabilidade;

Técnicas de Desenho. Aguisicdo do conteldo tedrico e/ou técnicas
Técnicas de Pintura. estudadas.

N J U J
RECURSOS DIDATICOS SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA
Painel de fundo neutro para exposigao das produgdes. Objetos que riscam Culminancia: Exposi¢ao de trabalhos de desenho e
(lapis, giz, carvao etc.). pintura realizados pelos estudantes.

Suportes (papelao, cartolina, papel sulfite etc.).
Apostila de desenho e pintura.

Vs
o

AN J

OBSERVAGOES REFERENCIAS

BARROSO, Pacelli Cordeiro. Artes Visuais - Desenho e Pintura 3. EQUUECE, Fortaleza. 2019

DANTAS, Luiz Elson. Desenho na sala de aula: método cacimba. Ed. do Autor, Natal, 2007.

Colegao: Curso de Desenho e Pintura, editora Globo, Sdo Paulo, 1985.




CLUBES
ESTUDANTIS

COMPONENTES CURRICULARES
ARTE, HISTORIA E FiSICA

TiTULO

CLUBE DE FOTOGRAFIA COM SMARTPHONE

EIXO ESTRUTURANTE - BNCC
PROCESSOS CRIATIVOS

cODIGO

CLEO46

DURAGAO
40 H/A

OBJETIVOS DO CLUBE ESTUDANTIL JUSTIFICATIVA

OBJETIVO GERAL
Conhecer os conceitos basicos de fotografia com énfase para as técnicas
fotogréaficas com smartphone.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender os processos de criagdo e desenvolvimento da fotografia;
Manipular e editar imagens cruas;

Desenvolver o olhar artistico e critico sobre as produgdes fotograficas;
Discutir sobre as imagens veiculadas nas midias sociais.

(N J

O Clube Estudantil de Fotografia com Smartphone
representa uma oportunidade para os estudantes
conhecerem a historia da fotografia, as técnicas, conceitos
e as aplicagbes no contexto social. A fotografia tem um
papel fundamental no processo de representacao e
valorizagdo da histéria da humanidade. Constitui,também,
um momento de criagdo de um olhar artistico e critico nas
imagens veiculadas nas midias sociais.

-

-

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Pesquisar e discutir sobre a origem e o desenvolvimento da fotografia.
Aprender os conceitos e técnicas de fotografia com smartphone.
Desenvolver e aplicar o olhar artistico e critico na fotografia.

Entender o papel da luz na formagéo da imagem.

Debater sobre a imagética da sociedade nas midias sociais.

METODO DE AUTOAVALIACAO UTILIZADO

- Participagcéo nos debates.
- Envolvimentos nas produgdes fotograficas sugeridas.
- Apresentacgao na exposicao.

- J

g J
RECURSOS DIDATICOS

- Smartphone.

- Aplicativos de Edig&o (Lightroom e PixIr).
- Projetor.

- Fotografias antigas.

AN J

SUGESTAO PRODUTO FINAL / CULMINANCIA

Realizar uma Exposigéo sobre as fotografias com uma
tematica pré-definida, que evidencie os conhecimentos
adquiridos durante o clube.

-

o

OBSERVAGOES

REFERENCIAS

UNISAGRADO. Fotografia com smartphone. Disponivel em:
<https://unisagrado.edu.br/site/conteudo/8018-fotografia-em-smartphone.htmi>. Acesso em: 17 fev 2021.

-
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